ABC-bladet

Med Inform sknver
du egna aventyrsspel

I en humoristisk text som cirkulerar pA  ocksa “medvetet‘ om att det finns tva fétoch operativsystem varandra pa Iépande

Internet beskrivs hur man skjuter sig ter, och spelaren ombeds fortydliga ndband. Infocom behévde bara skriva nya

sjalv i foten med hjalp av olika pro- han uttrycker sig oklart. Formagan att tolZIP-tolkar, och genast kunde hela spel-

gramsprak. Vad den okande forfatta- ka komplicerade kommandon ar till storsortimentet levereras till varje ny dator

ren alldeles forbisett &r att det absolut del inbyggd i Informs biblioteksrutiner. som lanserades. Spelen behdvde inte ens

bast lampade programspraket for an- Namnet Inform antyder inspiration kompileras om.

damalet heter Inform. frdn Infocom, det varumarke som under Efter Infocoms nedlaggning upphdorde
hela attiotalet ansags ledande pa textgroduktionen av god interaktiv skonlitte-

I I ar ar ett exempel pa hur man kawventyr. ratur nastan helt. En del tappra forsok

skjuta sig i foten med hjélp av ett Men programspraket Inform ar inte skagjordes for all del av entusiaster, men de

program skrivet i Inform: pat av Infocom. Det har faktiskt tillkom- nadde aldrig Infocoms forna kvalité. Det
You are in a sleazy hotel room. There is mit flera ar efter Infocoms nedlaggningfanns nagra enklare hjalpmedel for att
round bedside table here. On the table Rrogrammerarna pa Infocom anvénde skpnstruera &aventyrsspel, och resultatet
a gun (which is empty). You can also seav ett eget programsprak som hette Zllhlev forstas darefter.

a bed here. Z-machine Interpretive Language. ZIL- Nytdndningen kom nar Graham
>pick up the gun then shoot myself in theompilatorn anvandes aldrig utanfomNelson &r 1993 konstruerade program-
foot Infocom och ett obekraftat rykte sager atspraket Inform. Graham Nelson ar idag
Taken. alla kopior blev forstérda efter InNfocoms29 ar och doktor i matematik vid univer-
Which do you mean, the right foot or thenedlaggning. Inform har, helt avsiktligt,sitetet i Oxford i England. Dessutom &r
left foot? ) han intresserad av sprak, litteratur och
>left foot A - poesi. En perfekt bakgrund for en guru pa
Click. The gun is not loaded. KonnaSSOI‘ema interaktiv skonlitteratur.

>look under the bed Graham Nelson baserade Inform pa den
You find a cardboard box under the bed. m@ knapphéndiga information som finns
You pick it up. tryckt om ZIL-spréket. Bl a finns det kor-
>look at it - tare kallkodsexempel publicerade i ett par
You can't see inside, since the box is clo- har forrnen vetenskapliga tidskrifter. Till detta har
sed. Graham lagt sina egna och andras idéer,
>open the box v och aven dragit nytta av sina gedigna
You open the box, revealing six bullets. or . kunskaper om hur moderna datorsprak
>remove a bullet from the box then load unde[ha"nmg fungerar.

the gun with it Inform har utvecklats till ett betydligt
Removed. o kraftfullare hjalpmedel a&n vad ZIL-
Ok, the gun is now loaded. hrﬂad/ spraket ndgonsin var. Det trevliga ar att
>shoot myself in the left foot . 77 Inform kompilerar till samma binérfor-
BANG! You blew your left foot clean m mat som ZIL. S& program skrivna i
offt Now only your right foot is left, Inform blir verkligen 100% portabla.
right? What a great shot! mycket gemensamt med ZIL. Utan omkompilering kan man kdra dem

Formodligen har ABC-bladets lasare re- Det unika med ZIL var att kompilatorn p& allt fran elektroniska fick-kalendrar till
dan gissat att Inform &r ett datorsprakenererade maskinkod for en virtuell dasuperdatorer. Man maste bara skaffa sig
speciellt avsett for att skapa textbaserader, den sa kallade Z-maskinen, dar Z st@n passande ZIP-tolk till sin dator, och en
aventyrsspel. Konnassorerna kallar defér Zork. Det ar en tankt dator med en insddan ar inte svar att hitta.
har formen av underhallning for interak-struktionsrepertoar som &ar speciellt braDels finns originaltolkarna som man
tiv skonlitteratur. Det ar som att lasa epa att kéra aventyrsspel. Z-maskinekan plocka ut frAn Infocoms spel. Dels
bok dar man sjalv ar huvudperson ocfinns alltsd inte i verkligheten. Men medhar datorsnillen runt om i varlden skrivit
kan paverka handlingen. hjalp av ett tolkprogram (ZIP, Z-machinenya tolkar. ZIP-tolkarna distribueras via

Programmet for att skjuta sig i foten Interpreter Program) kan vilken datorinternet som freeware eller shareware.
skrev jag som en enkel 6vning pa bara etbm helst latsas vara en Z-maskin. Det &ara till Windows finns det tre eller fyra
par timmar. Anda kan programmet reagedtomordentligt finurligt uttankt, nagot olika versioner att valja mellan. Det finns
ra “intelligent* pa nastan allt som spelasom sakert kan forklara en stor del atill och med en “galning“ som har gjort
ren kan tankas foresla, dven pa fullstainfocoms framgangar under storhetstidean ZIP-tolk i Java! Sjalv rekommenderar
digt orimliga 6nskemal som t ex att forsofor 10 - 15 ar sen. jag ett program som heter “WinFrotz* for
ka ata upp pistolen. Som synes ar spelet borjan av 80-talet avloste olika datoreiindows 95 och NT. “Frotz* &r, om né&-
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gon undrar, namnet pa en trollformel somen gor egna tillagg, eller byter ut rutinel
frambringar ljus i ett av Infocoms gamlasom inte passar.
spel. Programmering i all &ra, men det vikti-
Inform &r ett objektorienterat program-gaste for den som vill skriva egna aventy
sprak. Allt i ett aventyrsspel kan betrakdr att kunna berétta en god historia.
tas som objekt. Rummen &ar objektgaller ocksa att fundera ut tillrackligt orj-
Foremalen i spelet ar objekt. Ja, till ochyinella och intressanta logiska problem.
med spelaren sjalv ar ett objekt. Betatester ar ocksa viktiga. Det galler
| det allra enklaste fallet behdver maninte bara att kontrollera att spelet funge-
bara lagga ut ett antal rum och nagra faar som det var tankt, utan &ven utsatta
remal och sen slappa in spelaren i ett alet for en massa omdjliga kommandon
rummen. Genast borjar spelet leva sigom forfattaren inte réknade med. | idegl-
eget liv och utféra spelarens kommantallet ska ett spel helst ha svar pa allt.
don. Spelaren kan g& fran rum till rumar aterkoppling fran fantasirika betatesta-
plocka upp eller sldppa ifran sig foremalre en vardefull tillgang.
lagga saker ovanpa eller inuti varandra,Kan man skriva aventyrsspel p
undersoka saker, ata saker och myckevenska med Inform? Ja, men man mas-
annat... te i s fall forst 6versatta biblioteksruti-
Allt detta kan man astadkomma nastanerna. Inform ar forberett for att kunna
utan att ens skriva ndgon programkodiverséattas. Det racker dock inte med |att
Man behodver bara beskriva de olika obéversatta standardtexter och ordforrad.
jekten. Men ett sa enkelt spel blir naturMan maste anpassa hela det grammatis-
ligtvis trakigt i langden. Ett riktigt aven- ka regelverket. Den som vill ta sig an det
tyrsspel méaste bjuda rikligt med hjarnghar ett stort jobb framfor sig. Oversatt-
ymnastik. Det kan vara dorrar som inteingar har gjorts till franska, italienska,
later sig 6ppnas utan vidare, foremal sorspanska och tyska. Men annu sa lange ar
ligger dolda eller monster som maste bedet mig veterligt ingen som har forsokt
segras. sig pa svenska. Kanske ska man helt en-
Regeln &r att man programmerarsa- kelt acceptera att det ar engelska som
dant som ska avvika fran normalt beteergaller.
de. Om ett foremal har egenskapen atbarTack vare Inform skriver numer
behdver man inte skriva ndgon programamatorer runt om i varlden minst lika
kod for att spelaren ska kunna plocka upmycket hogklassig interaktiv skonlitter
och ata det. Det normala beteendet ar dtir arligen som Infocom producerade un-
det uppatna féremalet forsvinner ur speder hela sin guldalder. Dessutom ordnas
let. Men man kanske vill att ett apple skalet ett arligt amatdrmasterskap i konst-
vara forgiftat, och da ska det handa nagddrmen. Senast var det Graham Nelson
speciellt néar man forsoker ata det, t ex afjalv. som tog hem prisbucklan under
spelaren dor. pseudonymen *“Angela M Hornsf.
Forutom sjalva kompilatorn bestarDarmed blev han mycket valfortjant re-
Inform av biblioteksrutiner med kom- gerande varldsmaéastare i interaktiv skan-
mandotolk, grammatikregler, ordforrad itteratur!
textmeddelanden och annat som behovs i
botten pa alla aventyrsspel. | enklare spel Anders M Olsson <1019>
behaller man biblioteksrutinerna som de
ar. Men i mera avancerade spel ar deihm: Angela M Horns &r ett anagram pd
vanligt att programmeraren eller forfatta-Grahazm Nelson

Den som tycker att Inform verkar tillrackligt intressant for att prova pa ka
borja med att beséka Graham Nelsons hemsida pa Internet. Dar finns detdljerade
beskrivningar p& allt vad man behdover for att komma igdng, och aven lanHar till

mycken annan information. URL:en &r:

http://www.gnelson.demon.co.uk/inform.html

Graham Nelson har dokumenterat sitt programsprak grundligt. P& natet kgn man
hamta “The Inform Designer’s Manual“. Det ar en trevlig bok som fungerar pade
som laromedel och referenslitteratur. Den innehaller manga exempel pa hfir man

astadkommer saval enklare som mera avancerade effekter i sina spel.
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