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Tre programnyheter till ABC 80...

Att vi presenterat var nya datorgenera-

tion — ABC 800 — innebdr inte att ut-

vecklingen av nya program till ABC 80
avstannat. Vi arbetar traget vidare

och kommer nu med tre nya program.

Budgetsimulering

Den storsta nyheten ar utan tvekan
"Budgetsimulering’’, som &r ett resultat-
analyssystem. Med utgangspunkt fran
balansrdkningen kan ett féretags verksam-
heter och férandringar simuleras nar som
helst under pagaende verksamhetsperiod.
Tex budgets or en eller flera perioder.
Offertsimulering. Kontraktssimulering.
Projektsimulering i samband med nyetable-
ringar och fusioner. Och pyramidbudgets.

Systemet tillater féréndringar av alla kost-

nadsbilder och ger omedelbart konsekven-

serna av vidtagna forandringar.
Pris: ca 2.000 kr exkl moms

Kassabok 1 ABC
Programmet &r i férsta hand avsett att
anvandas for privat bokféring. Programmet
ger en god dverblick dver din ekonomi
och krdver endast ABC 80 grundenhet.

Vill du ha utskrifter direkt pa papper kravs
givetvis ocksa en skrivare.

Med ""Kassabok 1 ABC'' kan du effektivt
féra kassabok 6ver din privatekonomi med
upp till 73 konton och 20 kontoklasser.

Pris: ca 600 kr exkl moms

Kassettregister ABC
Programmet &r i forsta hand avsett for de
som anvénder ABC 80 for privat bruk,
men lampar sig i hég grad for professionell
anvéndning i mindre skala. Med endast
ABC 80 grundenhet och en skrivare kan du
arbeta med avancerad registerhantering.
Du kan sjélv bestdmma poststorlek och

antal rader per post samt radrubriker.

Du kan mata in, andra och gora tilldgg i egna
register. Sortera och stka information efter
valfri rad. Lagra alla uppgifter pa kassett-
band och skriva ut hela register eller valfria
delar pa skrivaren.

Pris: ca 600 kr exkl moms

...S0m komplement till de vi
redan har

Generell databas, som
passar de flesta
register. )
Subrutiner 1o att lasal
skriva data lagrat m
Basregister ABC.
Avancerat ord-
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Ett fullt utvuxet ord-
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. ing
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AB(ELAeT

LEDAREN

Det mesta om den tekniska utvecklingen hade vi fAtt lera oss i skolan
eller list om i bdckerna. Angmaskinen, férbrinningsmotorn, radion, det
forsta flygplanet... Allt detta &r historien idag. Men utan att vara
medvetna om det befinner vi oss nu mitt i nista "revolutionen". Det
ar bara det att nir man sjilv sysslar med det sd tror man inte att
det dr revolutionerande,

Jag har under den senaste tiden haft tilifille att prata med ndgra
"stordator" - forsiljare. Vi diskuterade utvecklingen pd minidatorsidan,
nya programmeringstekniker, stérre minnen, De verkar vara ndjda med
tillvaron och tycker att framtiden #r ljus. P4 frigan om vad de anser
om den nya mikrodatorvdgen svarar de att mikrodatorer ir inte mycket
att ha, de kan ju ingenting. De som koper mikrodatorer idag gor ett
stort misstag och kommersnart att bli tvungna att byta upp sig till en
minidator. Fér det &r minidatorer som dr framtidens melodi, siger de.
Fleranvindarsystem, nya massminnen, bittre program, virtuell teknik
som far maskinen att tro att den har tillgdng till primdrminne i
GIGABYTE-storlek...

Kan det tinkas att de har ridtt? Men hur kommer det sig dd att.
det finns fler och fler mikrodatorer? Jag har de senaste veckorna
besdkt tre stora utstillningar didr elektronik och datorer var &mnet.
Aldrig tidigare har jag sett s& ménga mikrodatorsystem i si manga
olika applikationer.Och det ska p8pekas hir att det var “professionella”
utstillningar, dir stora och dyra utrustningar fick tringas med PET,
APPLE och ABCS80.

Datainsamling, processtyrning och kontroll, ordbehandling. Till och
med CAD (Computer Aided Design), som hittils har dominerats av
stordatorer, kan idag f&s i mikrodatorversion,

Virtuella rutiner? Bliddra bara litet lingre fram i bladet... Det &r
klart, det &r inte riktigt samma sak. Ska vi titta vidare da? Det
introduceras just nu i Sverige en 16 bitars maskin, som utver databas-
hanteringen som liknar IBM's anvinder ocksd virtuell teknik som ger
anvindaren "tillgdng" till minne i. GIGABYTE-storlek. Kinns inte det
igen pd nigot sitt? Ja, det stimmer, minidatorer. Men minidatorer
arbetar med 32 bitar och har dirfdr stdrre berdkningskapacitet, siger
minidatorfolket. Hur linge till fAr de vara ensamma med sina minidatorer?
Fir man tro Intel s& finns det redan fungerande 32 bitars mikroproces-
sorer,

Men, skulle nigon kunna fr8ga, varfér 32 bitars mikroprocessorer om
det finns 32 bitars minidatorer? Priset! Det kommer inte att dréja
linge innan vi har en mikrodator (byggd med kanske tre stora VLSI-
komponenter) i VAX-klassen (det &r 'en minidator som kostar minga
hundra tusen kronor). Och hur mycket tror ni vi ska behdva betala f6r
dessa kapslar? Det &r alitsd tillverkningskostnad och tillgdng pd program-
varan som kommer att bli avgdrande f8r vilka datorer som ska siljas.

Firsta processorn gjordes for tio &r sedan, Férsta mikrodator (det vi
idag kallar fér en mikrodator) kom ut pd marknaden fér omkring fem
& sedan. 4k byte minne och TinyBasic. Och di var det mycket. Idag...?
Pascal, Fortran, Basic, administrativa rutiner, ordbehandling, musik,
spel.. Har ni tinkt p4 att ni & med i en ny revolution, datorrevolutionen?




Gomorron gubbar!

Det ringde f6r en stund sedan. Torbjorn
Granlund hette han; hade fitt tag pd ett
ABC-blad och kint igen sitt slalomprogram.
Det var alltsd8 den skolgrabb jag mott pd
Tekniska méssan som jag skrev om.

Vi pratade en stund. Han berittade att
han packat in Eleviérbundets 2000 medlemmar
pd en enkeldensity FD2-skiva med hjilp av
dubbelpackade siffror och genom att sétta
en bit som faltgrans. Han berdttade om
en disassembler som han skrivit sjidlv och
som han disassemblerat basicen i ABCS80
med. Han hoppas p& 16 bitars ABC8000.

Varfdr har Du inte ringt tidigare frégade
jag. - Har inte fatt l&na ABC-bladet f&rrin
nu blev svaret. Sak samma med Hospital-
vinnarna i f8rra numret. De var inte med
i ABC-klubben. "Fér dyrt".

* Sjdlv petar jag maskin med sddir en
tre-fyra fingrar och jag blir avundsjuk nar
jag ser grabbar skriva maskin med alla
fingrarna. Jag sdg fér ndgot &r sedan en
kille i 16-&rsdldern som knappade p& ganska
bra pd en ABC80. Av gammal vana kastade
jag ett dga pd TV:n fér att se hur han
stavade. HAN SATT OCH SKREV ASSEMB-
LER. Jag undrar om han tinker i assembler
ocksd, och i s& fall vilken hoppadress det
ar till nattmackan i kylskdpet.

* Vet du att det finns virtuella subrutiner
till ABC80. Han lir vara 17 &r som skrivit
assemblern till detta.

* Vet du att man bdrjade dilla om att
medlemsavgifter inte dr avdragsgilla kostna-
der nir jag fdreslog &rsmdtet att hoja
avgiften for foretag och institutioner och
sdnka for ungdomarna.

* Vet du att den ene av de tvd ndgot
yngre som féreslogs till styrelsen r&stades
bort till férman fér ndgon "gammal stot".
Sjilv avgick jag 23 &r gammal av &ldersskil
som ordférande i Filtbiologerna, dd& med
c:a 3000 medlemmar och drygt 100 klubbar
runtom i landet.

* ABC-klubben hdller pd att bli-en klubb
for oss gamlingar som behdver en bittre
metod att katalogisera vdra frimirken och
anser oss ha rdd med en dator till detta,
Vé&r kreativitet (=fsrmdgan att tinka i ra-
dikalt nya banor) har avtagit i samma takt
som véra erfarenheter tilltagit.

* ABC-klubben kan sannolikt bli den odisku-
tabelt viktigaste faktorn i kvalificerat
kunskapsfsrmedlande om datorer i detta land.
Detta kan komma att ytterligare accentueras
i takt med svenska (lis Luxor) satsningar
pd nya system. Ingen amerikansk eller annan
dator har ju dnnu sdits i s& ménga exemplar
som vi faktiska redan har medlemmar.
Men jag tycker det &r skit att det finns
12000 svenska ABC-maskiner och 2000
medlemmar i klubben. Med tanke p& hur
ménga som i realiteten knappar pd varje
maskin, i hem, p& féretag och i skolor,
och det intresse dessa ldgger ner vore 20000
en lagt rdknat rimligare siffra.

* Jag uppmanar hdarmed styrelsen, att som
sin enda visentliga uppgift den nirmaste
tiden vara att se till att till varje pris nd
ut till alla unga anvidndare av ABC-maskiner,
sd att dessa far kontakt med varandra och
kan utbyta erfarenheter. Lokala klubbar,
kanske orienterade till gymnasieskolor, kan
vara ett sdtt. Dagens gymnasielokaler &r
ju inte lika stingda fér dem utanfér skolan
som vdra dagars var,

* En annan vdg kan vara att med varje
dator som siljs bipacka information om
klubben och vad den kan ge, men d& maste

klubben ocksd8 ge ndgot som motsvarar for-
véantningarna dels hos den som &ppnar pake-
tet, dels hos leverantdren som annars inte
stoppar ner papperen i ladan.

* Gymnasieldrarna i de &mnen dir datorerna
kommer till anvdndning &r en annan viktig
mélgrupp. De &r ofta mycket angeligna
att deras elever med specialintressen skall
komma i kontakt med likasinnade. (En
mycket stor andel av de som idag svarar
f6r natur och miljs i detta land har som
mycket unga av sina biologilirare med mer
eller mindre milt v8ld knuffats in i Filt-
biologerna.)

* ABC-bladet fyller en oerhdrt viktig funk-
tion, men jag tror pd att ldnga program-
listor snabbt skall slingas ut till f8rmén
for bra rutiner och information om hur
man skriver program samt att dela tidningen
i vdl avgrinsade "niv8er", f6r nybdrjare,
mer erfarna etc. Lar ut hur man verkligen
anvidnder Basic, typ "Olika siitt att avlusa
program med hjdlp av printsatser" eller "4
metoder att gillra en felfdlla". L&t ung-
domarna skriva. Det gor de mer &n girna
om bara vi lyckas leta reda pd var de
finns.

* Ragga brudar. Vdra har fér lingesedan
trottnat pd datorer. Inte dirfér att dessa
dr ointressanta utan for att vi har blivit
det ndr vi sitter och petar pd datorn hellre
dn att hdlla singhalmen varm. Det dr de
unga tjejerna som mdste lira sig det hir.
Jag vet att de tycker det #r fascinerande
ndr de v&l fitt vara med och knappa ett
tag - helst p& egen hand, Och de kommer
att snabbt ta tag i anvdndningsomrdden som
vi grabbar inte tinker p&8. Vi tédnker hela
tiden pd datorteknik. Jag inbillar mig att
tjejerna kan ge programtekniken idag helt
okdnda dimensioner, Férsék inte lista ut
hur, sldpp fram dem eller rittare sagt
sldpa in dem,

* Se till att datorerna anvinds. Flertalet
stdr till ingen nytta i skolorna och ute pd
foretagen storre delen av dygnets timmar,
Uppmana dessa (se matrikeln och 13t det
g4 med en lapp vid fdrsiljningen) att lita
datorlosa ungdomar f& tilltrdde till eller
f4 l&na datorerna under helger eller kvillar.
Det 4r d& man ger jirnet. Férsék ringa
Elfas dator en lérdagsnatt far du se.

* Amerikanarna har tillverkat flest datorer.
Japanerna kom foérst med | Mb-chipen, Dar
har vi inget att himta. Men det férefaller
mig som om just nu svenska ungar sitter
pd kvdllar och helger och knappar in hifti-
gare program &n vira konkurrenter i andra
lander. ABC-klubben kan bli linken som
ger oss en formlig explosion i kreativa pro-
gram och tilldmpningar, i férlingningen
betalande oljenotan och virdesidkrande
ATP-pengarna. Men vi dldre miste bjuda
mycket mera p& oss sjilva.

Olle Mauritzon

NAR GAV DU
ABC-BLADET
ETT MANUS
SENAST?

Du som har en

#ABeo

och ar intresserad
av att skriva for
ABC-bladet — hor
av dig till
redaktionskommittén.

| takt med var
stravan att gora
tidningen sa pass
informativ och bra
som mojligt
vaxer behovet av
skribenter.

Just du kan vara
den ratte!

WE NEED YOU
AS
YOU NEED US
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ABC800 — den nya svenska datorn

S& har d& idntligen tickelsen fallit frdn
den sedan linge vintade efterféljaren till
folkdatorn ABC 80. Nykomlingen ABC 800
&r en bidde intressant och avancerad utrust-
ning, vdl forberedd for framtida utbyggnads-
mojligheter, konstaterar hir Bengt Olwig.

Till dags dato har inte mindre &n 15 000
ABC 80 skeppats ut frdn Luxors Division
Datorer. Ett antal som tveklést mdste
betraktas som en fin framgdng f6r den
svenska privatdatorutvecklingen. P& dator-
omrddet gar emellertid utvecklingen snabbt
och redan férra 8ret borjade sdvil inhemska
som utlindska marknadsanalytiker att tala
om behovet av en vidareutvecklad efter-
foljare till ABC 80 om inte Luxors dominans
och ldnsamma  aktiviteter p& den svenska
privatdatormarknaden snabbt skulle minska.

"Luxor har dragit ett tungt lass med
ABC 80 for att 6ka datormognaden i Sverige"
pdpekar Luxors nya vd Sven Hogvall. "Idag
har vi lyckats ta 60 procent av Sveriges
smdatormarknad. En situation som vi avser
att ytterligare forbattra med var nya produkt.
ABC 800 &r en ny datorgeneration med
enorm marknadspotential. Dessutom &ar tiil-
blivelsen av 800:an ett forsta steg i Luxors
stravanden att bli en avancerad datortill-
verkare som arbetar for att tillgodose
behoven hos bdde smd och stora datoran-
vandare",

Liksom sin fdregdngare dr ABC 800 och
dess systemprogram resultatet av ett intimt
samarbete mellan Dataindustrier i Taby och
Luxor. En av de mer framtrddande perso-
nerna bakom Dataindustriers arbete dr Lars
Karlsson, vd for foretaget. "Jag har lagt
ner betydligt mer arbete pd ABC 800 &n
dess foregdngare. Detta giller inte minst
framtagandet av en helt ny 24k Basic. Ett
arbete som tagit tvd mandr att genomfora.
Vidare har grafik varit en viktig del av
konceptet, samtidigt som Snskan om kompa-
tibilitet uppdt med utvecklad ABC 80-pro-
gramvara och majlighet till distribuerad
databehandling varit véigledande vid ut-
vecklingsarbetet".

»
Tvd modeller

Den nya datorn finns i tvd moduldrt upp-
byggda grundmodeller - ABC 800M resp
800C. M-modellen dr frimst avsedd for ad-
ministrativa rutiner, register~anterin~, ord-
behandling och datakommunikation. C-
modellen limpar sig speciellt for berdkningar,
mitoch styrtillimpningar, datavision och
undervisning. Men grinslinjen mellan model-
lerna &r mycket flexibel.

F Den egentliga skillnaden mellan modellerna
dr att C-modellen kan utnyttja firg pa
bildskdrmen med en teckenuppsidttning som
ansluter sig till gdllande TeleText-standard.

Till M-modellen av ABC 800 fdljer en
monokron 15-tums bildskdrm. Denna rymmer
24 textrader om vardera 80 tecken, vilka
dterges i gul fosfor. Bilden kan ocksd
véndas negativt, d v s ge svarta tecken
mot gul bakgrund. C-modellen har en 14-
tums firgbildskirm med 24 textrader om
vardera 40 tecken. Grundfirgerna ar rott,
grént, gult, blatt, cyan, magenta, vitt och

svart. Teckenuppsittningen fSljer TeleText-
standard och innehdller 96 ISO-tecken, upp-
byggda med en 9x5-teckenmatris, I fargmo-
dellen slutar bildskirmsmarkdren att blinka
efter fem sekunder om den ej flyttas,
medan markdren i monokromvarianten ersatts
av understrykning. Varje punkt pa bildskarmen
kan direktadresseras, Vidare har den mono-
kroma skdrmen foérsetts med ett polariserat
filter som ger mjukare kontraster. Eftersom
filtret &r inbyggt i bildskdrmens glas undviks
ddda vinklar och perspektiviorskjutningar.

Hogupplosningsgrafik

Till bdde M- och C-modellen av ABC 800
gdr det att koppla en modul f&r hdgupplss-
ningsgrafik. HR-modulen innehdller 16k bild-
minne av RAM-typ och genererar en grafik
om 240x240 punkter, Varje punkt kan adres-
seras i firg eller vitt. Vidare gir det att
blanda hdgupplosningsgrafik, grafik och normal
text. Mest intressant ter sig HR-grafiken
naturligtvis i kombination med firgvarianten
ABC 800C. Denna systemkombination ger
mojlighet for anvidndaren att pd ett Sver-
skddligt sdtt presentera diagram, figurer,
berakningsresultat m m.

Kommunikation

ABC 800 har utrustats med kretsar for
att klara av extern datakommunikation.
Kassettinterfacet, med TTL-kompatibla in-
och utsignaler, arbetar med 700 eller 2400
bauds dverféringshastighet. Den ldgre hastig-
heten gor det mojligt att ldsa programkas-
setter avsedda for ABC 80. Vidare finns
tvd interface med programmerbar Sverforings-
hastighet mellan 50 och 19 200 baud. Dessa
kommunikationsutgdngar mojliggér samtidig
anslutning av t ex utskriftsorgan och modem
f6r datakommunikation.

Slutligen ar ABC 800, i likhet med dess
foregdngare, utrustad med en parallell ABC-
buss till vilken externa minnes- och I/O-kort
kan anslutas.

Utékad Basic

ABC 800-generationens utdkade Basic gir
under beteckningen Basic II. Det nya minnet
omfattar 24k ROM, vilket dr en Okning
med 8k jamfért med ABC 80. Mest intressant
med den utdkade Basicen dr noggrannheten
(valbart 7 eller 16 siffror) och méjligheten
till flerradiga funktioner med lokala variabler.
Vidare &r det mdjligt att anvdanda s k
Common-variabler, varigenom stora program
kan delas upp i mindre programsegment.
Basic II medger ocksd dkad mdjlighet till
programstrukturering.

Andra intressanta nyheter i Basic II &r
instruktioner fér avancerad filhantering som
mdjliggér bdttre utnyttjande av sekundidr-
minnet samt obegrédnsad postlangd.

Programvara

Som bekant dr ingen dator bdttre &n dess
programvara. For att kunna lyckas med
marknadsféringen av ABC 800 arbetar darfsr
Luxor fdr hogtryck med att plocka fram
ett omfattande programutbud. Detta arbete
gor dels i egen regi, dels i samarbete med
ett antal fristdende svenska programkonsulter

- Datakraft i Lund svarar for ett administra-
tivi programpaket, Watchdog AB i Taby
arbetar med kalkylprogram, grafikeditorn
har tagits fram av Digital Service i Links-
ping och Ordbehandlingsbiten produceras
av Pdata och RTB-program i Lund. Aven
andra programkonsulter &r kontrakterade
for utveckling och framtagning av program-
vara fér ABC 800.

Det administrativa programpaketet kommer
enligt Luxors planer att erbjuda en komplett
16sning for det lilla och medelstora fore-
tagets mest kostsamma rutiner. Paketet inne~
héller rutiner fér redovisning, order, lager,
fakturering, kund- och leverantdrsreskontra.
Allt till ett pris av 35 000 kronor inklusive
maskinutrustning. Det register-program som
dr under framtagande kommer att fi en
generell utformning sd att det passar de
flesta registertillimpningar. I stort sett
obegrinsad postlingd och obegrinsat antal
falt per post &r mdjligt med detta program.
Automatisk insortering av poster sker vid
registrering. Vidare kénnetecknas program-
varan av att den tilldter fri disposition av
utskrifter och medger mdjlighet att utidra
berdkningar.

En annan intressant programvara dr ord-
behandling. ABC 800 ger, med sin 80 teckens
bildskdrm och tillgdngen till systemets &tta
funktionstangenter med totalt 32 program-
merbara funktioner, mdjlighet till avancerad
ordbehandling. Funktionstangenterna medger
enkel och snabb hantering ddr t ex hela
textavsnitt kan flyttas, kopieras eller
raderas, Dessutom finns avstavningsautomatik,
tabellhantering, sokning, rak hégermarginal,
summeringsfunktioner, redigerings- och
andringsmdjligheter, Det &r ocksd mojligt
att ldgga upp egna register med férkortningar
som ABC 800 sedan skriver ut i klartext -
ett férkortningslexikon med andra ord,

ABC Kalkyl! &r ett program som férvandlar
ABC 800 till ett berikningsverktyg. Bild-
skirmen behandlas hdr som en blankett
bestdende av ett antal rader och kolumner.
1 denna blankett kan numeriska varden,
funktioner och formler registreras. Program-
met berdknar snabbt motsvarande resultat
och presenterar detta i blanketten. Om
nigot av virdena #ndras visas omedelbart
det nya resultatet, Programmet kan t ex
anvindas fér budgetplannering, prognoser,
investeringskalkyler och skatteplanering.

Framtiden

Luxors Division Datorer &r utan tvekan
den mest ldnsamma stringen pd féretagets
lyra. Och vad framtiden giller tror sdvil
produktansvariga som fdretagsledning inom
Luxor att detta fdrhéllande kommer att
best8, eventuellt att ytterligare accentueras.
Vad giller fdrsdljningen- av ABC 800 pekar
prognoserna mot en produktionslingd av
atminstonne 20 000 enheter. Men, som divi-
sionschef Ola Forslund pdpekar, "vi rdknade
med att bara kunna silja en tredjedel av
den mingd ABC 80 som sdlts till dags
dato...". - Vidare &r det viktigt pdpeka att
det arbete som idag gérs p4 programpaket-
omrédet ocksd kommer att vara ABC 80-
anvindarna till godo, precis som ocksd det
stora programutbud av ABC 80-program som
finns idag till viss del kommer att kunna
utnyttjas pd ABC 800. Ett speciellt konver-
teringsprogram f&ér detta dndamdl &r under
framtagande. ‘




Marknadsforing

Vad géller Luxors planer for marknadsfsringen
av den nya datorn och kommande nya pro-
dukter ir frdgan fortfarande Sppen.(*) For-
handlingar p&gdr dels med den tidigare
samarbetspartnern Scandia Metric och dels
med andra tdnkbara samarbetspartners. Som
stomme i distributionen tianker dock Luxor
anvédnda sitt s k Team 100 - en grupp av
radiohandlare med tillrickliga kvalifikationer
f6r att handha och silja datorprodukter.
Men ndr det gidller t ex fdrsiljning till
skolor och andra liknande institutioner avser
Luxor att bl a knyta kontakt med fdrlag
och andra organisationer som redan arbetar
med dessa méligrupper.

Produktionen

Vad gidller produktionsstart dr denna satt
till senvdren. Order kan f8rst tas under
maj mdnad och leveransstart &r preliminirt
satt till efter industrisemestern. N&got
exakt pris pd enbart datordelen finns inte
idag, men priset torde uppskattningsvis hamna
i trakten av 13 000 kronor. Till h&sten
planneras ocksd presentation av en ny skiv-
minnesenhet med totalt 1M byte lagrings-
kapacitet, samt utrustning fér avbrottsfri
kraft.

* Det har nu meddelats att Luxor har
skrivit pd ett kontrakt med Facit, som
genom sina egna kanaler ska silja ABC800
i b8de Sverige och utlandet.

v

BITA 88

Snabb access. 2 MBytes kapacitet.

BITA 88 ir ett professionellt flexskivsystem till
ABC-80, for tillimpningar med stora datamingder
och krav pd snabb data och filhantering.

Systemet bestir av en expansionsldda (med
plats for expansionskort) och en flexskivenhet
med tv3 flexskivor. Systemet ansluts via flatkabel
till ABC80:s busskontakt och 4r dirmed klar att
anvindas med alla kommandon som giller for bl.a.
FD2.

BITA 88 har ett avancerat diskoperativsystem
for single/double density i IBM 3740/2D format.
Formaten &r fullt kompatibla till IBM.

Diskoperativsystemet 4r tkomligt via kom-
mandot Bye eller Callanrop och ger tillgng till 12
kommandon med bl.a. diagnostisk test av flexskiv-
enheten. Nir operativsystemet limnas finns pro-
gram och variabler kvar i ABC80 vilket medger att
operativsystemet kan anropas under programkér-
ning.

BITA 88 anvinder tvd 8", enkel eller dubbel-
sidiga, flexskivor i singel eller dubbel densitet och
kan dven koras i blandad mode. Ytterligare en
skivenhet kan anslutas fér en minneskapacitet pa
4 Mbytes.

BITA 88

Lagringskapacitet:
Single density: Totalt: 1,01 MBytes, per skiva:
506 KBytes, per skivsida: 253 KBytes.
Double density: Totalt: 2,02 MBytes, per
skiva:1,01 MBytes, per skivsida: 506 KBytes.

Format:

IBM 3740 (IBM referens GA21-9190-1)
Single density

IBM 2D (IBM referens GA21-9251-1)
Double density

Genomsnittlig sbktid: 33 ms

Genomsnittlig accesstid vid ldsning av
random accessblock: 130 ms

Ring eller skriv s8 sinder vi prospekt och priser.

BITA

Tel: 08-30 15 00, 31 90 00

Bita Elektronik Svenska AB, Box 45028, S-104 30 Stockholm 45. Sveavigen 49. Telex: 11575 bita S. Cable: bitab.
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Bakgrunds/forgrunds-
system pd ABC80

Vid ett flertal tillfillen har vi stott pd
énskemdl om att med ABC80 kunna utféra
fler uppgifter samtidigt. Man har vid dessa
tillfillen skissat pd& ndgon form av 'time-
sharing-system'. De uppgifter man har velat
att ABC80 skall utféra har ofta varit ndgon
form av I/O-hantering samtidigt som man
har velat exekvera administrativa program
typ bokfdring, fakturering, léner etc. Den
I/O-hantering som varit aktuell har t.ex.
varit larmévervakning, styrning och mdtning.

Fér att tillmdtesgd de onskemdl som
funnits har vi under hdsten och vintern
1980-81 gjort ett system som tilldter att
man har en automatisk 1/O-hantering sam-
tidigt som man kan kéra Basicprogram
som vanligt pd sin ABC80. Systemet har
alltsd tvd nivder dir program kan exekveras.
Den nivd dir I/O-hantering utférs kallas
BAKGRUND och Basic-nivdn kallas FOR-
GRUND.

Vi har i det pilotprojekt vi har skall
beskriva tagit fasta pd larmévervakning och
styrning. I projektet ingdr dven inhdmtning
av mitvirden. Dessa hanteras ej pd annat
sitt dn att de inldses och ldggs upp i en
tabell. Ett programpaket i Basic ingdr ocksa.
Detta skall administrera larmutskrifter, fil-
hantering och &ndringar av textutskrifter
och systemtabeller. I Basicprogrammet ingr
ocksd gransvdrdesévervakning av de mat-
virden som bakgrunden hiamtar in till ABC80.

Systemet &r hdrdvarumissigt en standard
ABCS0 konfiguration s& nir som ett speciellt
bakgrunds/forgrunds-interface som pluggas
pad bussen,

Programvaran fér systemet &r skriven i
Assembler och ligger prommad i 8K byte
ledigt samt p& IEC platsen. Systemet utt-
nyttjar RAM-minne beliget under DOS-
buffert 0. Hur stor RAM-area som behdvs
beror pd8 aktuell applikation. I vart fall
tas ca. tvd kbyte i ansprdk. Nar systemet
startas upp hdmtas systemvariablerna frdn
PROM-minnet och liggs i RAM for att
man enkelt skall kunna &ndra i systemet
under drift.

Bakgrunden exekveras i intervall som
anges av en realtidsklocka som ger interupt
via kassettingdngen. For att férgrunden ej
skall férefalla 'ryckig' for den som betraktar
bildskdrmen sprids arbetsbelastningen jamt
under tidsinter- vallet i olika faser.

For att kunna kommunicera med bakgrun-
den finns mdjlighet att ldgga upp komman-
don som har samma status som de vanliga
Basickommandona typ RUN, LIST, SAVE
etc. En kommunikationskanal med Basicmiljon
finns ocksd implementerad sd att samarbetet
mellan férgrund och bakgrund skall i6pa
enkelt,

Programvaran servar ocks&d med statusin-
formation typ ATERSTART EFTER SPAN-
NINGSBORTFALL, SYSTEMET OMSTARTAT
samt information om hur de enskilda faserna
lyckats eller misslyckats.

1 systemet ingdr ocksd8 ett modifierat
DOS som mojliggdr autostart av program-
systemet och dven autostart av foérgrunden
frdn skiva.

I bakgrunds/férgrunds-interfacet ingér
kretsar for att sdkerstdlla omstart om pro-
gramsystemet skulle slds ut av stdrningar
eller andra of$rutsedda hidndelser.

PILOTPROJEKT.

Det pilotprojekt som vi drivit de senaste
mdénaderna dr ett larmdvervakningssystem
som skall hantera 112 ingdngar, 16 utgdngar
och inldsning av 16 mitvirden. Via ingdn-
garna fér systemet besked om drift- och
larm-indikeringar. Beroende pd hur dessa
signaler férhdller sig till varandra skall larm-
texter skrivas ut och larmsignaler utldsas.

Till detta har vi utvecklat ett interpre-
tatativt styrspr&k som vi valt att kalla
ILS (Interpretativ Logisk Styrning). Detta
exekveras i bakgrunden. I ILS kan man ut-
fora logiska operationer med in- och ut-
gingar. ILS-spréket innehdller ocksd villkor-
liga hopp, subrutiner, indexerad adressering
av in- och ut-glngar, tidsférdrdjningar och
forreglingar. Vidare finns ett antal olika
satt att tilldela en ingdng eller utgdng
olika virden eller status. Dessa manipula-
tioner kan goras bdde villkorsstyrda och
ovillkorliga. Aven mdjlighet att programmera
s8 kallade do-loopar finns, ILS kan program-
meras on-line i ett installerat system. Detta
gor det litt att modifiera systemets funk-
tioner.

I systemet finns program som ldser in
mitvirden och ingdngar samt stdller ut
utgdngar. Andra program tar hand om tids-
férdrdjningar och annan hantering av ingdngar
och larmer. Vidare finns rutiner som hanterar
almanacka och klocka. For att undvika att
Basic-programmet ldser sig eller blir han-
gande, t.ex. i en inputsats, finns rutiner
f6r timeout bd&de i absolut tid samt vid
for 13g aktivitet vid tangentberdet.

Bakgrunden skdter all I/O-hantering och
konverterar ingdngar efter den ingdngsde-
finition som finns lagrad i en tabell. I
andra tabeller ligger uppgifter om fordrj-
ningstider fdr till- och franslag. Bakgrunden
sdtter dven flaggor ndr ingdngarna &ndrar
viarde. Dessa flaggor kan Basicen testa pd
f6r att avgdra om larmutskrift skall goras
eller ej.

Till ingdngarna hdr en definition som
beskriver hur systemet skall uppfatta den
fysiska ingdngen, hur den skall tolkas och
presenteras. Har anges om ingéngen skall
inverteras, vilken prioritet den skall ha,
om den skall indikeras som larm, om den
skall tidfdrdrdjas och i s& fall om det
skall ske vid till- eller frdnslag eller vid
b&de till- och frénslag. Hir anges ocks&
om ingdngen Sverhuvudtaget skall ldsas in
eller om den skall vara fiktiv. Fiktiva in-
gdngar kan ILS hantera som hjilpvariabler.
Aven fiktiva ingdngar kan generera larmut-
skrifter. P& detta sdtt kan man fi ILS att
generera larmutskrifter i forgrunden.

Man kan beordra bakgrunden att ligga
upp all vdsentlig systeminformation i Basic-
variabler s3 att den blir enkelt hanterbar
fr&n Basic. Bakgrunden tillhandahdller dven
editeringsmdjligheter i textstrdngar.

Forgrunden behdver sdledes endast bekymra
sig om att administrera larmutskrifter och
ge support med operatdrskommunikation. De
kommandon som tillhdér bakgrunden kan
enkelt slippas vidare fr&n fdrgrunden till
bakgrunden i klartext i en string.

Férgrunden kan hantera all kringutrustning
som ej kriver egen interuptservice eller
stors av att bli avbruten under dessa relativt
sett ldnga intervall.

BAKGRUNDS/FORGRUNDS-SYSTEM FOR
ANDRA ANDAMAL.

Den teknik som hir redogjorts for kan
naturligtvis #ven anvidndas for att bygga
andra typer av system.

En tidnkbar tilldmpning &r olika typer
av mitsystem dir mitdata kan samlas in
av bakgrunden i en mingd och i ett intervall
som bestimms av den aktuella métsituatio-
nen. Utvirderande Basicprogram kan kéras
samtidigt i férgrunden. Hur ett sddant mat-
system skulle se ut kan ju var och en
fundera over.

Ett annat omrdde dir tekniken &r til-
lampbar dr automatisering av olika typer.
Bakgrunden kan hadr rédkna, styra, sortera,
indikera osv osv medan fdrgrunden anvinds
for operatdrskommunikation och foér presen-
tation av den process som systemet hanterar,

Generellt kan man sidga att tekniken &r
anvindbar i alla sammanhang dir man vill
ha ett kontinuerligt arbetande system och
samtidigt vill kunna gbra saker som normalt
skulle bryta kontinuiteten,

VIRTUELLA SUBRUTINER.

Ett problem ndr man vill hantera stora
datamingder i primdrminnet dr att relativt
lite minnesutrymme &terstdr for programmen.
Ett sidtt att 18sa detta &r att anvidnda
CHAIN-instruktionen i Basic. Detta férfarande
har en stor nackdel i det att man forlorar
sina variabler som man med stor moda
skaffat sig. Ett vanligt férfarande &r da
att lagra dessa variabler pd disketten for
att i ndsta program ldsa in dem igen.
Detta &r ett tidsddande moment dadr dessutom
ofta en operatdr &r inblandad som tycker
att systemet dr trogt och svampigt. Genom
att poka undan variablerna kan dessa peekas
fram igen. Denna metod &r snabbare men
betydligt omstindligare,

Vi har l6st problemet med ett program-
system vi tagit fram under hosten 1980
och som vi kallar 'VIRTUELLA SUBRUTINER'.
Enkelt uttryckt kan man siga att tekniken
medger att man ldgger upp sina program-
segment p& skivan och kastar ut de man
inte f8r ndrvarande behdver ur minnet och
ropar in ett nytt frdn skivan, Detta kan
goras utan att variabler gir forlorade. Detta
programsystem beskrivs mer utférligt i en
annan artikel i detta nummer av ABC-bladet.

Virtuella subrutiner gér det mdjligt att
géra servicerutiner som kan anropas utan
att man behdver stoppa programmet. Dessa
servicerutiner har dessutom tillgdng till alla
de variabler som systemet hanterar.

Vissa funktioner som inte behdver anvan-
das s& ofta lidggs som en separat rutin
och behdver dirmed ej belasta ABC80's
arbetsminne.

I larmsystemet har vi kallat den typen
av funktioner f6r 'PROGRAM-KOMMANDON'
eftersom de utgérs av ett program som
anropas frén systemet. Exempel pd funktioner
som utfdérts som programkommandon &r
kopieringsrutiner for disketter, &ndring av
systemdefinitioner, dumpning och hdmtning
av systeminformation p& skivan.

Genom att kombinera bakgrund/fsrgrunds-
tekniken med virtuella subrutiner kan man
dstadkomma vildigt kraftfulla system till
ABC-80. Den har ndgot ytliga presentation
ger bara en antydan om vad som kan &stad-
kommas med ett firdigt hrd/mjuk-varusystem
typ ABCS0.

INOWE HB
08 / 81 21 60
Civ. ing. ERIC NORSTROM




Adfleaver 7

Virtuella subrutiner pa ABCS80

Vid konstruktion av mer komplexa program
konstateras ganska snart att arbetsminnet
i ABC 80 inte &r tillrickligt. Den vanliga
metoden dr d& uppdelning av programmet
i fristdende avsnitt och hopp mellan program-
avsnitten med CHAIN, Tyvidrr maste d&
variablerna sparas antingen i en "POKE
area" eller i en mellanlagringsfil pd skiva
eller kassett.

Nackdelen med reservation av arbets-
minne f6r mellanlagring av data vid "CHAIN"
dr att programavsnitt f6r lagring och &ter-
hamtning av data tar arbetsminne och pro-
grammeringstid.

Nackdelen med att mellanlagra variabler
och data i en tillfdllig fil p& skiva &r att
det tar tid for lagring "PRINT §L%", pro-
grambyte "CHAIN" och inldsning av data
efter programbytet "INPUTLINE §L%".

Jag har kommit i kontakt med en tredje
variant av programuppdelning, vilken visat
sig fungera pd ett trevligt sdtt och den
medfdr snabbare exekvering av programmen,
Metoden kallas av konstruktdrerna (INOWE
HB) fér VIRTUELLA SUBRUTINER.

Metoden innebdr att programmet byggs
upp med en PROGRAMROT frdn vilken
uthopp till &vriga programdelar (SUB-
RUTINER) sker. I PROGRAMROTEN definie-
ras och oppnas (OPEN) de filer som skall
anvandas senare i programet. GLOBALA
variabler DIM:as och/eller om de ej erfordrar
DIM tilidelas de ett vdrde. Variabler som
endast anvdnds lokalt behSver inte ndmnas
i programroten.

Det intressanta med metoden &r att man
kan anvdnda samma radnummer i subrutiner
som i huvudprogrammet eller i andra sub-
rutiner. Detta innebdr att man kan I&sa
problem for ett program och sedan om man
s8 Snskar kan avsnittet utan &ndringar an-
véndas i ett annat programm, Detta forut-
sdtter emellertid att man héller reda pé
anvandningen av sina variabler.

Jag vill hdr &beropa Bengt Olwig:s artikel
i ABC bladet nr 1 1981 ddr han uppmanar
landets programerare att arbeta mot enhet-
liga och kompatibla programvarusnitt.

Om subrutiner och huvudprogram i olika
programpaket anvidnde variabler for samma
dndamél - utopisk tanke - s& skulle en
subrutin kunna ldnkas in fr&n ett program-
paket till ett annat. Detta skulle medfsra
minskad programeringstid vid konstruerandet
av nya tillampningar.

Jag har hittills anvdnt VIRTUELLA
SUBRUTINER i tva fungerande tillampningar.

A Ett programpaket for tidsredovisning
och faktureringsunderlag fér min kon-
sultverksamhet. Programmet blev efter
omldggning till virtuellt minne mycket
snabbare och gick dessutom att bygga
ut med ménga fler funktioner. Mojlig-
heten att hoppa ut i subprogram for
berdkning av dagnummer till datum
mm minskar programstorleken i huvud-
program och subrutiner, Bibehdllandet
av variablerna, vilket f & &r valfritt
(se utdrag ur bruksanvisning nedan),
gor programmet snabbt.

B Kommunikationsprogrampaket med monitor-
programmet som programrot och &vriga
funktioner som LASA, SKRIVA, HAMTA,
LAMNA och tv8vigskomunikation
OPERATOR som virtuella subrutiner.

Programmen &r utvecklade i samar-
bete med Magnus Lundberg, "NYFIKEN".

Férdelen med virtuell teknik &r den
mycket snabbare &tergdngen till Moni-
torn efter avslutat delprogram samt
mdjligheten att &verfdéra information
mellan programdelarna pd ett smidigt
satt.

Monitorprogramet skiljer sig pd en
avgérande punkt frdn de program som
anviands av ABC-klubben och ELFA.
Som grund har anvidnts Magnus MENY-
program vilket presenterats i ABC-blad
nr 3 1980, Det &r mycket enklare
att vdlja vad man vill gora ndr hela
menyn dr presenterad och man slipper
hadlla valméjligheterna i huvudet.

Nedan fdljer ett utdrag ur bruksanvisningen
fér VIRTUELLA SUBRUTINER. "...Detta
programpaket gor det mojligt att "kedja"
program med bibehdllen variabelarea. Dess-
utom kan retur till det anropande programmet
goras med inhopp omedelbart efter det stille
kedjningen gjordes ifrdn. I det anropade
programmet, subprogrammet, bibehdlls de
variabler som det anropande programmet,
huvudprogrammet, anvidnder. Dessutom kan
lokala variabler anvidndas som sedan "gloms
bort" vid retur.

Huvudprogrammet pdverkas ej av vad som
sker i subprogrammet. S8lunda pdverkas ej
RESTORE eller ONERRORGOTO satser.
D&remot kan senaste ERRCODE i subpro-
grammet avldsas i huvudprogrammet efter
retur. De variabler som #r gemensamma
f6r programmen kommer att bibehdlla sina
vérden bade vid anrop och retur, ERRCODE
ddremot nollstédlls vid anrop men behdlles
vid retur. P& detta sitt kan man frén
huvudprogrammet avgdra huruvida subprogram-
met lyckades eller ej.

En annan f{iness dr att &ppnade filer
behdlles vid anrop och retur. En fil kan
6ppnas i huvudprogrammet £5r att sedan
stdngas i huvudprogrammet eller i ett sub-
program. (OBS!! Alla filer mste &ppnas i
huvudprogrammet - programroten.) Alla pro-
gramdelar kan ldsa eller skriva pd filen
som vanligt.

Som framgdr av ovanstdende &ppnar sig
nya perspektiv f6r programmering pd ABCS80.
Har foljer ndgra exempel.

1. Stora programvolymer kan enkelt organi-
seras och hanteras.

2. Program som f6r vissa berdkningar kradver
stort minnesutrymme for variabellagring
kan organiseras s& att minnet utnyttjas
optimalt vid varje moment. Lokala variabler
"gldms" ju vid retur.

3. Smarta subrutiner kan skrivas och doku-
menteras en gdng for alla. I de program-
system ddr de behdvs ldggs de bara ned
pd skivan som en separat modul.

4. En gemensam datastruktur kan ldsas in
i huvudprogrammet och sedan bearbetas av
flera olika subprogram, som sins emellan
dr oberoende av varandra, utan att man
behdver anvanda mellanlagring av data pd
filer.

I och med att huvudprogrammet och sub-
programmen kan betraktas som sjdlvstindiga
enheter vad programstrukturen betrdffar
kan denna teknik jamfdras med "procedurer"
i Algol.

Ett subprogram kan i sin tur anropa ett
annat subprogram. Detta subprogram kommer
d& att betrakta det anropande subprogram-
met, och dess huvudprogram, som ett huvud-
program. Variabler dr gemensamma fran
och med den programnivd dir de forsta
gdngen anvdnds. Detta ger en hierarkisk
variabelstruktur dir subprogrammen hanteras
som om de var subrutiner i huvudprogram-
met,

Jamfor detta med overlay-teknik i stdrre
datorsystem,

N&r ett program skall himta ett subpro-
gram frdn skivan sker detta pd f6ljande
sdtt, Subprogrammets namn laddas i strangen
QO$ och ett "CALL" gors till adress 64003.
Programraden kan se ut sd har.

120 Q03="PGM12" : Z%=CALL(64003%) :
REM Sortera A$()

Nu kommer programmet PGMI12.BAC eller
PGM}12.BAS att ldsas in och exekveras.
Om PGM12 avslutas med ett vanligt RETURN
i Basic kommer retur att ske till REM-
satsen pd rad 120 i det anropande program-
met, Hiar kommer exekveringen att fortsdtta
som om ingenting hdnt. Kan programsystemet
ej hitta stringen Q0$ ges felkod 100.

Om man &terigen vill anropa ett subpro-
gram och ej har ldst in ndgot annat subpro-
gram eller introducerat nya variabler sedan
sist, kan man gora ett "CALL" till adress
64000. 1 detta fall behdver ej filnamnet
finnas i Q0S. Genom detta férfarande spar
man den tid som det tar att hidmta in
subprogrammet frdn skivan vid varje tillfille,
Detta &r anvdndbart vid uttryck av denna

typ.

150 FOR 19%=0% TO 99% : Z%= CALL(64000%)
: NEXT I%

Nar subprogrammet anropas direkt i minnet
pd detta sdtt, kan anropet gdras si att de
lokala variablerth i subprogrammet behdlles
fr&n anrop till anrop. Det sker pd s& sitt
att man tar med sig talet 1 i anropet.
Raden blir dd s& har.

150 FOR 19%=0% TO 99% : Z%= CALL(64000%,
1%) : NEXT I%

Om ndgot subprogram ej kan lokaliseras i
minnet gdr programsystemet vilse. Man
torde dock bli varse att nigot inte star
ratt till.

Hir f6ljer ett par subrutiner f5r att
hdlla reda p& om ett subprogram finns i
minnet eller skall himtas frdn skivan.



s JAReLacer

9000 Z%=(Q050Q1$)*3% : Q15=Q0$ :
Z%=CALL(64000%-Z2%) : RETURN

Stringen Q1§ anvindes hir for att lagra
senast anvdnda namn och fdr sdledes ej
anvidndas for andra &ndamdl. Naturligtvis
kan vilken string som helst anvandas for
att hdlla reda pd senaste subprogramnamn.

Anm

Det ar lampligare att ange subprogrammets
namn till Q1S i subprogrammet i samband
med avslutningen av subprogrammet.

Q15$='PROG12' : RETURN

Om man alltid vill behdlla de lokala var-
iablerna vid anrop i minnet kan subrutinen
skrivas sd hir.

9000 Z%=(Q050Q15)*3% : Q15=Q0$ : Z%-=
CALL(64000%-2%,1%) : RETURN

Vid inldsning fran skivan ignoreras ettan i
anropet.

Med dessa subrutiner mdste filnamnet
finnas i Q08 och rad 120 kan d& se ut s3
hir.

120 Q0%="PGMI12" : GOSUB 9000 : REM
Sortera AS()

1) INIT.BAC Ar en initieringsrutin for att
hantera virtuella subrutiner.

2) SKIVPREP.BAC Preparerar den skiva
som ska innehdlla programsystemet.

Nar en skiva skall prepareras for att anvidnda
VIRTUELLA SUBRUTINER ké&rs programmet
SKIVPREP. Detta program férvantar sig
sin egen skiva i drive 0 och en formatterad
skiva i drive 1. Skivan i drive 1 kommer
att goras iordning s& att filen INIT.BAC
finns ddr. Det dr inget som sedan hindrar
att filen INIT.BAC kompletteras med ett
CHAIN samt déps om till START.BAC eller
ndgot annat lidmpligt namn. Den rad som
filen innehéller fr&n borjan maste genomldpas
f5r att programmet skall fungera.

Observera att filnamnen pd systemskivan
ej f8r dndras. Slutsatsen av detta blir alltsd
att det enda program som skall kdras pd
systemskivan for att f& programsystemet
att gd ar just SKIVPREP.BAC.

SNABBFAKTA.

1) Subprogrammen skall avslutas med ett
vanligt basic-RETURN istdllet for END for
retur till huvudprogram.

2) Variabler d&r gemensamma frdn och med
den programnivd dir de forsta gdngen an-
vénds.

3) DATA- och ONERRORGOTO-satser i huvud-
programmet pdverkas ej av anrop.

4) ERRCODE nollstills vid anrop och beh8l-
les vid retur.

5) Filer kan oppnas i huvudprogram och
blir dd &tkomliga dven for subprogrammen.
Subprogrammen kan dven stdnga filen. Obser-
vera dock att filer ej fdr Oppnas i ett
subprogram for att anvéndas i huvudprogram-
met,

6) Programsystemet ockuperar en DOS-
buffert. Antalet filer som samtidigt kan
vara oppna reduceras alltsd med en.

7) Initieringsprogrammet INIT.BAC behover
ej finnas i programmet utan kan komplette-
ras med en CHAIN till huvudprogrammet
och tar ddarmed ej upp minnesutrymme i
ABCS30.

8) CHAIN f&r ej anvindas i subprogrammen
om man vill kunna gora retur till huvudpro-
grammet, Hérvid fSrstdrs namligen interna
pekare i ABCS80.,

9) Programsystemet fungerar dven med "skyd-
dade” program.

10) Programmet fungerar pd Basicintepreta-
torer med checksummor 11273, 9913 eller
10042,

11) Programsystemet fungerar pd singel och
dubbel densitet.

12) Stringar, vektorer och matriser méiste
dimensioneras i en DIM-sats eller tilldelas
ett varde innan subprogrammanrop far goéras.
Variablerna kommer annars att kunna anta
felaktiga vdrden och i virsta fall kommer
programmet att gd vilse. Nya filnummer
far ej introduceras i subprogrammen.

Mina erfarenheter av vitruella subrutiner
visar att de goér ABC80 till en maskin
med stora resurser. Vid premidrvisningen
av nya generation i ABC familjen - ABC
800 - presenterades CHAIN med bibehdllen
variabellista. Denna variant dr naturligtvis
trevlig i och for sig, men resultatet torde
bli en méngd onddiga inlasningar av grund-
progremmet.

Jag tackar programmakarna till virtuella
subrutiner f6r ett intressant prgramerings-
verktyg och rekomenderar intresserade att
kontakta Eric Norstrom pd INOWE, tel 08/
812160

STEN BURHAMMAR
V:a Bangatan 49A
195 00 MARSTA

RAPPORT FRAN ETT MOTE

Méandagen den 9 mars kl 1900 samlades ca
25 st av oss i Vidingssalen for att lyssna
pé rostsyntesizer. Harry Hyprides demonstre-
rade sin konstruktion med assistans av Allan
Larsson.

Vi fick férst se ndgra plakat som visade
frekvensgéngen hos stimband och resonatorn-
munhélan och resulterande frekvensfordelning
av bdda tillsammans. Sedan visades block-
schemor med tongenerator, dimpsatser och
variabla resonatorer i PROM,

Inte minst intressant var att f& hora
hur det skulle 1ata. Apparaten sjong "Mors
lilla Olle" och andra kdnda barnvisor. "Vad
jag &r glad att jag dr svensk" sjong den
med tydligt grekisk bryttning, samma bryt-
tning som upphovsmannen faktiskt. De flesta
orden gick ju att uppfatta men s& var de
ju ocksd kinda texter. Det var imponerande
att kunna sl8 in ett ord pd tangentbordet

3M OM VAR FLEXSKIVETEST
Kommentarer med anledning av diskett-test

I f6regdende nummer av ABC-bladet utfsrde
en testgrupp en undersdkning av ett antal
disketter av skilda fabrikat. 10 disketter
av varje fabrikat testades.

Teste utférdes pd sk minidisketter, dvs
disketter av 5.25 tums storlek. I denna
test visade det sig att alla fabrikat uppvisade
en viss felprocent. SCOTCH disketterna upp-
visar hdr ett hogre procenttal fel &n genom-
snittligt. Detta f8rvdnar oss p& 3M. Anled-
ningen till detta &r att vi har tillgdng till
kontinuerliga tester utférda i USA, Dessa
tester dr inte enbart utférda pd SCOTCH
disketter, utan dven pd vdra konkurrenters.
Resultaten ger en helt annan felfordelning
an vad ABC-bladets test visat. Visserligen
har dessa kontinuerliga tester givit varie-
rande resultat, men tendensen ir att 3M
alltid &dr placerad frémst eller bland de
framsta diskettfabrikaten.

For att verifiera resultatet och understka
orsaken har vi begdrt att f4 tillgdng till
de testade disketterna. Dessa kommer att
sédndas &ver till USA for kontrollprovning.
Dessutom kommer 20-30 andra disketter frén
samma sdndning att kontrolleras.

S& snart vi f&r veta resultatet av testerna
kommer vi att presentera det for ABC-bladet
och d& kunna kommentera undersdkningen
baserat pd de fakta vi f&r fr&n forsknings-
laboratoriet.

I avvaktan pd testresultatet kan vi bara
understryka att 3M's egna kontinuerliga
tester och kvalitetsresultat avviker fran
de resultat som ABC-bladets test givit.

Dessutom vill vi framhdlla att pd 8
tums disketter &r 3M utndmnda som referens-
diskett. Med referensdiskett menas att
SCOTCH av de internationella standardise-
ringskommisionerna, ANSI/ECMA, #r utsedd
som normgivande for diskettmedia. Detta
betyder att SCOTCH disketter fr&n 3M
leder kvalitetskraven fér de andra fabrikan-
terna. Nigon referensdiskett pd 5.25 tums
sidan dr dnnu icke utsedd, men 3M anvinder
samma tillverkningsmetod och samma oxid
pd8 minidisketterna som pd 8 tums disket-
terna.

Vi hoppas alltsd kunna dterkomma i nésta
nummer av ABC-bladet och kommentera
testresultatet med de fakta vi d4 har tillgng
till

3M Svenska AB

och hora det uttalas i hogtalaren, men man
méiste forstds stava som det uttalas och
glomma alla stavningsregler. Det kanske
blir férrédande fér stavningen p& sikt? En
del bokstdver var tydligen svdrare 3n andra,
som t ex R, L och V, men den uttalade
andd "trettiotre" och "multiplikationstabellen”
mycket bra. Den anvinde bdde det korta
héga A som det lidnga l&ga. Aven U och
andra bokstdver hade flera uttal.

Nar man &ndast anvdnde brusgeneratorn
blev det ett viskande ljud som faktiskt
var mera manniskolikt &n de tonande ljuden.

Allan Larsson lovade en mera teknisk
beskrivning, kanske i samarbete med Harry
Hyprides? Vi f&r vil avvakta.

Nog ger vil rostsyntesizern "den talande
roboten" framtidsvisioner. Den blir vil ett
bra komplement till bildskdrm och skrivare.
N&dr kommer ABC80 att med beklagande
stimma sdga "Texten fir inte plats i strdn-
gen"?

Y
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i Stockholm!

Vipa T-D-X SméDatorer AB gillar fragvisa be- *"* - %} )
sokare. Och dom gillar oss. Darfor expanderar g [fLETA;vGLATW’ - '/SGEMA:N

vi. Darfor blir det annu enklare att képa dator,
fa rad, snacka program, bladdra i fackbocker

mm. . ) ) . - KUNGSHOLMSGATAN G
Vi flyttar alltsd fran Industrigatan 4 till | - @[ T-RADHUSET
Kungsgatan 79 — ocksé den pa Kungsholmen. | e

Nya slink-in-adressen: Kungsgatan 79

(
SCHEELEGATAN

En av de allra forsta ABC 800 i landet star hos
0ss. Slink in och prova den!

Prova dven var nya stora floppy-disc till
ABC 80/800 — Lagringskapacitet 2 Mbyte!!!!
Vi specialvisar ocksa ABC-Net (MultiUser)

som mojliggdr anslutning av upp till 32 st ABC
80 till en floppydisc och en printer!

15, Premiir-Rabatt!

Fran 22 ma;j till 12 juni ger vi 15% Premiir-
Rabatt pa DataDisc 84 och 88, samt disketter.
Titta in! Var slink-in-filosofi innebir att vi
vill vara ditt skyltfonster for hela
smadatorutvecklingen. Darfor
kan du hos oss bekanta dig med

terminaler, skrivare och bildskidrmar samt till-
behor som program, fackbocker etc.

Hos oss kan du préova Microline, Anadex,
Epson, DataBoard, Apple, Pet-
Commodore, Dynabyte m fl, mfl.
m fl.

SmaDatorerAB

Ditt skyltfonster for smadatorutvecklingen.
T-D-X SmaDatorer AB, Kungsgatan 79, 112 27 Stockholm. Tel 08-52 1060, 5284 79
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Kan datorn ova upp sig?

Sven Wickberg

Datorer kan som bekant inte tidnka. De
gor vad programmet siger 8t dem - varken
mer eller mindre. Andd kan man lisa om
datorer som alltid vinner vissa spel, eller
som spelar med olika skicklighet, ja, t.o.m.
'6var upp sig' efter hand och spelar allt
battre.

I Scientific American rapporterar ameri-
kanska forskare om program som spelar
poker. De liar av sina erfarenheter och
spelar bittre och bittre, (Det finns £ &
ocksd8 en artikel om ett datorprogram fér
Backgammon (en variant av vart bridspel)
som lyckades sl& den nyblivne virldsmista-
ren! Hur det programmet fungerar vet jag
inte.)

Nu skulle man gdrna vilja veta hur sddana
larande program ser ut., Kan man skriva
ett enkelt program som forst spelar som
en nyborjare, men som avancerar ju ldngre
det spelar?

Ett spelprogram mdste innehdlla en lamp-
lig algoritm, alltsd ndgon form at av strategi
som skall ge vinst. Man mdste alltsd frdn
bdrjan ha ndgon id om vad det 'bdsta'
draget &dr eller hur det kan rdknas ut. I
vissa spel finns en klart definierad mate-
matisk strategi.

Ett enkelt exempel & NIM. Det spelet
finns i mdnga varianter. Ett av de littaste:

Vi lagger 2] tindstickor pd bordet. Vi drar
omvéxlande 1-3 stickor. Den som drar sista
stickan har vunnit.!

Med en stunds eftertankte kan nog ménga

komma p& hur man vinner det spelet. En
svdr variant ser ut sd hir:
'Vi lagger valfritt antal stickor i valfritt
antal hogar. Vi drar omvéxlande minst en,
hogst alla stickor ur EN hdg. Den som
drar sista stickan har vunnit.'

Aven om man vet den vinnande strategin
ar det ndst intill hopplést att rdkna ut
ritta draget i varje lige, men datorn gor
det fort som &gat - och vinner varje ging
den fd&r chansen att komma in med det
ritta draget.

S&dana spel dr forstds inte sdrskilt roliga
nir man vl gjort programmet. Enda chansen
man har mot datorn &r att komma fdrst
med det rdtta utgdngsdraget, och det finns
inget utrymme f6r Gverraskningar.

De flesta aktuella spel &r mycket mer
komplicerade. Schack skall vi inte tala s&
mycket om men BRAIN (=OTHELLO =REVERSI,
kdrt barn...) dr &tminstone &versk&dligt.
Det spelas pd ett schackbridsmonster och
gdr utpd att mellan egna #ndbrickor stinga
in motstdndarbrickor och dirmed 'f&nga’
dem, dvs gora dem till sina egna, Hir
finns ingen enkelt matematisk strategi. Man
skulle behva understka alla tinkbara drag,
samt alla tdnkbara motdrag &nd4 tills bridet
ar fullt for att se vilket drag som i slutet
ger mest brickor. Det kan inte ens datorn
hinna med (och f& rum f&r).

Den variant jag har program p& ndjer
sig med att f6r varje drag undersdka vilken
position som flngar det stérsta antalet
motstdndarbrickor. Givetvis &r det inte
sdkert att en sddan kortsiktig vinst ocksd
leder till slutvinst.

Om datorn fdrlorar spelet kar den 'svi-
righetsgraden' genom att utdka villkoren
for ‘basta drag' - den tar hinsyn till om

den far en bricka lings kanten, eller &nnu
biattre i ett hdrn osv. Det blir bittre,
men tar mycket lingre tid.

P& hogsta svdrighetsgraden spelar den
ganska bra, men fortfarande 'lir' den sig
inget. Aven om den férlorat ett spel, kan
den i samma situation vilja samma férlorande
drag. Om man genomskddat programmets
sitt att vilja drag, kan man 'lura datorn'
genom langsiktiga kombinationer, som pro-
grammet inte klarar. (Detsamma giller ofta
i schackprogram, dir datorns dam kan til-
18tas vandra omrking, réva bdnder och se
allmant hotfull ut, medan spelaren i all
stillhet ordnar en matt-kombination som
datorn inte uppticker. Ocksd i schack &r
det vanligt att datorn gér om samma ddliga
drag.)

"Intelligensen visar sig diri, att man
kidnner igen sina misstag varje ging man
upprepar dem." I den meningen &r datorn
inte intelligent.

S& langt jag vet har man hittills inte
funnit ndgot schackprogram som gor ndgot
annat 3n 'r@rdknar’ fram det bdsta draget
genom att ta hinsyn till en lang lista
villkor som skall anses oka vinstmdjlighe-
terna. Spelet &r f6r komplicerat for att
analyseras 'anda fram - ja, inte ens ldngre
an ett par halvdrag fram kan man komma.
Och det dr ju inte sdkert att villkoren for
ett bra drag verkligen ger det p& lang
sikt bista, Nej, datorn mdste 'lira sig' -
men hur?

Det finns spel som kompletteras med
ndgon form av 'minne' av ddliga drag. Nar
spelalgoritmen rdknat fram 'basta drag'
jamfér man med alla tidigare forlustpartiers
drag. Hittar man draget dir, belastas det
med ndgra minuspoidng, och datorn undersdker
om det inte finns ndgot battre.

Jag har letat efter ndgot ENKELT exem-
pel p& ett sddant program, ett som &r
nigorlunda kort och dverskaddligt, och jag
har faktiskt funnit ett som jag gdrna delger.

I 101 BASIC COMPUTER GAMES finns
spelet AWARI, som i Sverige kallas KALAHA.
Spelreglerna dr relativt enkla och programmet
f&r rum p& 2 sidor A4. Det ursprungliga
programmet var i mitt tycke mycket sndrigt
skrivet, s& jag har fdrsokt snygga till det
och gdra det ldttare att fdlja.

Principerna foljer i storsta korthet: Re-
glerna finns i 1000-. Spelplanen ritas upp
med 3 kulor i varje grop. Du bdrjar (140)
genom att sl& in numret p8 den grop du
vill flytta. Efter kontroll av inslaget vidrde
(310-330) utférs draget i minnet (610-650).
Direfter uppdateras C% (dragnummer) och
F(N%) som &r spelminnet - mera om det
nedan. (400). 420 kollar om spelet &r slut
= ena sidan har inga kulor kvar (E=0) och
darefter ritas brddet med ditt drag utfort.

Om din sista kula hamnade i din kalaha
har du ett drag till, annars dr det datorns
tur 680-.

D% &r max-vdrdet av alla de drag datorn
undersdker och sdtts frdn bdrjan pd ett
omojligt 18gt virde. H% anger datorns kalaha.
I 700 sparas nuvarande stidllning undan.
710 gdr s systematiskt igenom alla drag
som datorn skulle kunna géra. Q% &r till
en bdrjan max-vdrdet av spelarens podng,
men blir sedan max-virdet av datorns podng.

M% dr det aktuella draget. For varje drag
sker utférande (GOSUB 610) och sedan (740)
gdr man systematiskt igenom alla spelarens
mdjliga motdrag. R% &r max-vdrdet av
Q%, dvs spelarens bista motpo#ng (770-780)
som baserar sig pd stérsta mdjliga antal
kulor i spelarens kalaha (R%).

I 800 byter Q% betydelse och blir datorns
relativa poidnglige efter spelarens basta
motdrag: antal kulor i datorns kalaha minus
kulor i spelarens kalaha minus spelarens
nyvunna kulor efter detta drag (gamla Q%).

Om C%<9% ( alltsd f6r de 8 forsta
halvdragen) kontrollerar nu datorn om just
denna spelstillning forekommit tidigare i
ett fdrlustparti (820) och i s& fall minskas
Q-virdet med 2 fér att datorn skall priori-
tera drag med hégre podng. 840 aterstiller
det tidigare spelldget och 850 hdller reda
pa vilket drag som ger max-virde pd Q%.
Max-vdrdet & D% och draget sparas i A%
och M%.

Nu de utlovade kommentarerna till
minnet F(N%). Om de tre forsta dragen or
5, 2 och 3, skulle kan man kunna spara
dem genom att multiplicera med 10 innan
man ldgger till ndsta drag:

Fére drag 1: F=0 dragl:5 F=5
Fore drag 2: F=50 drag2:2 F=52
Fére drag 3: F=520 drag3:3 F=523 osv

Med tiosystemet kan man avldsa alla
tidigare drag direkt. Nu dr detta sldseri
med utrymme, eftersom det varje géng
bara finns 6 mojliga drag. Darfor spar datorn
dem genom att multiplicera F med 6 innan
det nya draget ldggs till. Vid omkring drag
8 rdcker ABCS80:s siffernoggrannhet inte
till lingre, varfér datorn endast spar de 8
forsta dragen.

Jag hoppas att lasaren med denna anvis-
ning sjilv kan sitta sig in i hur datorn
bar sig 4t for att jaimfora dragen pé 820.

Observera att F(N%) mdste vara flyttal,
tydligen ocksd sexan i ndmnaren, annars
tycks 67(-1%) bli noll med programavbrott
som f5ljd.

Programmet var frdn bdrjan skrivet med
flyttal hela vdgen, men sedan jag fick tili-
géng till programmet PROCENT (ur Avance-
rad programmering) satte jag dit % (utom
pd ovanndmnda stillen) vilket kortade av
programmet inte mindre dn 5 byte i BAS-
format och 3 i BAC. Exekveringen blir
ocks8 mirkbart snabbare, dock forst nar
minnet innehdller ndgot tiotal forlustpartier.

Raderna 75-77 samt 890-950 kan tas
bort om man ndjer sig med att programmet
kommer ihdg de spel man gjort sedan maski-
nen slogs pd. Jag ville spara spelen mellan
gdngerna, och man mdiste di& Sppna en fil
'KALAHA.DAT' och sdtta in 0% dar.

En annan 'onddig' finess finns pd 515
och 555, dir man pd skdrmen kan se N%
(antal f&rlustpartier inkl pagdende), C%
(dragnummer) och F(N%) allt eftersom det
byggs upp.

Om man vore ordentlig skulle man nu
kartligga alla tdnkbara partier for att se
om datorn har ndgot vinnande drag. Vem
hittar det? Hor gdrna av ar!
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10
20

30
4o
50
55
60

65
70
75
77

80
90
100
110

120
125
130
140
150
160
170
180
190
200

210
220
230
240

250

260
270

280
290
300
310
315

320
330
340
350
370
380

390
400

410
420

430
4h4o
450

460
480
490
500

510
515
520
530

540
550
555
560
570
580

590
600
610
620

REM ...SAVE KALAHA..,v.4.6% 80 03 1
8

REM EFTER
S

REM Sven Wickberg 0750-50456
REM Baldersv 43, 130 54 Dalarg
REM ny vers.m.ext,'minne' 800604
REM f&érb.form, procent 81 03
REM
REM GOSUB 1000

DIM F(50%)

OPEN "KALAHA.DAT" ASFILE 1%

INPUT §1%,N¢ : FOR I$=0% TO N%-1% :
INPUT §1%,F(I%) : NEXT I% : CLOSE 1
%

'AWARI' I BASIC COMP.GAME

3 CHR$(12%)
DIM B%(13%),G%(13%)
3 'UTGANGSSTXLLNING (vilj 1-6):'

FOR I%=0% TO 12% : B%(I%)=3% : NEXT
1%

C%=0% : B%#(13%)=0% : B%(6%)=0%
F(N%)=0%

GOSUB 490 : REM --- RITA BREDET

;3 "DITT DRAG"; : GOSUB 310

IF E%=0% THEN 230

IF M%=H¥ THEN GOSUB 290
IF E%=0% THEN 230
5 "MITT DRAG:"; :
IF E$=0% THEN 230
IF M%=H% THEN ; "VENTA - JAG HAR EX
TRADRAG:"; : GOSUB 690

GOSUB 690

H
IF E$>0% THEN 140

$ ¢ 3 : 3 "SLUT PA SPELET"
D%=B%(6%)-B%(13%) : IF D%<0% THEN ;

"JAG VANN MED";-Dg" POXNG" : GOTO 2
70
N%=N%+1% : IF D$=0% THEN ; "OAVGJOR

T" : GOTO 270

; "DU VANN MED";D%" POXNG"

5 ¢ 3 "NYTT SPEL"; : INPUT W$ : IF
W$="J" THEN GOTO 100 ELSE GOTO 890
REM ——- NYTT DRAG ---

3 "EN GANG TILL";

REM --= DITT DRAG mm-—mre————————-
INPUT M$ : IF ASC(M$)<l9 THEN 290
M$=LEFT$(M$,1%) ¢ IF M$<"7" THEN Mg
=VAL(M$) : M%$=M%-14 : GOTO 330

$ "OTILLATET DRAG" : GOTO 290

IF B%(M%)=0% THEN 320

; CHR$(12%)'DITT DRAG: 'M$

H$=6% : REM --- DIN KALAHA

REM ——- UTFUR & MINNS DRAG ---
K%=M% : GOSUB 610 : REM -~ UTFOR DR
AGET

E$=0% : IF K%>6% THEN K%=K%-7% : RE
M -- DATORNS DRAG

C%=C%+1% : IF C$<9% THEN F(N%)=F(N%
)%6%4K%

REM --- E=0 => KULOR & SPEL SLUT
FOR I%=0% TO 5% : IF B%(I%)<>0% THE
N 450

NEXT I%

GOTO 490

FOR I%=7% TO 12% : IF BZ(I%)<>0% TH
EN E$=19 : GOTO 490

NEXT I%

REM —== RITA BRADET =w—mmmmmme—m

. « o N LY
b . ’ ’

FOR I%=12% TO 7% STEP ~1% : GOSUB 5
80 : REM ---SKRIVER ANT KULOR

NEXT 1% )

TAB(30%)N%;C%

+ I$=13% : GOSUB 580

.
r ¢

B%(6%)

H
H
H
s g " "
FOR I%=0% TO 5% : GOSUB 580

NEXT I%

; TAB(28%)F(N%);

3 ¢ 3 3 RETURN

REM --- SKRIVER UT ANT KULOR ---

IF B%(I%)<10% THEN ; " "; : REM ---
FLYTTAR ENTALSSIFFRA HUGER

s B$(I%); : RETURN

REM —-= UTFUR DRAGET ————-ceeecacaa
P%=B%(M%) : BF(M$)=0%

FOR P%$=P% TO 1% STEP -1% : M%=M%+1%

630
640

650
660
670

680
690
700

710

720
730
740

750
760

770
780

790
800

810
820

830
840

850
860
870
890
900
910
920
930
940
950
960

970
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
2000

2005
2010

2020
2030

2100
2110
2120

2125
2130

2135
2140

2150

: IF M%>13% THEN Mg=Mg-149
B%(M%)=B%(M%)+1% : NEXT P%

IF B%(M%)=1% IF M$<>6% IF M%<>13% I
F B%(12%-M%)<>0% THEN 670 : REM SIS
TA KULAN I TOM GROP

RETURN

REM ---SISTA KULAN I TOM GROP —--
B%(H%)=B%(HE)+BF(12%-M%)+1% : BF(M%
)=0% : B%(12%-M%)=0% : GOTO 650 : R
EM ALLT TILL KALAHA

REM ——eeem MITT DRAG =emmccmemc—aa—
D%=-99% : H%=13%

FOR I%=0% TO 13% : G%(I%)=B%(I%) :
NEXT I%

FOR J%=7% TO 12% : IF B%(J%)=0% THE
N 860 .

Q%=0% : M%=J% : GOSUB 610

REM ---UTVERDERAR SPELARENS MOTDRAG
FOR 1%=0% TO 5% : IF B%(I%)=0% THEN
790

L%$=B%(I1%)+I% : R%¥=0%

IF L%>13% THEN L%=L%-14% : R%=1% :
GOTO 760

IF B%(L%)=0% THEN IF L%<>6% THEN IF
L%$<>13% THEN R%=B%(12%-L%)+R%

IF R$>Q% THEN Q%=R$ : REM --- SPELA
RENS BESTA MOTDRAG : Q SPELARE
NS POKNG

NEXT I%

Q%=B%(13%)-B%(6%)-Q% : IF C%>8% THE

N 840 : REM ---Q KR NU DATORNS BXST
A POXNG

K%=J% : IF K%>6% THEN K%=K%-7%

FOR I%=0% TO N%-1% : IF F(N%)*6%+K%
=INT(F(I%)/6"(7%-C%)) THEN Q%=Q%-2%
NEXT I%

FOR I%=0% TO 13% :
NEXT I%

IF Q%>=D$ THEN A%=J% : D%-Q%

NEXT J%

M$=A% : ; A%-6% : GOTO 380

REM —--- SPARA INLXRDA SPEL —==we--
PREPARE "KALAHA,DAT" ASFILE 1%

; §1%,N%

FOR 1%=0% TO N%-1%

s §1%,F(1%)

NEXT I%

CLOSE 1%

s CHR$(12%)CUR(10%,10%)"TACK FUR I
DAG"

END

REM --- REGLERNA =—cecemeccaeo

; CHR$(12%) : ; 'KALAHA XR ETT URGA
MMALT ORIENTALISKT'

'SPEL. SPELPLANEN SER UT SA HAR'

B%(I%)=G%(I1%) :

1312 11 10 9 8'
10 7

1 2 3 4 5 6': 3
'VID VARJE SIFFRA FINNS EN GROP,'
*1-6 XR DINA GROPAR, 8-13 DATORNS

[P

' (SOM KOMMER ATT KALLAS 1-6 I SPE
ET)' : 3

'VID SPELETS START FINNS 3 KULOR
VARJE'

'GROP. GROPENS NUMMER XR DITT DRA
T s .

A
' 7 KR DIN KALAHA, 14 KR DATORNS'
'DET GALLER ATT FA SA MANGA KULOR

Qrwe Hwe [P e = we we we we we o0 e

-
=4

KALAHA SOM MUOJLIGT,'

3 '"(Tryck RETURN)'; :
HR$(12%)

s 'MAN DRAR VEXELVIS GENOM ATT
A ALLA®

*KULOR I NAGON (EGEN) GROP OCH LX

GET W$ :

w Qe =W

'I VARJE GROP (INKL KALAHA) MAN P
SSERAR'

'PA VAG MOTURS.'

: ; 'HAMNAR DEN SISTA KULAN ENSAM

EN GROP'

'OCH DET FINNS KULOR I GROPEN MIT
EMOT, '

"TAR MAN BADE DEN OCH KULORNA I G
ROPEN'
; "MITTEMOT OCH LXGGER I EGEN KALAH

we Flwe I we we X>ws Clue M e e we we | ws s
[}
o
=
=2

A" 3

s 'OM MAN I FURSTA DRAGET LXGGER SI

STA!

2170 3 'KULAN I EGEN KALAHA, FAR MAN ETT
DRAG*

2180 ; 'EXTRA.'

2190 3 : 3 'SPELET AR SLUT NXR EN SPELAR

HAR ALLA!

'GROPAR TOMMA,'

'(Tryck RETURN f&ér att bérja)

2160

=

2200
2210

A

e = s ae

'( U f8r att se reglerna ige
n)'; ¢ GET W$

IF W$='U' OR W$="u' GOTO 1000 ELSE
RETURN

=

Hir ndgra smdtips:

Grafiken tar inte alltid, &tminstone inte
p8 min maskin, pd sista raden. Det ordnar
du med POKE 32720,23. S& hir t. ex.:
FOR [=0 TO 23 : ; CHR$(151) : NEXT I :
POKE 32720,23

(Om du ligger ";" efter utskriften,

"s CHRS$(151);", s& fungerar det.

Reds, kom.)

Om du rensar skirmen manga ginger i ett
program, sd kan du starta med t ex
AS=CHRS5(12) : ; AS

Sedan ricker det att skriva AS. Giller
naturligtvis ocksd for 151 eller 23 och 135
m fl,

Varning: Foérmodligen har du nigon ging
rkat kapa en programrad vid ED-anvéndning.
Normalt forlorar du lite text eller f&r ERR-
ndgonting. Men akta dig fér att kapa DIM-
satser, Prova:

10 DIM A$=100

Tag ED 10 och kapa med RETURN efter
10 DIM A3, s&8 fir du se. Retfullt om du
inte hunnit spara programmet,

2220

2230

Hej.

Tabeller

Hur enkelt f3 ental, tiotal och s& vidare
under varann? L&t A eller A% vara den
variabel som skall skrivas. Om A% &r ett
tal >=0 kan du skriva:

3 TAB(10+(A%>9))A%

om A &Er ett flyttal fungerar:

5 TAB(10+(a>=10)A

d v s om A<l00. Annars ir det bara att
fortsitta:

3 TAB(10+(A>=10)+(A>=10- 0)+(A>=1000))A
och A kan ligga mellan 0 och 9999.99. Ett
annat sitt dr med LOGIO(A). T ex for
heltal stSrre &n noll:

; TAB(10-LOGI0(A+1)).

F6r negativa tal och decimaltal blir det
viarre, D& &r stringar b&ttre. Prdva med
det hdr programmet dir raderna 30, 40
och 50 &r aktuella.

10 FOR R=} TO 20

20 A=RND*100-50

30 AS=NUMS$(A)

40 AS=ADDS(AS,'0,2)

50 ; TAB(20-LEN(A$))AS

60 NEXT R

70 GET G$

Sander med det klassiska, FREDLIGA spelet
NIM. Det enda du skall sl8 dir &r datorn
och det &r ju inte alltid sd litt. Om du
tycker dig se ett bdttre sitt att analysera
dragen i programmet har du sikert ratt.
Take it or leave it... hilsar

Rustan Ligander

Programmet finns p& sid 24

red



12 AB{eLapeT

m

Biste Tad

Som "professionell amatér” pd8 minidator,
dvs ingenjdr som anvinder min ABC80 (utan
floppy!) fér att losa arbetsuppgifter (och
dessutom fér ndjes skull) men som inte
har avancerade programmeringskunskaper -
en kombination som nog giller vildigt minga
av ABC80-klubbmedlemmarna - skulle jag
vilja att ABC-bladet behandlar ndgra frdgor
som virkt fram, och verkligen varkt!

1. Vildigt ménga av oss, och jag gissar
‘speciellt dom som inte har sin ABC80 genom
jobbet, har inte floppy utan ndjer sig med
kassettspelaren (bl a av kostnadsskil). Men
en hel del har, liksom jag, skaffat sig
modem (se medlemsregistret) fér att ddarmed
bl a kunna hélla kontakt med klubbens dator
och himta och ev sinda intressanta program.
Problemet #r att f6r att himta (eller sinda)
program fordras dels Metric's program
T8OPRT som kostar en bra slant (OK, det
kan vi kanske klara som tillagg till priset
p3 modemet) men dirtill fo6r oss med enbart
kassettspelare programmet CASMINI som
kan himtas fr&n klubbdatorn om man redan
har CASMINI (1) eller floppy men inte om
man bara har kassett. Varfor denna inrikt-
ning bara pd floppydgare? Varfor har inte
CASMINI publicerats an men ABCMINI redan
tvd glnger? Bittring efterlyses redan till
ndsta nummer!

2. 1 senaste numret av ABC-bladet publice-
rades ett timligen kort program frdn Skéne
for kommunikation mellan tvd ABCS80 via
modem. Klubben bor snarast l&ta anpassa
detta till Gunnar Tidners ABC80 monitor
eller indra Monitor s& att sddan anpassning
dr mojligt. Det dr f& av oss som har behov
av alla anpassningsméjligheter hos T8OPRT
(som ju ocks8 tycks ha sina allvarliga svag-
heter) nir anvindningen begrdnsas till klubb-
datorn eller till andra ABC80. Dessutom
tar det inte s stor del av vdra 16k byte
i ansprék!

Det vore ocksd dnskvirt med en modifie-
ring s8dan att kassettigare med tvavigs-
modem men utan floppy kan sinda sina
vardefulla program till kiubben till glddje
f6r manga medlemmar som nu gdr miste
om dem,

3, Det hinder dd och d& att ett utarbetat
program far datorn att ldsa sig s& att det
bara kan stoppas genom RESET eller total
urkoppling. Man tappar d& hela det inknap-
pade programmet eller den del som man
har utvecklat men inte hunnit lagra pd
kassett. (Fér alla oss som inte har printer
sker nog programutveckling och speciellt
-férbédttring eller -utvidgning i stor utstrack-
ning gradvis pd det av proffsen féraktade
och fordésmda sittet pd skidrmen med dess
nédtvungna nackdelar.)

Nu har ju inte programmet helt fSrsvunnit
efter RESET. Men hur komma &t det som
man f8rargligt nog vet finns kvar ndgonstans
i minnet? Ingenstans i alla de utmérkta
handbdcker som publicerats om ABC80 och
dess programmering har jag hittat ndgon
klar anvisning limpad fér oss normala ama-
tdrer pd programmering. 1 fdrsta numret
av ABC-bladet stod bland de uppskattade
programmeringstipsen POKE 49152,X dar
X skulle vara 2-225 men "helst lika stort
som ldngden av fdrsta raden". Det har jag
aldrig fatt att fungera trots provning pd
fungerade program enligt anvisningen. I det
senaste nr 1/81 finns en antydan pd sid 27
..det finns ju alltid mdjlighet att sl& POKE
65060,0:GOTO70...". Skriv en for ménga av
oss amatdrer angeldgen beskrivning av hur
vi ska gdra och varfor!

S4 nigra allminna reflexioner om ABC-
bladet och klubben. Fortsitt £6r allt i védrlden

att trycka nya program av skiftande typer
och forfattare. Det &r ddr vi andra lar
oss programmeringsknep som inte stdr i
handbdcker. Men publicerade program kunde
ofta &dtfoljas av en kort forklaring varfor
man gjort si eller s&, Att knipa till om
sina knep fdr inte klubbmedlemmarnas
kunnande framdt!

1linje hdarmed bor klubben snarast utarbeta
en kompletterande bruksanvisning till ABC80.
Det finns ndgra f& tryckfel dir och den
senare hilften borde nog forses med en
egen bruksanvisning fdr den nye ABCS80-
dgaren, men det finns ocksd en hel del
enkla nyttigheter som inte stdr dar men
som proffsen vil kdnner till (t ex att man
ofta kan sloppa THEN) och det finns ratt
ménga hjilprutiner som borde finnas samlade
(t ex hur man goér en subrutin for rotter
eller for trigonometriska funktioner med
fler dn sex siffror ddr den enkla ASCII-arit-
metiken sldr slint). Manga har vil sin bruks-
anvisning full med anteckningar och tilldgg.
En mycket angeldgen uppgift som kunde
16sas med successivt utsdnda l6sblad efter
en forsta utgdva. Tillsatt genast en arbets-
grupp.

P& den utvidgade Basic som det finns
plats reserverad for i vdra ABC80-datorer
f&r vi tydligen vinta forgdves eftersom
det kunde stdra lanseringen av den nya
(och mycket dyrare) ABC800. Men klubben
bdr med trycket frdn nu befintliga 15000
ABCS80 inte utan vidare acceptera detta
utan ta initiativet till dndring. Basic I for
ABC800 bdr kunna monteras in i befintliga
ABCS80, kanske tillsammans med anpassning
till ev &ndrade interna adresser. I annat
fall utmanas hirmed vdra duktiga och okon-
ventionella sméfsretag p& programmakar-
omrd8det att i samarbete med klubben ta
saken i1 egna hdnder. Vi dr dock minga
klubbmedlemmar och andra ABCR80-dgare
som inte vill sidsteppas av de foretag vi
kopt vdra datorer av.

Din tillgivne
Goéran Tengner

Det ir ett flertal intressanta frdgor som
Goéran Tengner tar upp i sitt brev. Vad
galler dnskemé&len om kommunikationsprogram
for ABC80-3gare utan tillgdng till ett flex-
skiveminne ber vi p8 redaktionen er ldsare
av ABC-bladet om hjilp. Tank till, program-
mera och skicka in 18sningsférslag. Vi vet
att intresset fdr datakommunikation &r
vixande Sver hela filtet av ABCS80-dgare.

Vad giller CASMINI s publicerar vi
det programmet pd annan plats i tidningen
(se programsidorna).

Sedan har vi det hir med hur program-
rader lagras i datorns primdrminne. Som
Goran riktigt papekar dr det mojligt att
med Poke-kommandon &terfd ett program
som "gatt forlorat" i samband med Reset.
Det #r i den férsta minnespositionen av
anvind programarea i primdrminnet denna
manipulering ska ske. Beroende pd var vi
har valt att ligga primdrminnets golv - i
ABC80 kallat BOFA - ska olika Poke-adres-
ser anvidndas. Med 16k byte RAM blir
adressen 49152, med 32k byte RAM blir
den 32768 osv.

Men vad ska vi ligga for information i
den aktuella minnescellen? Totalt finns ju
256 alternativ (0-255). Jo, programmets
forsta minnescell ska innehdlla det numeriska
virde som svarar mot fdrsta programradens
antal byte i primdrminnet. Fér att kunna
rikna ut detta kan fdljande enkla exempel
vara p& sin plats: L3t oss studera hur
programraden
10REM* DETTA AR EN KOMMENTARRAD *
ter sig i primdrminnet. Férutom de olika
ASClII-tecknen liggs nimligen in kod for

dels kommandot REM och radnummer, Det
senare representeras med tvd byte vilket
ger totalt 256x256 mojliga adresser. Vidare
tar REM-kommandot tvd byte, Slutligen be-
hévs ett radslutmirke (vagnretur) vilket tar
ett byte i ansprdk och ett byte &tgdr i
bérjan av hela programraden for att ange
hur manga kommandon som ingdr i den
aktuella raden, Vart exempel tar med alla
tecken upp 34 minnesceller, vars innehdll i
decimal form blir enligt fsljande: 34,10,0,
134,132,42,32,68,69,84,84,65,32,91,82,32,69,78,
32,75,79,77,77,69,78,84,65,82,82,65,68,32,42,13.

Radnummer i Basic framgdr av minnes-
innehdllet i cellerna 2 och 3 och berédknas
med givna virden 0x256+10=10. De darpd
foljande numeriska virdena 134,132 dr den
decimala koden fér Basic-kommandot REM.
Direfter som vidntat de olika tecknens
ASCII-virde med mellanslag konsekvent
representerade av det decimala vdrdet 32.
Slutligen avslutas den aktuella programraden
med 13 vilket &r ASCII-virdet for radslut=
vagnretur. S& lngt hur programrader byggs
upp i primdrminnet.

Nu till problemet med hur en "skenande"
program ska kunna avsdkas genom att starta
vid olika programrader. Som Gédran pdpekar
#r det med programkommandot Poke 65060,0:
GOTO XX som konstgreppet utfors. Ligg
miarke till att detta kommando mdste skrivas
in i ett program, dvs féregds av ett rad-
nummer. Vad vi gdr med detta kommando
dr att piverka minnesinnehdllet i datorns
sk systemvariabelarea, nirmare bestimt den
cell i vilken datorns arbetsstatus (runmode)
anges. Logisk nolla anger att programexekve-
ring pagdr medan logisk etta anger vilande
funktion. Foér er som vill prova olika ingéngar
i era program &r det sdledes bara att som
forsta rad lidgga in exempelvis 10 POKE
65060,0 :GOTO XX,

Niar det galler proffsens sitt att program-
mera ABC80, t ex att slopa THEN i sk
IF-satser finns en hel del att sidga. Visser-
ligen sparar "smartkodaren" lite plats i
sitt datorminne, men samtidigt bryter han/hon
mot allt vad som heter ANSI-Basic, dvs
den standardnomenklatur f8r programmering
i Basic som blivit internationellt faststilld.
Av skadan vis kan jag konstatera att det
4r bra mycket enklare att hélla sig till
skolboken #n att forsska h8lla reda pd
alla olika datorers dialekter och "datorslang".

Nir det giller proffsens rent allminna
trix, t ex smarta algoritmer o dyl, &r det
naturligtvis redaktionens férhoppning och
malsittning att s& pass rikhaltiga foérklaringar
som mdjligt ska finnas till de insdnda pro-
gramexemplen. Hir syndas tyvdrr fortfarande
en hel del varfor siledes alla bidragsgivare
uppmanas att pd bista sitt férsoka bifoga
en utforlig programfdrklaring till insdnda
program, Betriffande Go&ran's férslag om
att tillsdtta en arbetsgrupp fdr just program-
meringstips och réttelser av fel i befintliga
instruktionsb&cker lovar redaktionen att
&terkomma vid ett senare tillfalle.

Slutligen tar Géran upp frdgan om-en
utdkad Basic (24k byte) till ABC80. Det
hdr dr en frdga som inom ABC-klubben
stdtts och blotts 8tskilliga gdnger med sdvil
medlemmar som Luxor, Diab, ScandiaMetric
och Sattco. N&got rakt svar till f6ljd av
dessa diskussioner kan vi dessvdrre inte
ge. Men helt klart dr att problemet inte
ar s enkelt som att enbart "plocka fram
ett nytt PROM". Det finns sdvil ekonomiska
som upphovsrittsliga aspekter som kompli-
cerar bilden. Tills dessa &r losta lar vi
ABC80-4gare sndllt f& vinta pd en ny och
utdkad version av ABCS80-Basic. Det &r
dock ABC-bladets férhoppning att maskin-
varuleverantérerna ska kdnna ett fortsatt
ansvar fér de ca 15000 ABC80-dgarnas dator-
installationer. Den som lever far vil sed!
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ABC-Monitor flitigt utnyttjad

I slutet av januari kom ABC-Monitor pd
tel 08-80 15 23 igdng i klubblokalen. Efter
ndgon dag uppticktes en bug i DOS-promet
till var nyfdrviarvade DataDisc 88. Det
byttes snabbt ut och utrustningen har dar-
efter varit utsatt for ett verkligt hardtest,
DataDisc 88 har alltsedan dess varit i kon-
tinuerlig drift (24 tim per dygn) och best8tt
provet utan anmérkning.

Trots att de program som ingick i mitt
monitor-paket  borde vara vil uttestade
och avlusade genom att systemet anvints
av manga i mer &n ett halvt &rs tid,
visade det sig att det obemannade systemet
spdrade ut titt och tidtt ndr det Sppnades
f6r allmint bruk. D& var det inget annat
att gdra en att ndgon fick bege sig till
klubblokalen och starta upp pd nytt.

Vissa programfel har relativt litt kunnat
avhjdlpas men andra har varit mer besvirliga
att komma till rdtta med eftersom det
inte gdr att ta hand om alla fel med
ONERRORGOTO. Forutom rena dverforings-
fel (det verkar som akustiska modem har
stdrre bendgenhet att ge sddana) har for
l&nga rader vid inskrivning av text varit
en av de vanligaste felkdllorna. Ndgon géng
kan det ha berott pd strémavbrott att
systemet fallit ur.

I systemet finns en option med utbytbara
meddelandetexter som skrivs ut ndr man
far kontakt med systemet, ett kort medde-
lande fore och ett efter inloggning. Dessa
texter har utnyttjas for att varna for sint
som kan orsaka fel samt f6r att annonsera
klubbmé&ten och andra nyheter.

Sedan mitten av mars har vi genom
sdrskild hdrdvara fatt en tillfredsstillande
18sning p& problemet att starta upp systemet
ndr det faller ur. V3r DataDisc 88 har
férsetts med en Autostart fr&n EMH-Data
AB. Det ir EMH-Data AB i Eskilstuna tel
016-14 38 11, Anders Isaksson, som tagit
fram och sdljer Autostart f6r DataDisc
80, 82, 84, 8 och 88 samt Luxor ABC
£6r 950 kr per st. Vidare har vi kopplat in
en sdrskild "burk" som ger RESET-signal
till ABC-bussen (och dirmed initierar auto-
starten) ndr birvagen forsvinner mer #n 2
sek. Burken har tagits fram av SELIC AB
(f d Vektorprodukter tel 031-23 91 96)

som med denna burk forverkligat ett hopkok
av ideer frdn flera personer. Vi rdknar med
att publicera ett schema pd burken i ndsta
nummer.

Monitor-systemet &dr fn mycket hdrt
utnyttjat. Det kan vara mycket svart att
komma fram pd telefon. S& fort ndgon loggat
ut ringer det strax pd nytt och nista anvin-
dare loggar in. Vi har darfér sett oss néd-
sakade att inféra en stringare behorighets-
kontroll av de som anvidnder systemet.

Inom kort sinds de nya medlemskorten
ut till alla som betalt 1981 &rs avgift. I
samband harmed kommer inloggningsrutinen
att dndras s att endast klubbens medlemmar
kan utnyttja systemet. Varje medlem tilldelas
ett inloggningsnummer och password som
skall anvidndas tillsammans med medlems-
numret.

Inloggning gér till s& att man forst fragas
efter loggnr, sedan efter medlemsnummer,
direfter pasword. Om det inte stdmmer
kan man gora ytterliggare 3 forsok innan
man kastas ut av systemet.

Glom inte att sld av modemet efter
avslutad kdrning annars kan telefoni6rbin-
delsen std8 kvar uppkopplad (kan bli dyrt)
och systemet spdrras for andra anvidndare.

Vid korning mot ABC-Monitor anvindes
ndgot av programmen ABCMINI, ABCTRANS,
LOGIN eller CASMINI, ABCMINI har publice-
rats i nr 1 och nr 4 &rgdng 1980 av ABC-
bladet. P& begdran publiseras CASMINI som
ar en specialversion for kassett av ABCMINL
Samtliga dessa program kommer att finnas
pd den fdrsta programkassett som sands
till alla medlemmar (som betalt 1981 &rs
avgift), Med ABCMINI och CASMINI kan
man endast hdmta program (med kommandot
GETFIL) ej sidnda till Monitorn. Det &r
inte ndgon avsiktlig diskriminering mot alla
dem som endast har kassettminne, att det
dnnu ej slippts ut ndgot bra program for
att sidnda fil frdn kassett. Det sammanhinger
med vissa tekniska svdrigheter, nir man
laser fr&n fil pd kassett sdndes skrdp ut
p& V24-utgdngen som stdr modemkommuni-
kationen. Jag har gjort ett program CASSEND.
BAS som hjidlpligt klarar att sidnda frdn
kassett till Monitorn men jag anser det

.

80 —» 82

Vi bygger om Din DataDisc 80 till dubbel kapacitet,
dvs. 2 X 160 kbyte. Pris 3 000:— + moms.
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Ring och bestall tid!
08/734 03 60

Tranfor

Tranfor Data AB Pyramidvagen 9C

171 36 SOLNA ‘J

inte vara ndgon lyckad 18sning. Programmet
kan av intresserade hdmtas fr&n klubb-
Monitorn, det ligger fn p& drive 1 men
kan hdmtas av de som &r intresserade att
prova. Plats for forbéttringar!

De program och textfiler som ligger
tagrade pd& 8-tums disketten i drive 0 tar
fn upp 42% av det tillgdngliga utrymmet
och motsvarar mer in 5 1/2 fullt utnyttjade
vanliga 5-tums disketter med enkel tdthet.
De &r allts8 en ordentlig kapacitet som
finns i klubbens program- och informations-
bank! Fér att snabbare kunna se tillskotten
till programbanken har LIB-programet dndrats
s8 att filerna visas i bakldnges ordning
mot normalt dvs. filer med hdgt filnummer
visas for filer med lagt. Vill man inte
ldsa hela lib s& kan man avbryta med
CTRL-D <RETURN>,

De Monitor-system som &r tillgdngliga
f6r klubbmedlemmar p& andra orter i landet,
se nr 1 av ABC-bladet, betjinas av enskilda
klubbmedlemmar som vilvilligt stdllt upp
sin egen utrustning. Du som har férmdnen
att kora mot dessa system bdr respektera
dessa medlemmars behov att ibland utnyttja
sin egen utrusning fér andra uppgifter.

Det finns sdkert behov av Monitor-system
pd flera platser i landet. Medlemmar som
ar villiga att sitta upp utrusning dit andra
klubbmedlemmar kan f& ringa kan kontakta
undertecknad.

Gunnar Tidner
tel 08-758 35 74
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Hejsan!

Jag satt hemma och liste ABC-bladet nr
3/80 di jag borjade undra var nya ABC-
bladet holl hus. Min kompis hade fatt.det
f6r tre veckor sedan, men hemma hos mig
har inget ABC-blad dumpit ner i brevl&dan
dnnu. Jag ber snarast om upprdttelse angdende
tidningen,

Nu &dr det sd att jag &r intresserad i
maskinkodsprogrammering och assemblering,.
Jag undrar om det finns n&gon som har
forslag till hur man kan bygga upp ett
assemblerprogram samt skillnaden mellan
8080's och Z80's mnemonics samt de hexa-
decimala talen for detta?

Jag &r &ven intresserad att kdpa ett
program frdn ndgon fdr inte allt for mycket
pengar. Ndr man &r 16 &r och studerande
har. man inte tillgdng till s& forfarligt
mycket pengar. T ex ASMEDIT f6r ABC80
kostar ju Over 600:~ och det hostar man
inte fram hur som helst.

Om det finns ndgra fler medlemmar i
Kalmar som skulle vilja ha en lokalavdelning
hdr s& skriv eller ring till mig.

Per Sandstrém
Ostméstargr 8
393 64 Kalmar
tfn 0480-75364
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RENGOR KASSETTMINNET!

Ddlig inldsning frdn kassettminnet kan ofta
bero p& att tonhuvudet blivit belagt med
material frdn tonbandet, speciellt om man
anvander band av lidgre kvalitet. Sjilva in/
avspelningsspalten, som bara &r ndgra
100-dels mm bred, ger dalig verkan pd ett
band som genom beldggning pd tonhuvudet
passerar pd flera 10-delars avstdnd. Effekten
av ett smutsig huvud visar sig i délig dis-
kantdtergivning och &ver huvudtaget svag
signalstyrka, beroende pd att bandet inte
gar tillrickligt ndra spalten, S8 kallad ren-
goringstape dr inte till ndgon stdrre nytta.

Nedanstdende forfaringssitt gor betydligt
battre effekt. Plocka ut kassetten, limna
luckan 8ppen och tryck in PLAY-knappen.
D3 blir tvd tonhuvuden synliga. Det hdgra
ar in- och avspellningshuvudet, det vinstra
raderhuvudet. Ta en sk Topz - en pinne
med bommulstussar i #ndarna (finns pd
apoteket), doppa den i T-sprit och gnugga
rent tonhuvudet p& den sida som bandet
Ioper mot. Upprepa tills en ny Topz forblir
ren. Genom att starta bandspelaren kan
ocksd kapstanrullen - det lilla gummihjulet
som du ser snurra till hdger om tonhuvudet
ldtt rengoras. Vad du &an gér s& forssk
aldrig att smoérja mekanismen p& ndgot sitt
- resultatet blir bara trubbel.

Skulle det vara sd& att en rengdring av
mekanismen skulle vara ABSOLUT NOD-
VANDIG méste bandspelaren plockas isir.
Vill man gora detta sd ldssas de fem skru-
varna med gul plastbricka pd undersidan,
men DRA FORST UT NATSLADDEN!

Sedan kan den beiga pldtlddan lossas
forsiktigt. Lossa kassettluckan genom att
dra ut den vinkelbojda gdngjdrnssprinten. 1
kassettfacket finns fyra skruvar som ska
lossas, varefter du forsiktigt kan lyfta av
den bruna overdelen. Ldgg mirke till vart
sladden fr&n RECORD-indikatorn ska anslu-
tas., Nu kan du forsiktigt rengdra de meka-
niska detaljerna i drivsystemet, byta rikne-
verksrem mm. Kom bara ihdg att detaljerna
ska tvdttas med en Topz doppad i T-sprit.

Alla lager pd de roterande delarna &r
sjdlvsmorjande, alts8 INGEN OLJA. Tittar
du noga efter kan du se att vissa glidytor
pd hdvarmarna insmorts med fett. Dessa
punkter kan forsiktigt smdrjas med en liten,
liten gnutta vaselin. Onddigt mycket vaselin
binder damm.

Nar vi nu i alla fall har Sverdelen de-
monterad kan vi ocksd justera tonhuvudets
azimut, dvs spaltens vinkel mot bandets
rorelseriktning. Den ska vara 90 grader.
Redan ett litet fel pd ndgra grader ger en
forsamrad dtergivning, mest markbar i dis-
kanten. Du kan forsiktigt ldgga en kassett
pd mekanismen och starta bandspelaren
med PLAY, Lyssna pd det brus som kommer
fr&n ex vis ett oinspelat band. Det gir
bra att kdra bandspelaren via en stereoan-
liggning om du tycker att ljudet blir svagt
i ABC80's hogtalare, Azimuten justeras med
de tvd skruvarna som haller fast tonhuvudet.
Var observant pd att tonhuvudet sitter
monterat pd en fjiderbelastad pldt som
inte f&r pdverkas vid avlyssningen.

Gor ett prov med ett inspelat dataprogram
och kontrollera att instédllningen stammer
ocksd ddr. Det kan ndmligen vara s& att
inspelningen gjorts med felinstillt tonhuvud
med resultat att avspelningen inte blir full-
god. 1 sd fall mdste man s6ka en kompro-
miss sd att de gamla inspelningarna kan
lasas. Naturligtvis sker hopmonteringen i
omvind ordning mot isdrtagningen. Glom
inte sladden till RECORD-indikatorn. Har
du nu gjort hopmonteringen ritt ska det
inte bli ndgra skruvar Sver.

TV-Lindstrém

PROBLEM MED BANDSPELAREN?

Min bandspelare har gitt relativt bra vid
inkérningar och inspelningar. Men nir jag
kdpte en printer och hade den inkopplad
samtidigt som jag kdrde in ett program
frdn bandspelaren blev det ERR 35 -CHECK-
SUMMA FEL VID LASNING hela tiden.

Jag undrade f6rstds vad det berodde p4,
s8 jag testade med att koppla ur interfacet.
D& funkade det bra igen. Jag trodde ju d&
att det var fel pd interfacet - vem kunde
tro annat? S& fortsatte det ett bra tag,
tills jag fick hdra att det kunde bero p&
en kondensator i bildskdrmen, Det &r konden-
satorn Cl0l1 som sitter pd ett anpassnings-
kort i bildskdrmen.

Jag ska nu gd igenom, steg for steg,
hur man kommer &t den och tar bort den.
B6rja med att ta bort bakstycket pd bild-
skdrmen genom att lossa 4 skruvar, Om
du ser in i skdrmen bakifr&n s& ser du pd
vanster sida i Svre hdrnet ett kort med bl
a kraftenheten. P& nedre delen av detsamma
sitter en l&ngsmal vit kontakt som du f&rst
ska lossa genom att fdrsiktigt dra ut den.
Man kanske far hjilpa till med en skruv-
mejsel om det gdr trégt. Dra sedan ut det
stora kortet som sitter i ett spdr i nedre
delen av skdrmen. Du ska samtidigt dra ut
det lilla kortet p& hdger sida fér att slad-
darna gdr dit och ricker inte till annars.

P& det stdrre kortet sitter ett mindre
kort. Det sitter bakom den hdgra kylpldten
och bredvid en vit kontakt. Dra ur detta
kort, rakt upp. P& detta kort ser Du att
kondensatorn C101 sitter.

Nu &r det bara att 16da bort den. Virm
tennet p& undersidan och dra férsiktigt
bort kondensatorn frdn &versidan med en
tdng. Varm ej tennet for ldnge, d& kan
foliet p& kortet lossna. Nir du tagit bort
den &r det bara att sitta ihop allting igen.
Kontrollera forst att inget tenn har flutit
over till ndgra andra folieledare.

Ndr jag hade gjort denna mandver fun-
gerade inkorningen perfekt - utan det férarg-
liga ERR 35.

Bjarne Borg

Q_
¢

Intresserfordelning m.m. bland ABC-klubbens med-
lemmar.

Vi har gjort en bearbetning av de forkryssningar pa
inbetalningskorten som gjorts av alla medlemmar 1980,
dvs alla som fanns med i matrikeln. Av 1432 st har 1220
(85%) markerat intresse.

For dessa 1220 st dr den procentuella fordelningen:

Administrativarutiner . . . . .. .. ... .. 49,7

Datakommunikation . . . .. .. ... ... 40,3
Foreningsliv, divtillimpn . . . . .. ... .. 22,5
Matematik ochstatistik . . . . . .. ... .. 42,7
Programmeringsteknik . . . .. .. ... .. 77,8
Spel, grafikochmusik . . . .. ... ... .. 49,9
StyroMatteknelektronik . . ... . ... .. 57,3
Textbehandling . . .. .. .. ... ...... 39,1
Hjdlpatill . . .. ............... 11,0
Har tillgéng till:

Flexskiva . .. ... ... .......... 455
Modem 300baud . . ... . ... ... ... 13,5

Det betyder att ndrmare hilften av Kklubbens
medlemmar har tillgéng till flexskiveutrustning, i minga
fall sannolikt pa arbetsplatsen eller skolan, dven om man
inte disponerar en egen utrustning. Det skall bli
intressant att se hur siffrorna foriandrar sig fran ar till ar.

Dags
att
betala

Nu &dr det hog tid att betala Din medlems-
avgift om Du inte redan gjort det.

Medlemsavgiften hdjdes av arsmétet till
100 kr for vuxen och 70 kr f&r juniorer
under 18 &r. I avgiften ingdr att varje
medlem utan extra kostnad f&r c:a 3 pro-
gramkassetter med program som klubben
har rdtt att distribuera.

Enligt stadgarna skall avgiften erliggas .
fore april mdnads utgdng. P& adressetiketten
pd denna tidnings sista sida stir efter Ditt
namn en kod som anger vilken avgift Du
enligt vdra noteringar erlagt fsr 1981.

Medlemskort som bl a berdttigar till
forménsrabatter pd vissa inkdpsstillen ut-
sdndes till alla som erlagt full avgift.

De som inte erligger for dret faststilld
avgift kommer att avfdras ur klubbens re-
gister och fir dirmed inga fler nummer
av tidningen och inte heller ndgra program-
kassetter och blir dessutom avstingda frdn
att kdra mot klubbens Monitor-system.

Vi ser helst att Du vid betalning anvinder
Dig av klubbens fértryckta postgiroblankett
(fanns i nr 1/81). Skriv lasligt! Markera
med kryss intresse och utrustning Du har
tillgdng till,

Frdgor angdende medlemsregistret besvaras
av Ulf Sjostrand tel 08-86 52 43. Registret
utgdr underlag for matrikeln och anvindes
for att printa ut adressetiketter. Glom ej
att anmila adressindring!
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NYA TILLBEHOR

Hos Mikronik HB i Sundsvall finns analoga
och digitala kort f6r anslutning av yttre
enheter till ABCS80.

Digitalkort finns i 6 varianter vilka &r
klara f6r direkt anslutning till busskontakten
pd ABC80. P& alla varianter finns 2x8
bitar ut, kallade UTO och UT2 och 2x8
bitar in kallade INO och INI.

Grundvarianten (Digitalkort-0) innehdller
2x8 bitar in frdn l4ttmandvrerade switchar
och 2x8 bitar ut till lysdioder.

Digitalkort-T inneh&ller fdrutom ovanstd-
ende dven 8 optoisolerade transistorutgdngar
frdn UTO. INO kan med byglar kopplas till
8 optoisolerade ingéngar.

Digitalkort-R har 8 reldutgdngar men &r
i Svrigt lika Digitalkort-T.

Digitalkort-32TTL innehdller 2x8 TTL-
ingdngar och 2x8 TTL-utgdngar.

Analogkortet bestdr i grundutférandet
av 2 analoga utgdngar och 2 analoga ing&n-
gar. Maximalt har kortet plats for 8 ingédngar.
Man kan vidlja mellan ett flertal niv3er
for in- och utsignaler.

For ytterligare information kontakta
MIKRONIK HB, tfn 060-157010

ETT NYTT MINNE TILL ABCS80

Det nya minnet, 16k byte expansionsmodul,
passar direkt i ABC80 och utdkar det interna
anvandarminnet till 32k byte.

Kortet anslutes till befintliga socklar inne
i ABC80's tangentbordsenhet. Inga lodanslut-
ningar till eller modifieringar av ABC80
kort krives.

Expansionsmodulen innehdller 8 st dyna-
miska RAM av samma typ som originalminnet.
PROM for "mappning" av det nya minnet
medisljer (spar det gamla s& kan du litt
&dndra tillbaka till originalutférande). Utforlig
monteringsanvisning medfé&ljer.

Kortet levereras firdigbyggt och testat
och kostar 1150:- plus moms.

Ytterligare information om det nya minnet
kan fds frdn Ing.F:a Sten Ake Frykholm,
tfn 090-112660 eller F:a Megamicro,~ tfn
08-7182640

FOR FORSTA GANGEN

visades en 5 tums Winchesterenhet (med
en inbyggd 5 tums flexsskiveenehet) kallad
DataStore 5.

Enheten har 5M byte formatterad kapaci-
tet och &r avsedd som massminne till
ABC80, ABC800 och DataBoard 4680.

I den nya familjen Winchester-minnen
finns dven en 8 tums version pd 24M byte
med namnet DataStore 8.

Ytterligare information kan f8s frin
SATTCO AB, tfn 08-7305730

*

NU GOR ABC80 SKAL FOR NAMNET

CAT Ingenjorsbyrd har tillsammans med
Marin-Data utvecklat ett tillbehér - CAT80
- som ger 80 tecken per rad pd ABCS80's
bildskdrm.

CAT80 &r uppbyggt p& ett kort av sk
Europa-format och passar svil i Scandia
Metric's flexskiveutrustningar som i
SATTCO's och Luxor's.

CATS80 har eget 2k byte bildminne (RAM)
och egen teckengenerator, som Hven inne-
héller grafik med en uppldsning av 156x72
punkter (=2 ggr ABC80's i horisontalled).

Till CAT80 finns en drivrutin (p& flex-
skiva) som ger anvindaren mdjlighet att
hantera 80-teckens skdrmen som en vanlig
yttre enhet,

Ex OPEN "CRT:" AS FILE X

CAT80's bildminne kan naturligtvis ocksi
anropas som vanligt RAM. D& CAT80 &r
"svaret p& terminalanvindarens bdner" ing&r
dven en 80 teckens terminalrutin i leveransen.

Priset dr fn 2395:-exkl moms och kortet
siljes genom Databutiken i Uppsala. Mycket
snart kommer &dven ett ordbehandlingsystem
som utnyttjar CATS0.

Slutligen kan det tilligas, att den ibland
skdamtsamt kallade ABC40 nu blivit en
ABC80!

MILJONKONTRAKT

Frdn Datakraft AB fick vi f3ljande medde-
lande:

Datakraft har trdffat ett miljonkontrakt med
Luxor AB avseende programvara till den
nya datorgenerationen ABC800.

Kontraktet omfattar ADB-programvara mm.
B&de f6r svenskt bruk och fér export.

Kontraktet berdknas inbringa en netto-
intdkt pd 40 mkr under en period av 3-5
ar, vilket ska delas mellan Datakraft AB

och Luxor AB.

TIUGO MILJONER TECKEN

StanSoft har utvecklat fyra nya flexskive-
system; fr&n en miljon till tjugo miljoner
tecken. Enheter kan utan ombyggnad kopplas
till ABC80 och existerande program koras
Sver. De nya systemen kostar fr&n [2000
kronor och uppédt.

Det ligger ett langvarigt utvecklingsarbete
bakom lanseringen av de nya danska flex-
skiveenheterna. StanSoft har valt det svenska
Luxor-programmet eftersom grundenheterna
- skdrm, tangentbord och CPU-enhet - &r
av hogsta kvalitet. ABC80 har ocksi, tack
vare sitt rimliga pris, blivit Nordens mest
sdlda mikrodator,

Det & ABC80-systemets svagaste punkt
- den begransade lagringskapaciteten - som
StanSoft nu har forbdttrat. Anvindarna av
den lilla kontorsdatorn far nu tillgdng till
mycket stdrre kapacitet. De kan t ex genom
att koppla en ny tvd megabytes enhet fér
17000 kronor till sin kontorsdator, f& plats
med flera tusen konton fler #n tidigare i
ett standardbok{6ringsprogram, samtidigt som
antalet poster tkar med manga tusen,

Fér mera information kontakta Peter Buch,
StanSoft ApS, tfn 00945-2-631166

g
av

TIMEAID

MED REALTIDSKLOCKA, AUTOSTART
OCH EGET MINNE

SMARTAID (R) har nu fatt en efterféljare
i TIMEAID (R). Den inbyggda realtidsklocka
tillsammans med autostart-rutinen kan an-
vindas for flera olika #ndam&l. Timeaid
kan starta upp datorn vid en férprogram-
merad tidpunkt eller efter ett strémavbrott
och ladda in program fr&n skiva eller
kassett. Detta ger t ex mdjligheter att
utnyttja ABC80 fér automatiska mitindamal
vid obevakade stationer eller automatisk
inkoppling vid larm. Denna funktion kan
ocksd anvdndas for att ladda Timeaids egna
batterier (f6r klocka och CMOS-minne). For
t ex administrativa rutiner kan tid och
datum registreras automatisk vilket utesluter
ex vis felaktiga inslagningar och fdrenklar
interaktionen mellan datorn och manniskan.
Taimeaid berdknas kosta under 2000:- ‘och
kommer att kunna levereras i bérjan av
sommaren. For ytterligare information kon-
takta OWOCO AB, tfn 08-940180.



16 AB{eLaper

Marknaden

APPLIKATIONSEXEMPEL
ABC-80 som filmtextmaskin.

Som sdkert ldsarna har markt, har videon
6versvammat vart land, inte minst tack
vare publiciteten i det stdrsta videofdretaget
SvTv.

Utbudet frd&n de privata videoforetagen
bestdr till dvervigande del av utldndsk film,
F6r att kunna sidlja den i Sverige kradvs
att den antingen dubbas till svenska eller
textas. Dubbningen dr mycket kostsam och
krdver ett uppbdd av artister. Metoden
anvdnds huvudsakligen till barnfilm eftersom
barnen inte kan ldsa. Textning ddremot &r
en relativt enkel metod.

Till detta dndamé&l ldmpar sig ABC-30,
med vdra extra tillsatser, alldeles utmirkt,
V&r textmaskin &r ca. 4 ganger billigare
dn andra fabrikat. Trots det ldgre priset
f&r man en dator pd kdpet som kan anvindas
till bokforing eller annat, Vi kan dessutom
leverera v8r maskin med mycket kort leve-
ranstid pd grund av att mycket standard-
detaljer har anviants.

Genom att komplettera och modifiera
det textgeneratorkort som finns till ABC-80,
samt tillverka en ldamplig blandare f&r bild,
tecken och "box" (den svarta ramen runt
texten) kunde vi sdtta text till befintliga
bilder.

Systemets uppbyggnad framgdr av fig 1.
Nista utvecklingsfas var att f& ABC-380-
datorn att "upphdra som dator" och bli
textmaskin, Har stillde Systemkonsult Géran
Osterman upp och l5ste en méngfald problem.
Textmaskinen r nu mycket littarbetad bade
vad giller in- och utskrift, Utskriften kan
ske manuellt frdn tangentbordet, med fjarr-
styrningskabel till den s.k. "V24"-kontakten
eller automatiskt med tonstyrning. Om man
véljer det automatiska foérfarandet, behdver
inte personal bindas for passning av text-
maskinen. Dessutom finns ett mycket bra
och vdl anvant rédttningssystem, varmed hela
ord kan bytas eller enkla stavfel korrigeras.
Mer om detta pd annan plats i detta nr.

Alla repliker lagras pd diskett. En enda
diskett rymmer ca 1000 repliker. En normal
1 1/2-timmes spelfilm bor diarfér rymmas
pd en diskett, en Tafi-film p&8 mindre &n
en halv eller en ordrik italiensk film kanske
kraver tvd disketter. Lagervolymen &r med
andra ord minimal,

VIRTUELLA SUBRUTINER TILL ABC80

Om du sett videofilm har du f8rmodligen
ocksd sett resultatet, i annat fall visas
exempe!l enl bild 2.

Lennart Stdhlberg
ITV TELEVISION SYSTEM AB

Vi har stat, sa .
Nar lmjngvﬁ lite
W

o

I praktiken

Jag fick erbjudande av ITV Television Sys-
tem AB, att utveckla programbiten till
denbeskrivna filmtextmaskinen. Detta system
ténkte jag beskriva och samtidigt férstka
ge tipps om problem som kan uppst&.

Systemet kan indelas i tvd8 faser. Dels
inmatning och redigering av text, och dels
utskrift av den lagrade texten.,

Inmatning och redigering av text ir ju
egentligen vanlig ordbehandling, s& det v&l-
lade inga bekymmer. For att krdngla till
det lite, stdlldes krav pd en kapacitet mellan
ett- och tvdtusen textsidor. En textsida
skulle bestd av 1 till 3 rader om max 35
tecken per rad, alternativt en helsida som
kan bestd8 av upp till 11 rader text.

For att klara dessa funktioner och kapa-
citetskrav, bestimde jag mig fér att lagra
textraderna med variabel lingd, d.v.s. enbart
den del av raden som inehsll text. Avslutas
varje rad med en speciell kod, kan radslut
i alla fall hittas, Helsida kunde l&sas pd
samma sdtt, om en speciell kod inledde

DU SOM PROGRAMMERAR ABC80
SKULLE DU INTE VILJA . ..

{ gk Spara plats i arbetsminnet?
g Anvanda tiligangligt minne
optimalt?

¢b Standardisera dina program-
rutiner?

gb Standardisera dina program-

dina program?

g% Slippaanvianda CHAIN vid byte av
programmodul?

RING ELLER SKRIV FOR YTTERLIGARE INFORMATION
VIRTUELLA SUBRUTINER AR ETT PROGRAMSYSTEM FRAN:

granssnitt?
i 8% Modularisera och strukturera
Fﬁ

MED VIRTUELLA SUBRUTINER KAN
DU...

* Hantera programmoduler som
subrutiner.

* Bygga upp variabelstrukturer
med globala och lokala variabler.

* Behdlla variabler och 6ppna filer
vid anrop av programmodauler.

»

Ha dina programmoduler pa
skivan och lasa in dem forst nér
du behéver dem.

* Anropa senast anvianda modul
utan skivaccess, med eller utan
bibehalina lokala variabler.

INOWE H B Box 5029 - 125 05 ALVSJO - Tel. 08/81 21 60

helsidestext och en annan kod avslutar den.

Dessa koder méste naturligtvis vdljas sd
att de ej kan forvdxlas med den vanliga
filmtexten., Vid lasning fr&n en sekvensiell
fil kan ju bara tecken med ascii-vdrde
mellan 32 (blank) och 127 (CTRL + <>)
anvandas, vilket inte skulle rdcka till. An-
vinds didremot direktldsning, kan alla ascii-
koder mellan 0 och 255 anvédndas.

Med detta lagringsférfarande blev kapaci-
teten 600 till 1500 textsidor per diskett,
s& for att klara upp till 2000 sidor anvindes
2 disketter.

Utskrift av texten sker via ett fargvideo
interface-kort som drivs av en programrutin
i prom. Fiargvideokortet Oppnas som en
enhet, med namnet "PR:R". Till enheten
skrivs sedan all information som ska presen-
teras pd videofilmen, inklusive styrkoder
for att redigera’texten till énskat format.

Signalen att ldgga ut, respektive ta bort
en bildsida, tas in via V24-kontakten. Hir
uppstod det {fdrsta problemet, Skickades
signal f6r bildvdxling "f6r tdtt" och det
r8kade vara mitt under en inldsning, s&
tappades den signalen bort. Problemet ratta-
des ldtt till, hdrdvarumissigt. ABC-80 fick
helt enkelt "kvittera ut" signalen genom
att skicka en signal tillbaka, forst darefter
togs den ingdende signalen bort.

Nista problem uppticktes efter det att
3 felfria videofilmer hade textats. Om s
lang tid férflst mellan signalerna f6r bild-
vdxling, att motorerna i floppydisken hann
stanna, uppstod en fordréjning vid ndsta
inlisning, eftersom motorerna dé férst mdste
startas upp och komma upp i rdtt varvtal.
Under tiden kunde signal komma bdde att
ta bort och ldgga ut ndsta textsida.

Problemet lostes genom att rdkna upp
en heltalsvariabel, under tiden som V24-kon-
takten kidndes av for signal. Nir rdknaren
nddde 20.000 listes den aktuella sektorn
ytterligare en ging. P& s& sitt kunde floppy-
motorerna hdllas i gdng, i det oéndliga om
sd skulle behdvas.

Nu har systemet brukats i ett halvar
och synpunkter p& systemet har kommit
in. Dessa synpunkter ska nu undersskas
och om de &r intressanta ska de implemen-
teras i systemet. Om detta en annan géng.

Goran Osterman

R W W&W‘f?

DESSUTOM . ..
* Programmoduler kan anropa
varandra.

* Programmoduler avsiutas med
vanligt RETURN.

* Programanvéndaren kan skriva
egna moduler som
kommunicerar med ditt program.

* VIRTUELLA SUBRUTINER passar

till ABC 80 med checksummor
11273, 9913, 10042.

* VIRTUELLA SUBRUTINER
fungerar pa singel och dubbel
densitet.

* VIRTUELLA SUBRUTINER kan
anvandas i "'skyddade" program.

AT s s R SN S R g S S AT
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Program 17

HEJ! 2020 GOSUB 10500 : ; CUR(2%,0%); : ONER N
Jag vill pd detta sitt bidra med ett prak- RORGOTO 2060 : T%=0% : FOR I1%=0% T ( ~
tiskt diskregisterprogram DISKREG. 0 119% r
Har man efter en tid samlat p& sig kanske 2030 INPUTLINE §1%,F$ : F$=LEFT$(F$,LEN -
ett 25-tal flexskivor kan det bli svart att (F$)-2%) -§§§ E ¢ o 23
hélla reda p& vad som finns eller var ndgot 2040 ; SL%,TAB(T%)F$; : TE=T%+14% : IF _'_j.g';‘ 2 s, i 5
finns p& skivorna. Detta, speciellt om man T#=U42% T%=0% e 8 € "’?g s
slarvar med etiketteringen av skivorna. 2050 NEXT I% : CLOSE 1% 22 3 (}: ‘—:?3 H
Har kommer DISKREG in som en bra hjilp. 2060 RETURN 28 kB ETT °
Genom att f6rst plocka fram registerskivan 3000 REM ###%#% BLEDDRA REG ®¥kEXxitixs :';E E s : -§'
och l&ta séka upp var en viss fil finns, 3010 D%=D%+1% : GOTO 2010 ‘Eﬁ g§g =
sparas mycken tid. Likadant om man vill 3020 RETURN Eg'- T : 2
se vad som finns pd en viss skiva utan att 6000 REM *##%¥%%% AYSLUTA REG ¥*¥REXx%% % P ’9 3
behéva plocka fram just den. 6010 END B E t T8 £
Forutsdttningen for allt detta dr naturligtvis 7000 REM **% TAG BORT REGISTRERING ®#* §J or?S 5;,% £
att samtliga skivor finns registrerade p3 7010 GOSUB 10600 Es imif_“ 5
registerskivan. Detta utférs med ldtthet 7015 IF INSTR(1%,I$,'A') OR INSTR(1%,I$ vSo~ T 3
med DISKREG, Registret skall ocks& uppda- ,'&') THEN RETURN Z g e, 3 5
teras d@ man &dndrar en skiva. Handhavandet 7018 Ef=4% : ONERRORGOTO 29000 : D%=VAL aﬁD_ 5\%% -
av DISKREG torde inte v8lla ndgra problem. (1I%) & Eo?(f & §¢
7020 E$=3% : ONERRORGOTO 23000 : KILL ' gE2 B35 32
DRO:SKIVA'+NUM$(D%)+' . DAT"' Ex+ + 4+ <E

Hilsar 7070 RETURY
Rolf Nordin. BOOO REM #2%#%% SUK FILNAMN EXSREEXN%EE @
8005 A%=50% : REM ANTAL FLEXSKIVOR
8010 GOSUB 21110 : ; CUR(21%,0%)' Filna
10 REM HEREERERRRERNBEARARRERRRRRRRRESE 10D 0.0 GRS v; :+ INPUT I$ ao]
xr ¥ * 8013 IF I$='' THEN 8010 S
11 REM # DISKETTREGISTER-DISKREG * 8015 IF INSTR(1%,I$,'A') OR INSTR(1%,I$ al
o * ,'4") THEN RETURN =
12 REM # Ver 1.0 /810303 * 8020 FOR I%=1% TO LEN(I$) - f
* oo * 8023 IF MID$(I$,I%,1%)>'2?' I$=LEFT$(I$, ‘ =)
13 REM # (C) Rolf Nordin * 1%-1%)+CHR$ (ASC(RIGHTS(I$,I%)) AKND 8
oo * 223%)+RIGHT$(I$,1%+1%)
14 REM SARSSRESERERRRRERERSESERRRRRARE 8025 NEXT IS g
ol 8030 FOR D%=1% TO A% : ONERRORGOTO 8050 )
20 REM ** DIV INIT ** 8031 IF D%=A% THEN E%=5 : GOTO 20000
30 K$='RVBIATS' : DIM F$(119%)=12% 8032 OPEN 'DRO:SKIVA'+NUM$(D%)+'.DAT' A
100 REM ** HUVUDPROGRAM *#* SFILE 19
110 GOSUB 20000 8037 ONERRORGOTO 8050 *
120 GOSUB 22000 : GOSUB 21100 : GOSUB 8040 FOR I%=0% TO 119% : INPUT $1%,F$ : -
21000 : INPUT I$ : GOSUB 10000 IF F$-I$ THEN 2010 ELSE NEXT I% - H
135 GOSUB 22500 : I%=INSTR(1%,K$,I$) : 8050 NEXT D% N . 8 3 —
IF I%=0% THEN 120 8060 RETURN S E £ % 5
140 ON I% GOSUB 1000,2000,3000,20000,% 10000 I$=CHR$(ASC(RIGHT$(I$,14)) AND 223 ] zZ < o ,ob
000,7000,8000 : GOTO 120 4) : RETURN b ‘S
1000 REM #¥%%%¥x%% REGA SKIVA **¥®x¥xxx 10500 REM *%%%*%% SKTYNUMMER ®*%*a%asazs 2 g’b
1005 GOSUB 10600 10510 ; CUR(0%,25%)'Skiva nr:'D$' ' o - e
1007 IF INSTR(1%,I$,'A') OR INSTR(1%,I$ RETURN 2l A3 3
,'4') THEN RETURN 10600 REM ## TAG IN SKIVNUMMER *%* 1Y I 5 £
1015 E$=4% : ONERRORGOTO 29000 : D%=VAL 10505 GOSUB 21110 : GOSUB 21030 : INPUT o~ s
(1$) 1$ ™~ £S=
1020 POKE 64769%,1% : Z$=CALL(24678%,19 10630 RETURN = t§2
29) 20000 REM ##%* INSTRUKTIONER *¥## g EEs
1030 IF PEEK(64789%) THEN E%=1% : GOTO 20005 ; CHR$(12%)'DISKETTREGISTER' a "s’g 2. -}
29000 20008 ; '(C) Rolf Nordin' ° cSEn =
1040 F%=0% : FOR I%=0% TO 7% : B%(I%)=P 20010 ;5 : ; 'Registerskivan skall sitta % z ge: o
EEK(62959+I%) : NEXT IF i DRO:' = SSES b
1050 FOR S%=0% TO 7% : IF B%(S%)<2% THE 20020 ; 'Skiva som skall registreras sit e gEz5 (]
N 1130 ts i DR1:! € _.;ggg 5
1060 Z%=CALL(24678%,512%+5%%32%) 20030 ; 'Kommandon:' o 00 o
1070 FOR A%=62736% TO 62960% STEP 16% 20040 ; 'Registrera skiva........ e ulRY x
1075 IF PEEK(A%)=255% THEN 1120 20050 ; 'Visa en reg. SKiva...........V' )
1080 F$(F%)='' : FOR I%=4% TO 11% : F$( 20055 ; 'Bliddra i registeret......... B! =
F%)=F$(F%)+CHR$ (PEEK(A%+I%)) : NEX 20060 ; 'Stk efter filnamn........ cessS! g
T 1% 20070 ; 'Instruktioner............... LI Sla B & § g s
1085 F$(F%)=F$(F%)+"." 20075 3 "ADEr@ceiecncecncsoncnennnnann A 52 5 3 3 ° 2
1090 FOR I%=12% TO 14% : F$(F3)=F$(F%)+ 20078 ; 'Tag bort registrering........T' © : s = § 5 =
CHR$ (PEEK(A%+I%)) : NEXT I% 20079 ; 'Avsluta programmet...........A’ |8 2 c E = o
1095 F=F%+1% 20080 ; : ; 'Tryck >RETURN< nir Du har 1 8 & §..g g § 3
1120 NEXT A% Ast Klart! o|5 EES 8 % g 8
1130 NEXT S% 20090 GET I$ : IF ASC(I$)=13% THEN ; CHR gl Esg 2 8§ : &
1135 E%=2% : ONERRORGOTO 29000 : PREPAR $(12%); : RETURN ELSE 20090 S| @ gg - .g § ; EE
E 'DRO:SKIVA'+NUM$(D%)+'.DAT' ASFI 21000 REM *#% KOMMANDOTEXT %% E I -ﬂgg § > T ‘S.E
LE 1% 21010 ; CUR(20%,0%)' Kommando (R/V/B/S/I Ol % ez= 55 7 $58
1137 FOR 1%=0% TO F% : ; §1%,F$(I%) : N IT/AIR) ' 5|5 %55 Ecd8 =53
EXT I3 21020 RETURN Q| Eze Esa, 5%
1150 CLOSE 1% : GOTO 2010 21030 REM SERAREEEERRERRRRENNE ko] g 83 é.égt €% ZE%
2000 REM *®xkees XS I REGISTER *####% 51040 ; CUR(21%,0%)' Skivans nummer..... O] StEE Ef;: 53¢
2005 GOSUB 10600 cereeed's Bls =558 $25, 0>
2007 IF INSTR(1%,I$,'A') OR INSTR(1%,I$ 21050 RETURN BRI ggss.
,'4") THEN RETURN 21100 REM ** RADERA RADER #% S| 53¢ Zgﬁ:ﬁ:ﬁ%:‘si%ii
2008 Eg=U% : ONERRORGOTO 29000 : D$=VAL 21105 3 CUR(20%,0%)SPACES(40%); S| SEgattestan SsE
(1) 21110 5 CUR(21%,0%)SPACE$(40%);
2010 E%=3% : ONERRORGOTO 29000 : OPEN ° 21115 RETURN
DRO:SKIVA'+NUM$(D%)+' .DAT' ASFILE 22000 REM *#% RUBRIK OCH GRAFIK %%

2015

1%

3 CHR$(12%) : GOSUB 22000

22010

s CUR(0%,0%)' * DISKETTREGISTER *!'
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Program

22020 ; CUR(1%,0%)CHR${151%)STRING$(39%,
LS H

22030 ; CUR(19%,0%)CHR$(151%)STRINGS(39%
,4U%) 5

22040 3 CUR(22%,0%)CHR$(151%)STRING$(39%
,4U%) 5

22050 RETURN

22500 ; CUR(23%,0%)SPACE$(39%); : RETURN

29000 REM *** FELMEDDELLANDEN #*##*

29010 ON E% RESTORE 29040,29050,29060,29
070,29080

29020 READ E$ : 3

29030 RETURN

29040 DATA 'SKIVAN EJ KLAR!!!®

29050 DATA 'REGISTERSXIVAN SAKHAS!!!'

29060 DATA 'FINNS EJ I REGISTRET!!!'

29070 DATA 'FELAKTIGT SKIVNUMMER!!!'

29080 DATA 'FILNAMNET FINHS EJ!!t!

&

Jag skickar med tvd smé& program till klub-
ben. Programmet REMBORTG.BAC &r en
fortsittning av programmet REMBORT som
var i ABC-bladet Ior ett tag sedan. Det
tog dd bara bort alla 'REM'-satser och om
det fanns rader som syftade p& en rad
som bestod av en 'REM'sats blev det
ERR 6. Det var inte sdrskilt roligt att
sitta och &dndra alla sddana radnummer f&r
hand sd jag tog och gjorde det hdr program-
met. Det dndrar radnumren pd alla GOTO,
GOSUB,ONERRORGOTO s& att de stammer.
OBS! ON X% GOTO,GOSUB etc. &ndras
EJ!

I programmet SKYTTE.BAC ska man
forsska skjuta ner en fdgel som ror sig
Sver skdarmen. I nedre hdgra hornet finns
riknarna, som dr: ANTAL SKOTT, ANTAL
TRAFFAR, ANTAL FAGLAR. Figuren med
gevidret dr kanske inte den alla snyggaste
s3 det 6verldter jag till klubbmedlemmarna
att &dndra till som de vill. Om Ni kan
gora en snyggare figur sd skicka in program-
met till klubben.

Niar man ska skjuta ett skott trycker
man pd tangenten 'F' som i FIRE.

Tack foér ordet, hoppas ni gillar program-
men och att det gdr bra om ni ska ta
bort kondensatorn C101.

CUR(23%,1%)CHR$ (7%)ES;

Hilsningar
Bjarne Borg

10 REM #EEEXEERRRERXXEAXBLIXERBRRRARBERE

20 REM #%*¥ REMBORTG.BAC hbdd
30 REM #*** VER 1,0/1980 bkl
40 REM ®*## (C) BJARNE BORG e
50 REM ##% REMBORT-DEL AV sign GO  **#
60 REM #%* i ABC-bladet nr 2 bkl
70 REM ##% INSKNT AV BJARNE BORG bhkd

80 REM RERRRARRRXEARRERERRRERRARRERRRASR

90 DIM Z$=120%,20%$(50%)=120%,B$=120%,G$
(50%)=8%,K$(50%)=8%

100 ; CHR$(12%)

110 ; CUR(5%,0%)"VILKEN FIL > "; :
I$

120 2%=INSTR(1%,I$,".")

130 IF Z%>0% ; CUR(20%,5%)'UTAN ".EXT"'C
HR$(7%); : GOTO 110

140 ; CUR(20%,5%)SPACE$(35%);

150 ; CUR(10%,5%)'SKTT DISK FUR PGM 'I$
: 3 TAB(8%)'UTAN "REM" I DR1';

160 GET R$ : 5 : 3

170 ONERRORGOTO 100 3
" BAR" ASFILE 1%

180 OPEN I$+".BAS" ASFILE 2% : INPUTLINE
§2%,Z$ : Z$=LEFT$(Z$,LEN(Z$)-2%) : G
OSUB 400

INPUT

PREPARE "DR1:"+I$+

190

200
210

220
230

240
250
260
270
280
290
300

310
320
330
340
350
360
370
380
390

400
410

420
430

4140
450

460
470

480
490

500
510
520
530

540
550

560
570

580

590

90
100
110
120

130

FOR I%=0% TO 50% : Z0$(I%)="" : NEXT
I% : ONERRORGOTO 220

FOR 1%$=0% TO 50% : INPUTLINE §2%,Z$
Z0$(I%)=LEFT$(Z$,LEN(Z$)-2%) : NEXT
I3

FOR 1%=0% TO 50%

IF 0%=-1% I%=1%-1% :
I%+1%

2$=20$(1%) : IF Z$="" 380
Z%=INSTR(1%,Z$,"REM")

IF Z%=0% 360

Z1%4=INSTR(1%,Z2$," ™)
22%=INSTR(Z1%,Z$,":")

IF Z1%+1%=Z% AND Z2%=0% 310

IF 2%<>Z2%+2% 350 ELSE Z$=LEFT$(Z$,Z
2%-1%) : GOTO 340

G$(Gg)=" "+LEFT$(Z$,21%)

IF I$-50% 0%=~1% ELSE GOSUB 410

GOTO 370

GOTO 360

72%=INSTR(Z2%+1%,2$,":") : GOTO 300
GOSUB 400

NEXT I : GOTO 190

IF ERRCODE=34% 420

KILL "DR1:"+I$+".BAR" : ; CUR(20%,5%
)YCHR$(7%)"<< FEL >> FELKOD:"ERRCODE
: STOP

s §19Z$ : RETURN

A$(GF)=" "+LEFT$(Z0$(I%+1%),INSTR(1%
,Z0$(I1%+1%)," ")) s 0%=0% : G%=G%+1%
: RETURN

CLOSE 1% : CLOSE 2% : KILL I$+'.BAS'
PREPARE "DR1:"+I$+".BRG" ASFILE 1% :
OPEN "DR1:"+I$+".BAR" ASFILE 2%
ONERRORGOTO 550

INPUTLINE §2%,2$% : Z$=LEFT$(Z$,LEN(Z
$)_2%)+ll "

FOR J%=0% TO G%-1%

Z%=INSTR(1%,Z$," ")
2%=INSTR(Z%,Z$,G$(J%))

IF Z%=0% 520 ELSE IF LEN(Z$)<=Z%+LEN
(G$(J%)) B$="" ELSE B$=RIGHT$(Z$,Z%+
LEN(G$(J%)))
Z$=LEFT$(Z$,2%-1%)+K$(I%)+B$
2%=2%+1% : GOTO 480

NEXT J% : IF RIGHT$(Z$,LEN(Z$))=" "
Z$=LEFT$(Z$,LEN(Z$)-1%)

IF LEN(Z$)>117% ; "FOR MANGA TECKEN
I" : 3 Z$ : END

s §142$ : GOTO 450

IF ERRCODE<>34% ; "FELKOD NUMMER:"ER
RCODE : END

s "NYA PROGRAMMET HETER "I$+".BRG"

s ¢ ;3 "Det innehdller inga 'REM' och
alla"™ : ; "GOTO,GOSUB,ONERRORGOTO"

5 "eller radnummer efter IF som syft
ade pA en rad som var en REM-sats ha
r dndrats till efterféljande radnum
mer.,"

KILL "DR1:"+I$+".BAR" :

GOSUB 410 : I%=

* o »

END

REM SERRERERRERRRRRFRRRRERERRERRARNR

REM #%% SKYTTE.BAC bl
REM **# VER 1,0/1980 wan
REM ##% (C) BJARNE BORG bl

X%

REM ###% INSANT AV BJARNE BORG
REM SESRSHREREERNARRARRRRRRRRRRRRESR
5 CHR$(12%)"Tryck pa 'B' nir du 4r b
eredd att bdrja."; : GET A$ : IF A<
>"B" 70 ELSE ; CHR$(12%);

; CHR$(12%); : FOR D%=0% TO 23% : ;
CUR(D%,0%)CHR$(23%); : NEXT D% : RAN
DOMIZE

R%=61% : K%=15 :
39%

; CUR(23%,u4%)"81i"CUR(22%,5%)"=!"CUR(
21%,5%)"0:"CUR(20%,7%)"6"

GOSUB 220 : ; CUR(22%,10%)CHR$(135%)
"SKOTT: TREFFAR: FAGLAR:"

s CUR(21%,10%)CHR$(135%)"Tryck pa 'F
' for att skjuta."

; CUR(23%,11%)CHR$(135%)S%;TAB(20%)T
IF S%=15% 3

H%=R% : G%=K% : J%=

%3 TAB(28%)F4CHR$(23%);
30

140 IF INP(56%)=198% THEN B%=0% : S%=S%+
1% : GOTO 150 ELSE B%=1% : GOTO 110

150 R$=R%-2% : K%=K%+1% : IF R%>57% 180

160 IF DOT(R%,K%) OR DOT(R%-1%,K%+1%) OR
DOT(R$+1%,K%-1%) T4=T%+1% & GOTO 170
ELSE Y%=0% : GOTO 180

170 CLRDOT R%+2%,K%-1% : CLRDOT R%,K% :
Y$=1% : R%$=0%

180 SETDOT R%,K% : IF R%=59% OUT 6%,137%

190 CLRDOT R%+2%,K%-1% : IF R%<2% CLRDOT
R%,K% : R%=H% : K%=G% : OUT 6%,0% :
GOTO 130

200 IF R%/5=INT(R%/5) GOSUB 220

210 GOTO 150

220 J%=J%+X% : ; CUR(I%,0%)CHR$(23%)CUR(
1%,J%-2%)CHER$(32%,L%,M%,32%) : IF J%
<=2% THEN X%=1% : L%=U4% : M%=61%

230 IF J%>38% X%=-1% : L%=110% : Mg=Uug

240 IF J%<=2% OR J$>38% ; CUR(I%,JE)" "

CUR(I%,J%-1%)" " : I%=INT(RND*6%+.5

) : F4=F%+1% : GOSUB 310

IF Y$=0% 290 ELSE J%=J%+X%

I14=I%+Y% : J%=J%+X% : ; CUR(I%,J%)CH

R$(L%,M%)CUR(IE-1%,J%-3%)" "

270 IF I4>=21% OR J%>=38% OR J%<=2% ; CU
R(I%,J%)" " : Y4=0% : IF X%>0% J%=3
8% : GOTO 240 ELSE J%=3% : GOTO 240

280 FOR I=1 TO 75 : NEXT I : GOTO 260

290 IF B%=0% 300 ELSE FOR I=1 TO 50 : IF
INP(56%)=198% AND B% 130 ELSE NEXT I

300 RETURN

310 CLRDOT R%,K% :
CUR(D%,0%)CHR$(23%);

250
260

FOR D%=0% TO 23% : ;
NEXT D% : FOR

I=1 TO S00 : NEXT I

320 RETURN

330 GET G$ ¢ 5 ¢ ;3 : ; "Vill du spela ig
en?"; : GET G$ : IF G$<>"J" AND G$<>
" j" END

340 T%=0% : S%=0% : F%=1% : B%=0% : Y%=0
4 : X4=~1% : L%=110% ¢ M%=44% : GOTO

80

£

Fr&n TRANFOR fick vi fsljande meddelande:

Betriffande DataDisc 82/84/86 och 88

En foérbittrad version av programmet som
styr flexskiveenheterna har tagits fram,
Bland annat dr vintetiden mellan motorstart
och lidsning/skrivning dkad. Vissa exemplar
har medfért problem vid t ex CHAIN av
ny programmodul. Detta giller fér enheter
med serienummer ldgre an 1377.

Den som o&nskar f& denna forbdttring
sinder in sitt kontrollerkort till TRANFOR
DATA AB, Pyramidv. 9c, 171 36 Solna.
Kortet modifieras och returneras inom tvd
dagar utan kostnad.

Kontrollerkortet &r det kort som har en
flatkabel ansluten. OBS! Sind ej in PROM-
kortet som sitter lings till hdger i Data-
Discen.

Med vinlig hdlsning
Tranfor Data AB

RADANNONSER
Séljes
Printer Metric P40, 1700:-, tin 040-292796

Lennart Friman

Begagnat akustiskt modem, 1400:-, tin 08-
7685715 e 16.
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“

Hér kommer CASMINI - programmet f5r
datakommunikation fér de som enbart har
en kassettbandspelare som massminne. Mera
om detta kan du ldsa pd sid 12 och 13.

10 REM CASMINI fildverfdring till egen
ABC-80

15 REM Program ABCMINI av Gunnar Tidner

17 REM Modifiering till kasetthantering
av Thomas Bergstam 1980-08-23

19 REM Smiirre mod 1981-02-05 G Tidner

20 OPEN "V24:KB,1" ASFILE 1% : L%=1%

30 Z$="/%" : REM Filslutmirke

40 DIM B$=255%,D1$=255%,D2$=255%

50 3 ¥%% Half Duplex #¥&m"

INPUT §L%,A%

"Overforlng av fil fradn monitorn?"

"Tryck tangent!"; : GET C$ : ; C$

"Filnamn i MONITORN:"; : INPUT F1$

100 ; "Eget filnamn:"; : INPUT F2$

110 ; §L%,"Hejsan"

120 INPUT §L%,B$

130 IF B$<>"SYNK" THEN 110

O
o
s we we e

DATADISC

140 FOR T%=1% TO 100% : NEXT T%

150 ; §L%,"SYNKSVAR"

160 ; §L%,F1$

170 INPUTLINE §L%,B$ : B$=LEFT$(B$,LEN(B
$)-2%)

180 IF B$<>"OPENED" THEN s B$ : FOR T%=1
% TO 3000% : NEXT T$ : GOTO 60

190 DO$=F2$ : D0%=3% : GOSUB 410

200 FOR I%=1% TO 10000%

205 FOR T=1 TO 100 ¢ NEXT T

210 5 §L%,'>

220 INPUTLINE §L%,B$

230 IF LEFT$(B$,2%)=Z$ THEN 270

240 D2$=B$ : DO%=3% : GOSUB 330

250 ; B$;

260 NEXT I%

270 D0%=3% : GOSUB 510

280 ; CHR$(7%)"Overforingen klar!"

290

300
310
320
330
340

B

A=
=MULTIUSER-PROCESSOR

3 "Filnamn: ";F2$;" antal rader=";I%
-1%

FOR T%=1% TO 2000% :
5 SL%,"Tack!"

GOTO 60

IF LEN(D1$)+LEN(D2$)>253% THEN 360
D1$=D1$+D2$+CHR$( 13%)

NEXT T%

ABC IMULTI

-—_—m EFS!N_EI

ANPASSNINGSENHET

U
J
i
0J

5

350
360
370
380
390
400
k10
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590

GOTO 400

GOSUB 570

GOSUB 450

OUT 58%,INP(58%) AND 223%
D1$=D2$+CHR$ (13%)

RETURN

PREPARE "CAS:"+D0$ ASFILE D0%

OUT 58%,INP(58%) AND 223%
D1%4=PEEK(65021%)

RETURN

PRINT §D0%,D1$

IF PEEK(65021%)<>D1% THEN GOSUB 480
RETURN

FOR Z%=0% TO 1500% :
D1%=PEEK(65021%)
RETURN

GOSUB 570

GOSUB 450

IF D1%4<>PEEK(65021%) THEN 550
PRINT §D0%,CHR$(0%); : GOTO 530
CLOSE Do%

RETURN

OUT 58%,INP(58%) OR 32%

FOR Z%=0% TO 2000% : NEXT Z%
RETURN

NEXT 2%

ANSLUT UPP TILL 32 ST ABC 80 TILL GEMEN-
SAMT FLEXSKIVMINNE OCH PRINTER

(J  Upp till 300m 6verforing pa tre trédar.
19600 bauds 6verforingshastighet.
Utmatning till skrivaren kdas automatiskt
1 skivminnet {spooling).

Sekvensiella — eller direktaccessfiler.
Natet kan kopplas till stordator.

SATTCO

Dataavdelningen

Tel 08-

730 57 30

Dalvagen 10, 171 36 Solna

Mobler for microdatorer

E-typ, artikeinr 5001

Material: Naturell eller mérkbetsad bok,
underede i forkromat stal.

Matt: Héjd 74 cm, bredd 197 cm,
djup 114cm.

Tangentbords-

hylla: 50x70cm.

Floppydisk-

hylla: 47 x47 cm.

Férpackning:  Knockdown.

Kolli: 2st.

Exporttaben nn®

Box 183 -+ 372 01 Ronneby
0457-103 50
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Program

CKOLON, biblioteksmodulen, som finns i
Monitorn (klubbens system f8r modemkommu-
nikation) har verkligen blivit populdr. Fér
de utan modem publicerar vi hdr listningen.

10 REM B e T Ty

++++++ CKOLON,BAS ++++++

42

43
4y

45

46

ONERRORGOTO 43 : OPEN ‘c:' ASFILE 1%
: CLOSE 1% : CHAIN '' : REM Hir kan C
HAIN gdras till egna rutiner,

POKE 64897%,0%,0%,0%,67%,32%,32%,13%,
249%

POKE 63744%,42%,10%,254%,34%,130%,253
%,33%,130%,253%,34%,10%,254%,201%, 195
%,22%,249%

POKE 63760%,195%,22%,249%,195%,199%,2
6%,214%,48%

POKE 63776%,40%, 14%,254%, 1%,40%,8%,25
u;,uog,uo%,9%,175;,2051,611,249%,62%,
1

POKE 63792%,205%,61%,249%,221%,225%,5
8¢,36%,254%,167%,200%,195%,204%,0%,50

12 REM +++++ Version 2,02 +++++ 47
13 REM ++ Copyright INOWE HB ++
14 REM ++ telefon 08/812160 ++ %,1%,253%

15 REM
16 REM
17 REM

B R R e LS ey
++ Far utan tillstand ++
+ anvidndas fér privata +

48

POKE 63808%,17%,224%,0%,205%,201%,249
%,58%,21%,253%,167%,192%,213%,205%, 18
6%,249%,17%

POKE 63824%,192%,0%,205%,201%,249%,21
3%,46%,239%,53%,40%,67%,22%,2%,125%,6

18 REM + 4ndamdl av medlemmar + 49
19 REM ++++ 1 ABC-KLUBBEN. ++++
20 REM B a s R SRS S S 0%,15%

POKE 63840%,15%,15%,95%,205%, 102%,96%
4229%,42%,18%,253%,46%,16%,52%,40%,40

POKE 63856%,125%,246%,4%,111%,17%,64%
,254%,213%,1%,8%,0%,237%, 176%,62%,46%
%

POKE 63872%,19%, 14%,3%,237%,176%,62%,

21 REM 50

22 REM § Biblioteksmodul f&r inlinkning

23 REM i enhetslistan. %,229%
24 REM 51

25 REM § Anrop till rutinen kan ske med

26 REM § LIST C : eller RUN C : 51

27 REM § OUnskas endast en drive kan 52

28 REM § drivenummer anges efter kolon.

32%,18%,225%, 14%, 13%,205%, 11%,0%,58%,

POKE 63888%,253%,254%,39%,204%, 186%,2
49%,225%,125%, 198%, 16%, 111%,48%,207%,

29 REM § RUN C : 1 1listar drive 1. 244

30 REM 53

31 REM Om X anges som drivenummer

32 REM § listas ingen drive, Detta kan 225%,4u4%,125%
33 REM anvindas fér att testa om 54

34 REM
35 REM
36 REM
37 REM
38 REM
39 REM
40 REM
41 REM

enheten dr inlinkad.

Rutinen kan #ven anropas i
program pd liknande sitt
genom att Sppna C : som fil,

OPEN 'C : ' ASFILE 1 : CLOSE 1

tatawmmmmwwmwmmwmmmmmmm@wmmmmmmmmm

55

POKE 63904%,254%,247%,56%, 180%,58%,24
4%,253%,167%,196%,186%,249%,205%, 147%
,2%,225%,205%

POKE 63920%,228%,249%,62%,44%,18%,19%
,225%,205%,228%,249%,205%,66%,7%,58%,
137%,253%

POKE 63936%,61%,250%,2%,0%,50%,137%,2
532,175%,201%,61,161,205%,15%,96%,425
» 18%

Hej Tomas Dyfverman efterlyste i fdrra numret
lite enklare tips. Kanske kan detta vara
ndgot? Jag har funnit denna uppstilning
av ABCB80's grafiska symboler praktisk och
delar gidrna med mig.

Halsningar
Rolf Lindberg
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Grafiken i
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De fylida nytorna motsvarar
tind punkt pa skdrmen

57 POKE 63952%,253%,36%,62%,239%,106%,90
3521,8%,203%,1u%,56%,1%,19%,16%,249%,

58 POKE 63968%,61%,200%,24%,242%,58%,98%
,24%,254%,175%,202%,98%,24%,195%,96%,
24g

59 A%=CALL(63744%) : GOTO 42

60 REM § Have fun. We have!

&

Oslo, 1981-01-28.

Til ABC-bladet.

1 all hast vil jeg si noen ganske f& ord
om de programmene jeg sender.
Programmet DIRFIX.BAC har {fdlgende
bakgrunn: En dag pdstod plutselig min maskin
at en viss skive inneholdt langt farre filer
enn det jeg visste at den skulle inneholde,
Aha, directory-feil! (Muligens i forbindelse
med en 4116 RAM som gikk senere.) Som
folge av litt nyfikenhet hadde jeg imidlertid
en anelse om at det pd hver skive eksisterer
et reserve-direktory. Altsd: kopir! Og s&
ble dette programmet til. Det kan brukes
pd to mater:
A. (den forsiktige méten) Kjor férst funksjon
1; test skiven (f.eks. med LIB); kjsér s&
funksjon 2.
B. (den raske maten) Kun funksjon 3.

Programmet ANIMAIDE.BAC er en enkel
demonstrasjon av en id som jeg fikk. Er
det noen som aner hva denne teknikken
kan brukes til?

"DISKVAL.BAS" er en personlig reaksjon
pd forskjellig software som jeg har sett
histen og pisten.

Apropos 4116 RAM, Ifslge egne undersdkel-
ser ser posisjonene for de forskjellige bit'ene
(0-7) p& ABCS80's hovedprint ut til & vire
henholdsvis: D5, C5, D4, C4, D3, C3, D2
og C2. Altsd er det galt som indikert i
Markesjé's bok (Fig. 5.11, side 102).

Vennlig hilsen
Jon Kleiser
Frydensgt. 2 B
N - Oslo 5.

10 REM #ERERRRRERERRERREEEREEER

20 REM * DIRFIX,.BAC *
30 REM * VER 1.0 / 1981-01-28 *
40 REM # (C) ——ommmemmmmmmeem *
50 REM * gjort av Jon Kleiser #%
60 REM * mod av —-==——————mo *
70 REM * innsendt av J.K. *
80 REM FEREREXEEEERRRERRRRRNERES
90 REM

100 REM Programmets funksjon er & gjen-
110 REM skape directory (track 2,

120 REM hovedtrack) pa grunnlag av

130 REM track 1 (reserve).

140 REM

150 3 CHR$(12%);

"#%% DIRFIX - directory fix #&#n

-
(=2
o
.. -

L 1

180 DIM B$=256%,5$(2%)=256%

190 B$=SPACE$(256%)

200 A%=PEEK(65065%)+256%*PEEK(65066%)
210 POKE A%+6%,62720%,SWAP%(62720%)
220 ; "HVILKEN DRIVE BRUKES ? (0/1) "3
230 GET D$ ¢ 3 D & ;5 : ;

240 POKE -767%,VAL(D$)

250 PRINT "VELG FUNKSJON :" : ;

260 PRINT " 1) BYTT OM HOVED- OG ";
270 PRINT "RESERVE-TRACK"



Program

e e A

280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
110
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630

700

PRINT " (test si skiven)" :
PRINT " 2) KOPIER FRA HOVED- ";
PRINT "TIL RESERVE-TRACK";

PRINT " B

PRINT " 3) Kopier direkte fra ";
PRINT "reserve- til"

PRINT " hoved-track™ : ; : ;
PRINT " "

GET F$

IF F$<"™1" OR F$>"3" THEN 360
PRINT F$" - TRYKK RETURN ";

GET R$ : ; CUR(18%,7%)TAB(19%)

FOR S%=0% TO 7%

REM LES

FOR T%=1% TO 2%
Z%=CALL(24678%,SWAP%(T%)+32%%S%)
IF PEEK(-747%)=0% THEN 470

; CUR(18%,7%)CHR$(T%)"LESEFEIL *
GOTO 430

S$(T%)=B$

NEXT T%

REM SKRIV

T19=2%

FOR T%=1% TO 2%

IF T%=1% AND F$="2" THEN 600

IF T%=2% AND F$="3" THEN 590
B$=S$(T%)
Z%=CALL(24675%,SWAP%(T1%)+32%%3%)
IF PEEK(-747%)=0% THEN 590

3 CUR(18%,7%)CHR$(7%)"SKRIVEFEIL"
GOTO 5140

T14=1%

NEXT T%

NEXT S%

PRINT CUR(18%,7%)"UTFORT L
END

REM S%EREXRENERRRRRRRRRRRRRE

REM # ANIMAIDE.BAC *

REM # VER 1.0 / 1981-01-28 #*

REM * (C) —rmrecmmmaccea o *

REM * gijort av Jon Kleiser #

REM # mod av —-eececeemaa- b

REM #* innsendt av J.K. ®

REM #¥EREREENRERERRRIRRNRRER

DIM B$=1024%
A%=PEEK(65065% )+SWAP% (PEEK(65066%) )
POKE A%+6%,31T4U%,SWAPE(31744%)

FOR A%=0% TO 1023%

B$=B$+CHR$ (PEEK(317449+A2))

NEXT A%

GET R$

P%=14 : REM HER LIGGER MULIGHETENE
B$=RIGHT$(B$,P%+1%)+LEFT$(B$,P%)
GOTO 150

REM #SEREEEEBERRERRSRERARBERRRER
REM # DISKVAL.BKS

REM # VER 1.0 / 1981-01~-27

REM *# (C) The sad programmer
REM * gjort av Jack Michaelson
REM #* mod av
REM * innsendt av J. Kleiser
REM SHEERRRREEEERRRARBERRRERRRER
REM

REM Dette er et fortreffelig og
REM meget velskrevet program.

REM

s CHR$(12)"Hoppsan" :

3 "(List only)"™ : STOP
DEFFNP%(A%)=PEEK(A%)+SWAP%(PEEK(A%
+1%))

DEFFNM%(1%,J%)=1%-1%/J%%*J%

REM ...

REM ...

ON U% GOSUB 520,512,610

GOTO 390

GOSUB 1600

GOTO 390

GOTO 480

GOSUB 1600

e NMMe
’ b

LR BN BN B BN )

740 GOTO 11000
1600 REM ...
1620 RETURN
11000 REM ...
11010 GOTO 1600
20000 REM
20010 REM LEGAL RESONSES ARE :
20020 REM
20030 REM X - EXIT DONT'T BOTHER
30000 REM
30010 REM JAG DYKER tirtresyant

&3

Frén Norge har vi f&tt fler bidrag av aktiva
medlemmar. Nu har Jan Kristensen varit
framme och bidragit med ett "TVSPILL"
som innehdller tvd varianter av BREAKOUT
och FLIPPER. Roliga.

10 REM #¥SERSSERSRRAERRRREARERRRER

20 REM ® TVSPILL.BAS *
30 REM ¥ VER 1.0 / 1980-09-81 #
40 REM *# (C) *
50 REM # Av Jan kristensen *
60 REM * Ekebergveien 88 *
70 REM #* N-3080 HOLMESTRAND *
80 REM * NORGE *

90 REM #EBZEZXRRRRREERETEEEEERERR

100 3 CHR$(12%)

110 Q$='GRAFISKE-SPILL'
RISTENSEN'

120 ; CUR(1$,O$)STRING$(401,MSZ)

130 FOR I%=1% TO 14% : ; CUR(0%,I%+10%)
MID$(Q$,1%,1%)CHRS(7%);

140 FOR I1%4=0% TO 350% : NEXT I1% : NEX
T I%

150 FOR E%=1¢ TO 17% : ; CUR(4%,E%+8%)M
ID$(Q1$,E%, 1) CHR$(7%)

160 FOR I1%=0% TO 300% : NEXT I1% : NEX

t Q1$="Av JAN K

T E%

170 5 ¢ 3

180 ; "Spill Nr.1 = BREAKOUT uten hinde
r,"

190 ; "Spill Nr.2 = BREAKOUT med hinder

"

200 ; "Spill Nr.3 = FLIPPER"

210 5 ¢ ;3 '0 = slutt?

220 3 : 3

230 3 " Hvilket spill &nsker du?";

240 GET 0%

250 RANDOMIZE

260 IF U$="0" 280 ELSE 270

270 IF 0$>'3' OR U$<'1' 240 ELSE 310

280 ; CHR$(12%) : ; "Takk for denne gan
gen,"

290 3 ¢ 3

300 END

310 REM TV-SPIL MURBRYTER

320 M%=0%

330 ; CHR$(12%)

340 ; TAB(13%)"TV-SPILL"™ : IF U$='2' 12
90 ELSE IF U$='3' 1440 ELSE 350

350 3 TAB(13%)'BREAKOUT'

360 ; STRING$(40%,45%)

?

370 ; "Nir spillet starter, kommer det
en ball"

380 ; "fra bunn av skjermen."

390 ; ¢ ;3 "Med de to pilene pi tastatur
et skal du "

400 ;3 "styre din rakert, si du rammer b
allen."

310

420
430

440
450

460
470
480
490
500
510

520
530
540

550

560

570
580

590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750
760

770

780
790
800
810
820
830

840
850
860
870
880
890
900
910
920

930
940
950
960
970
980
990
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120

21

5 ¢ 5 "Du fir et poeng, nidr du fjer
ner et"

3 "element fra muren."

$ ¢ 3 "Du har 15 baller til 4 bryte
gjennom"

$ 'muren pa."'

3 ¢ ;5 'Hvis du klarer & komme igjen
nom vil!

5 'du f4 en poengsum,'

5 ¢ 3 "Lykke til."

5 CUR(22%,0%)"Trykk pd return ";
INPUTLINE S$

B%=15% : F%=0%

GOSUB 530 : IF U$='2' 1300 ELSE IF
0$="3"' 1550 ELSE 570

REM ##% SUB GRAFISK ##

; CHR$(12%)

FOR I%=1% TO 23% : ; CUR(I%,0%)CHR$
(1514); : NEXT I%

FOR I%=4% TO 70% : SETDOT I%,2% : S
ETDOT 1%,79% : NEXT I% : IF O$='3'
RETURN ELSE 560

FOR 1%=2% TO 79% : FOR V%=5% TO 9%
t SETDOT V%$,1I% : NEXT V%4 : NEXT I%
¢ RETURN

FOR 1%=2% TO 10% : SETDOT 70%,I% :
NEXT I%

FOR I%=70% TO 79% : SETDOT 70%,I% :
NEXT I%

; CUR(0%,10%)"0 treff
K%=42%

U%=0%

BZ=B%-1%

IF B%<10% ; CUR(0%,21%)" "
IF B%<0% 1140

; CUR(0%,20%)B%

B2=RND*6445 : B1=70
H2=INT(RND*4)/2-1 : H1=-1

IF B2<12% OR B2>68% B2:=40%
SETDOT 71%,K%

SETDOT 71%,K%-1%

SETDOT 71%,K%-2%

SETDOT 71%,K%-3%

SETDOT T71%,K%-4%

SETDOT 71%,K%-5%

SETDOT 71%,K%-6%

IF INP(56%)=137% K%=K%+1% : IF K%>7
0% K%=70%

IF INP(56%)=136% K$=K%-1%4 : IF K%<1
6% K%=16%

IF K%#<82% CLRDOT 71%,K%+1%

IF K$>7% CLRDOT 71%,K%-7%

SETDOT 71%,K%

SETDOT 71%,K%-6%

C1=B1+H1 : C2=B2+H2

IF U$>0% U%=U%+1% : IF U%>100% 610
ELSE FOR T=1 TO 7 ¢ NEXT T : GOTO 7
60

IF C1>71% U%=1% : GOTO 870

IF DOT(C1,C2) THEN 910

SETDOT C1,C2

CLRDOT B1,B2

FOR I=1 TO 5 ¢ NEXT I

B1=C1 : B2=C2

GOTO 760

IF C2<uig OR C2>78% H2=-H2

s CHR$(7%) : IF U$='2"' 1390 ELSE IF
0$='3" 1610 ELSE 930

IF C1<11% H1=-H1

IF C1=70% H1=-H1

5 CHR$(7%)

I4=C2 : IF U$='3' 1670 ELSE 970

IF C1<5% C1z4 : GOTO 1180

baller®

IF C1=4% CLRDOT 4%,I% : F%=F%+1%
IF C1=5% CLRDOT 5%,I% : F%=F%+1%
IF C1=6% CLRDOT 6%,1I% : F%=F%+1%
IF C1=7% CLRDOT 7%,I% : F$=F%+1%
IF C1=8% CLRDOT 8%,I% : F%=F%+1%
IF C1=9% CLRDOT 9%,I% : F$=F%+1%

; CUR(0%,9%);F%

IF C1<>71% 820

H1=-H1

IF INT(C2)=K%~-2% H2=.Y4

IF INT(C2)=K%-1% H2=.5

IF INT(C2)=K%-3% H2=-.5
IF INT(C2)=K% H2=1

IF INT(C2)=K%-4% H2=~1

GOTO 820
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Program

#

1130
1140

1150

1160
1170
1180

1190
1200
1210

1220

1230
1240
1250
1260

1270
1280
1290

1300

1310

1320

1330

1340

1350
1360

1370

1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460

1470
1480

1490
1500

1510
1520

1530
1540
1550

1560
1570
1580
1590
1600

1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680

END

3 CUR(6%,4%);CHR$(135%); : IF 0%$='3
' 1740 ELSE 1150

3 "Dette kan du gore bedre.";CHR$(1
51);

GOTO 1220

REM ##% RESULTAT #*#*

3 CUR(1%,2%)CHR$(135%)'DU KLARTE DE
T MED'15%-B%' BALL(ER) 'CHR$ (
151%) 3

S%=(BE+1%)*10%8+F%

; CUR(6%,4%)CHR$(135%);

; 'Dette gir deg'S%' poeng.'CHR$(15
1%)3

s CUR(12%,4%)CHR$(135%)"Et spill ti
1 ( j,n ) ?"CHR$(151%);

INPUTLINE A$ : A$=LEFT$(A$,1%)

IF A$="j" OR A$="J" 500

; CHR$(12)

3 "Takk for spillet."™ : FOR I=1 TO
2500 : NEXT I

GOTO 20

REM TV-SPIL MURBRYTER

s TAB(8%)'BREAKOUT MED HINDER' : GO
TO 360

SETDOT 20%,3% : SETDOT 20%,10% : SE
TDOT 20%,20% : SETDOT 20%,30% : SET
DOT 20%,40%

SETDOT 20%,50% : SETDOT 20%,60% : S

ETDOT 20%,70% : SETDOT 20%,78%
SETDOT 15%,5% : SETDOT 15%,15% : SE
TDOT 15%,25% : SETDOT 15%,35% : SET
DOT 15%,45%
SETDOT 15%,55% : SETDOT 15%,65% : S
ETDOT 15%,75%
SETDOT 20%,u4% : SETDOT 20%,11% : SE
TDOT 20%,21% : SETDOT 20%,31% : SET
DOT 20%,41% : SETDOT 20%,51%
SETDOT 20%,61% : SETDOT 20%,71%
SETDOT 15%,6% : SETDOT 15%,16% : SE
TDOT 15%,26% : SETDOT 15%,36% : SET
DOT 15%,46%
SETDOT 15%,56% : SETDOT 15%,66% : S
ETDOT 15%,76%
GOTO 570
IF C1<11% H1=-H1
IF C1=20% H1=-H1
IF C1=15% H1=-H1
GOTO 940
REM TV-SPIL FLIPPER

TAB(13%) 'FLIPPER'
STRING$(L0%,45%)

"Nir spillet starter, kommer det
n ball”

"fra bunn av skjermen.,"

: ;3 "Med de to pilene pa tastatur
t skal du "

"styre din rakert, si du rammer b
llen."”

: 3 "Du fir et poeng, nar du fjer
er et"

“PUNKT pad skjermen.”

: 3 "Du har 15 baller til & fjern
alle"

'punktene.™'

: 3 "Lykke til." : GOTO 480
FOR I%=2% TO 79% : SETDOT 4%,I% : N
EXT I%
FOR S%=6% TO 76% STEP 3% : SETDOT 2
0%,5% : NEXT S%
FOR S%=44 TO 78% STEP 3% : SETDOT 1
7%,5% : NEXT S%
FOR S$=6% TO 76% STEP 3% : SETDOT 1
4¢,8% : NEXT S%
FOR S%=4¢ TO 78% STEP 3% : SETDOT 1
14,S% : NEXT S%
FOR S%=6% TO 76% STEP 4% : SETDOT 8
%,5% : NEXT S% : GOTO 570
IF C1<11% H1=-H1
IF C1=20% H1=-H1
IF C1=17% H1=-H1

IF C1=14% H1=-H1

IF C1=11% H1=-H1
GOTO 940
IF C1<4% C1=4% : GOTO 1800
IF C1=20% THEN CLRDOT C1,C2 : F%=F%
+1% : IF C2<3% OR C2>78% SETDOT Ci,
C2 : F$=F%-1% : H1=-H1

D e wo I3 ue [ we (D ws we (D wo we we

e ee

1690 IF C1=17% CLRDOT C1,C2 : F%=F%+1%
IF C2<3% OR C2>78% SETDOT C1,C2 : F
’:F’-1’ ¢ H1==H1

1700 IF C1=14% CLRDOT C1,C2 : F$=F%+1%
IF C2<3% OR C2>78% SETDOT C1,C2 :
4=-F%-1% : H1=-H1

1710 IF C1=11% CLRDOT C1,C2 : F%=F%+1%
IF C2<3% OR C2>78% SETDOT C1,C2 : F
4=F%-1% : H1=-H1

1720 IF C1=8% CLRDOT C1,C2 : F%=F%+1% :
IF C2<3% OR C2>78% SETDOT C1,C2 : F
$=F§-1%

1730 GOTO 1040

1740 IF F%<20% ; "SLUTT! DU LXRER ALDRI
DETTE"CHR$(151%); : GOTO 1220

1750 IF F$<40% ; "DU MA TRENE MERE!!!"CH
R$(151%); : GOTO 1220

1760 IF F$<60% ; "DETTE KAN DU GJURE BED
RE!!!"CHR$(151%); : GOTO 1220

1770 IF F%<80% ; "BRA SPILT !!!"CHR$(151
%); : GOTO 1220

1780 IF F%<100% ; "MEGET BRA !!!"CHR$(15
1$); = GOTO 1220

1790 IF F$>100% ; "GRATULERE!! DETTE HVA
R MEGET BRA"CHR$(151%);

1800 GOTO 1220

3 e

Har fortsdtter vi att publicera program som
skriver av bildskirmen. Det finns tydligen
ménga olika sdtt...

10 REM § CRTVEKT.BAC INOWE HB 81/03

11 REM § Rutin som ligger ut P$()

12 REM § &ver bildskirmen.

13 REM § P$(0%) &r rad O.

14 REM § P$(23%) &r rad 23.

15 REM § Vektorn P$() skall std férst

16 REM § i variabellistan.

17 REM §

18 REM § P$() V0% I¥ anvinds.

19 REM §

20 DIM P$(23%)=0%

21 V0%=PEEK(65065%)+SWAP%(PEEK(65066%) )+
44 : V0%=PEEK(V0%)+SWAP%(PEEK(V0%+1%)
) : FOR I%=0% TO 2%*23% STEP 2%

22 POKE V0%+I%%3%,40%,0%,PEEK(8844+1%),P
EEK(885%+1%),40%,0% : NEXT I

X

MERA OM GRAFIK

Ett problem foér mig har varit att hitta
ratt bland alla grafiska tecken ndr jag
forscker mig pd program dir grafik skall
ingd. Forst tankte jag sdtta etiketter pd
tangenterna, men s gjorde jag nedanstende
lilla program som visat sig vara mycket
anvandbart.

Innan man bdrjar ett program som skall
inneh8lla grafik kér man GRAFKOD, sedan
dr det bara att programmera som vanligt
och lita det egna programmet bdrja med
rad nr. 10.

Nir du behdver se GRAFKOD skriver
du bara RUN (RETURN) och GRAFKOD
ligger sig i programtexten med de sista
10-12 programraderna synliga nedan eller
ovan GRAFKOD.

Stig Ericsson

PS.

Kanske LUXOR eller ndgon annan som ldser
detta kan ta fram en knappsats med grafiska
tecken angivna pd tangenterna.

DS.

AV Stig Ericsson =
Barytong. 4 V.Frdlunda =

50 FOR I%=33% TO 127%

60 IF I%<63% THEN 80

70 IF 1%>=96% THEN 80 ELSE 90

80 ; CHR$(I%);CHR$(151%,1%);CHR$(135%);
90 NEXT I% : END

N7

Frdn den anonyme Niklas N. har vi fatt ¥
ndgra roliga program som visar hur bild-
skirmen kan anvindas pd lite annorlunda

satt.

REM ERARRNERERARARRRRRRRRRERS
REM # BILDM1.BAC *
REM * (C) *

REM # Gjort av Niklas N, *

REM # TEL 063/11 50 12 *

REM SS#S8SERSRtatnsnnssmiesy

REM A=40-riknare B=128-riknare
C=Position p& raden (0-39)

20 FOR A=31744 TO 31824 STEP 40 : FOR B=
A TO A+896 STEP 128 : FOR C=B TO B+39

30 POKE C,216%

40 NEXT C : NEXT B : NEXT A : END

50 REM OBS>> Var fdrsiktig med att

ligga in '%' i detta program,

Risk fér 'urspiring'!!

O~ EWN

2 REM SSERERSARERERRRRRRARRERE

3 REM # BILDM2,BAC *

4 REM * *

5 REM * Gjort av Niklas N, #

6 REM #* TEL 063/11 50 12 *

7 REM SERRRRERERBRREERARRRERS

0 DEFFNB(X%,Y%)=(31744+(((X%)/8%)%40%)+
((X%-(((X%)/8%)%8%))%128%)+Y%)

20 ; CHR$(12%) : INPUTLINE A$ : FOR B%=1
TO LEN(A$) : C%=ASC(MID$(A$,B%,1%))

30 POKE FNB(B%,B%-1%),C%+128%

40 NEXT BY ¢ 3 ¢t 3 ¢ 3 ¢ 3 ¢ 3 ¢ END

REM #ESREEEERRERNEEREERBARE
REM # BOKSTAV.BAC *
REM * (C) *

REM #* Gjort av Niklas N, *®

REM # TEL 063/11 50 12 ®

REM SES2#asnssissa et iannuns

s CHR$(12%) : FOR I%=0% TO 23% : 3 C
UR(I%,0%)CHR$(151%) : NEXT I%

20 B$='ABC' : FOR A%=1% TO 3% : REM 3 ¢t
ecken

30 B%$=ASC(MID$(B$,A%,1%)) : REM ASCII-k )
od

40 ON B%-6U4% RESTORE 165,166,167

50 FOR C%=1% TO 7% ¢ READ D% : REM 7

rader, lis ett virde. ’

55 REM Rad 60 kollar vilka bitar som &r
'1' och skriver bokstiver.

60 E%=32% : FOR F%=1% TO 6% : IF D% AND
E$ SETDOT C%+10%,A%*6%+F% ¢ ;3 CUR(C%
+10%,A%R6E+F%) /"

70 E$=E%$/2% : NEXT F%

80 NEXT C% : NEXT A¥ : END : REM Ny

rad, ny bokstav,
165 DATA 4,10,17,31,17,17,17 ¢ REM 'A’
166 DATA 30,17,17,30,17,17,30 ¢ REM 'B'
167 DATA 14,17,16,16,16,17,14 : REM 'C'
168 REM DATA-satser.Om du vill ha m3j-
lighet att skriva alla tecken

fidr du skriva 93 st. till,

OOV EwN
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20
25
30
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50
55

60

REM #ASEEREERAREREERNERNRES
REM # GRAFIK.BAC *
REM # (C) *
REM * Gjort av Niklas N, #*
REM # TEL 063/11-50 12 *
REM #ERSERERREURRRRRRFEREER
INPUT A¥ : REM ASCII-virde (<255)
REM Utskrift av text
3 CHR$(12%)TAB(12%)'ABC80-GRAFIK'CUR(
15%,11%)'1 6 3 1 8 4 2 1'CUR(16%,11%)
'2 4 2 6'CUR(17%,11%)'8'CUR(13%,11%);
REM F81jande tv3 rader skriver ut bit
ménstret fér A%
C%=128% : FOR B%=1% TO 8% : IF A% AND
C$ ;s "1 '; ELSE 5 '0 ';
C%=C%/2% : NEXT B%
s CUR(8%,12%)'ASCII-kod:'A%
REM Ligg ut A¥ mitt pad skirmen,
dels 1 tecken-mod, dels i
grafisk mod.
POKE 32056,A%,23%,A% : ;

GOTO 10

CUR(0,0); ¢

Vi beklagar att programmet LOGGBOK fr&n
Gosta Bengtsson (SM 6 CYZ) slutade pd
rad 990 i forra numret. Det fanns faktiskt
fler rader. Har kommer resten av programmet.

red

1000 REM -
1010 REM - Liser tiden

1020 REM -

1030 D¢=0%

1040 IF (PEEK(T1%) AND 4%)=0% 1030

1050 FOR I%=0% TO 2% : Z%(I%)=255% XOR P

EEK(T1%+I%) : NEXT I%

1060 2=((Z%(2)*256)+2%(1))*5.12+2%(0)/50
1070 IF Z>86400 THEN Z=Z-86400 : D%=D%+1

¢ GOTO 1070

1080 H$=Z/3600 : Z=Z-3600%H% : M%=2/60 :
S$=Z-60%%M%

1090 IF D¥<>0% GOSUB 960

1100 REM - .

1110 REM - Printar tiden

1120 REM -

1130 T$=RIGHT$(NUM$(100%+H%),3%)+RIGHT$(
NUM$ (100%+M%),3%)

1140 RETURN

1150 REM -

1160 REM - Sortera/Utlista(Vay)

1170 REM -

1180 GET G$ : POKE 32429%,702% : ; CUR(2
0%,7%)'S = Sortera __ U = Utlista'

1190 GET G$ : IF G$='S' 1200 : IF G$='U"
1240 ELSE 100

1200 C1%=1% : POKE 32433%,723%,719%,722%
s 724%,709%,722%,705%

1210 FOR I%=1% TO J%-1% : FOR R$=I%+1% T
0 J% : IF A$(I%,C1%)<A$(R%,C1%) 123
0

1220 FOR K%=0% TO 1% : V$=A$(R%,K%) : A$
(R%,KE)=A$(1%,K%) : A$(I%,K%)=V$

1230 NEXT K% : NEXT R%¥ : NEXT I¢ : GOTO
100

1240 POKE 32443%,725%,724%,716%,713%,723
$,724%,705% : FOR R%=1% TO J% : ; :
s TAB(15%)'Tryck pid *' : GET G$

1250 ONERRORGOTO 100 : IF ASC(G$)=u2% U%
=1% ELSE 100 : GOSUB 1530 : U¥=0%

1260 NEXT R$ : GOTO 100

1270 REM -

1280 REM - Redigera

1290 REM -

1300 GET G$ : ; CHR$(12%4)CUR(1%,14%)'RED
IGERING' : ; TAB(10%)'DET FINNS'J%'
POSTER'

1310 ONERRORGOTO 100 : ; CUR(13%,6%)'Vil
ket Nr. vill du 4ndra i'; ¢ INPUT V
$

1315 IF LEN(V$)>3% 1310

1320 IF ASC(V$)<14% 100 : R%=VAL(V$)

1330 IF R%<1% OR R%>J% 1300

1340
1350

1360
1370

1380
1390

1400

1410

1420

1430
1440

1450

1460
1470

1480
1490
1500
1510
1520
1530

1540

1550
1560

1570

1580

AB(eLaver 23

FOR K%=0% TO 1% : ; : 3 A$(R%,K%);
¢ NEXT K% : 3

FOR K%=0% TO 1% : ; : GOSUB 1410 :
IF K%<>0% 1370

IF V$='BORT' 1390

IF ASC(V$)=0% ; A$(R%,K%) ELSE A$(R
%)K$)=V$

NEXT K% : GOTO 1300

J$=J%-1% : FOR R%=R% TO J% : FOR K¢
=0% TO 1% : A$(R%,K%)=A$(R%+1%,K%)
NEXT K% : NEXT R$ : B1%=J% : GOTO 1
300

3 A$(RY,K%) : ; X246 : V$=A$(0%,0%)
¢ G$='' : G2%=LEN(A$(R%,K%)) : A%=0

%

GET G$ : IF ASC(G$)=13% 1480 :
SC(G$)<>8% 1450

IF LEN(V$)=0% 1420

; G$;SPACE$(1%)3;G$; : V$=LEFT$(V$,L
EN(V$)-1%) : GOTO 1420
IF ASC(G$)<>9% 1470 :
1420 : A$=A%+1%
G$=MID$ (A$(R%,K%),A%,14)

3 G5 : V$=V$+G$ : IF LEN(V$)>G1% ;
¢ GOSUB 1550 ELSE 1420

; ¢ IF LEN(V$)<=G1% RETURN

GOTO 1410

REM -

REM - Subrutiner

REM -

OPEN "V2i4:" ASFILE U% : IF U%>0% TH
EN 1540 ELSE ; §U%'nr.';R% : ;

FOR K%=0% TO 1% : ; §U%;A$(R%,K%) :
NEXT K% : ; §UZ : RETURN

3 CHR$(7%)'Fér lidng text' : RETURN
3 CHR$(7%)'Fsr lang text totalt. Tr
yek p& RETURN' : GET G$ : GOTO 310
J%=B1% : ; CUR(22%,4%)'FEL PA AVLXS
NING, tryck pd RETURN'CHR$(7%); : G
ET G$ : GOTO 100

IF A

IF A%+1%>G2%

5 CHR$(7%) : ; : ; 'MINNET XR FULLT
. TRYCK PA RETURN'; : GET G$ : J%=G
% : GOTO 100

EPROM-PROGRAMMERARE TILL DIN ABC 80

Komplett EPROM-PROGRAMMERARE till foljande 5V-minnen: 2758, 2516, 2716, 2532, 2732, 2732 A
(H-Mos), 2564, 2764, 2764 (H-Mos).

EPROM-PROGRAMMERAREN bestar
av:

o kretskort for ABC 80/4680 bussen

e drivprogram pd flexskiva eller kassett
® bruksanvisning pa svenska

Programmeringen sker frdn Intelkod,
fr&n RAM-minnet eller frdn POKE-
satser i Basic.

Drivprogrammet har féljande funk-
tioner:

® kopiering av PROM till fil

® raderingstest

® programmering

o verifiering

® byte av promtyp

INTRODUKTIONSPRIS: 1 600:— exkl moms.
Program for att lagga Basic-program i PROM: Pris exk! moms 300:—.

ADEA Elektronik AB
Box 16015, 750 16 Uppsala
Tel 018/10 06 02
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BLADET

Program

e —

10
15
20
25
30
35
4o
45
50
55
60
65
70
75
80
90
100

110
120

130
140
150
160

170
180
190
200
210

220

230
240
250
260
270
280
290
300
310

320
330
340
350

360
370
380
390
koo
410
420

430
410
1450
1460
470
1480
4590
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
6140
650
660
670

680

REM §8885558558855555555558558888§
REM § §
REM § NIM §
REM § §
REM § Rustan Ligander Lysekil §
REM § §
REM § Tel,0523-100 61 §
REM § §
REM § 1980-10-30 §
REM § §
REM § Programmet gjort aviinsint §
REM § av; samt (C); som ovan, §
REM § §
REM §8888585555556588555555855588¢§

REM
REM
GOSUB 1190 ¢ 3 ¢ 3 ¢ 5 ' Vill du
ha instruktioner om NIM 2(J)'; ¢ GE
T G$
IF G$="j' OR G$='J' THEN GOSUB 1460
Vill du ha historiska

HEL T B I
data om ' : ;
3 ' NIM-maskiner ? (J)'; : GET G$
IF G$='j' OR G$='J' THEN GOSUB 1240
FOR I=1 TO 8 : A(I)=0 : NEXT I

3 CUR(12,3)'Hdgsta antal rader (3-8
)'s

ONERRORGOTO 170

INPUT R

IF R<3 THEN 160

RANDOMIZE : D=1

P1=INT(8%RND+1) : IF P1<3 OR P1>R T
HEN 210

FOR I=1 TO P1 :
: NEXT I

GOSUB 270 : REM Sk#rmrutin,brickor$§
REM §§§§ Ditt,eller mitt drag?! §§§
ON D GOSUB 590,840

GOTO 230

REM §§§ Sk#rmrutin,ritar brickor §§
GOSUB 1190

GOSUB 1210

FOR I=1 TO P1

IF A(I)>15 THEN P2=A(I)+3 :

A(I)=INT(RND*20+1)

GOTO 34

0

IF A(I)>10 THEN P2=A(I)+2 :
0

IF A(I)>5 THEN P2=A(I)+1 ELSE P2=A(
I)

3 CUR(2#I+45,6)I;' ';STRING$(P2,127)

GOTO 34

]

FOR J=0 TO 2 : ;
HR$(32); : NEXT J
NEXT I

RETURN : REM § Slut pd skirmrutin §
REM § Bitmaskning av antal brickor
FOR J=1 TO P1

C=16

FOR I=4 TO 0 STEP -1

IF A(J) AND C THEN A2(J,I)=1 ELSE A
2(J,1)=0

C=C/2 ¢ NEXT I : NEXT J : C=0

REM §§§§§§ Bitmaskningen slut §§§§§
REM §§§§§§§ Bitsummering §S§§8§§888
FOR I=0 TO 4

FOR J=1 TO P1

C=C ¥OR A2(J,I)

NEXT J
A2(0,I)=C :
NEXT I

REM §§§§§ Test om s#ikert drag §§§§§
S=0 ¢ FOR I=0 TO 4

IF A2(0,1)<>0% THEN 570

NEXT I
S=1 ¢
RETURN
REM §§5§§§8§§ Vinnare! §§§§§5888588
FOR I=1 TO P1

IF A(I)>0 THEN 640

NEXT I

GOTO 1760

REM §§§§§§8§ Ditt drag! §§§§5§8§88§
s CUR(Y4,20)SPACE$(18)
TAB(3)SPACE$(30);

CUR(2,3)'Ditt drag!®

TAB(3)'Mata in radnummer och anta
brickor'

TAB(3)'du vill ta bort.';

CUR(2%I+5, 14+J%6)C

C=0

REM §§§§ Stkert drag;S=1 §8§§

wo [ e we we

690
700
710
720

730

740
750
760

770

780
790

800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
900
910
920
930
940
950
960
970

980

990
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170

1180
1190

1200
1210

1220
1230
1240

1250
1260

1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330

1340

ONERRORGOTO 590

INPUT D$ : IF LEN(D$)>3 THEN 590
IF D$='' THEN 590
FOR T=1 TO LEN(D$) : I$=MID$(D$,T,1
)

I=ASC(I$) :
0

NEXT T
I=VAL(LEFT$(D$,1))

IF I<1 OR I>8 THEN ; TAB(3)'Felakti
gt drag!®' : ONERRORGOTC 0 : GOSUB 8
20 : GOTO 590
IF A(I)=0 THEN ;
k!!' : GOSUB 820 :
J=VAL(RIGHT$(D$,2))
IF J<1 OR J>20 THEN ; TAB(3)'Felakt
igt antal rutor!' : ONERRORGOTO 0 :
GOSUB 820 : GOTO 590

A(I)=A(I)-J : IF A(I)<0 THEN A(I)=0
D=2 : RETURN .

REM §§§§§§ Tidsfdrdrsjning §§§§§§§9
FOR T=1 TO 3000 : NEXT T : RETURN
REM §§§§§§88§ Datorns drag §§§§§§§S
FOR I=1 TO P1

IF A(I)>0 THEN 890

NEXT I

GOTO 1760 : REM §§ Nigon vinnare §§
5 CUR(3,3)'Mitt drag! Vintall'

REM §§§§§§§§ Lingsta raden? §3§§§§8§
X=1 : FOR I=2 TO P1

IF A(I)>A(X) THEN X=I

NEXT I : REM § X ger lingsta raden
REM §§§§§§ X3 antal rader >1 §§§§§§
X3=0 : FOR I=1 TO P1

IF A(I)>1 THEN X3=X3+1

IF I<48 OR I>57 THEN 59

CUR(5,3) 'Fuskfdrsd
GOTO 590

NEXT I : IF X3=1 THEN GOSUB 1670 :
GOTO 1120

Z=0

B=A(X) : Y=A(X) : REM §§ Spara A(X)
REM

IF B<>0 THEN 1060
A(X)=Y : Z=Z+1 :
IF X=9 THEN X=1
B=A(X) : Y=A(X)
IF A(X)=0 THEN 1000

IF Z=8 THEN GOSUB 1150
IF D=1 THEN 1140

X=X+1

A(X)=Y-B

GOSUB 380 : REM Bitmaskn.Bitsummer,
IF S=0 THEN B=B-1 : GOTO 1000

3 CUR(3,13)X;Y-A(X);CHR$(7)5" '
I

D=1

GOSUB 820

RETURN

D=1

F=INT(A(X)/2)

3 CUR(3,13)X;A(X)-F;CHR$(7);" '
s

A(X)=F : GOSUB 820 : RETURN

s CHR$(12); = ;5 ! #xe NTM ##% NIM

#%% NIM ###% NIM #%%' : RETURN

REM §§§§5§55§8§ ELLEN §5§555885888§
FOR L%=0 TO 2 : ; CUR(20+L%,35)CHR$
(151)CHR$(53+L%*(L%-1)%32,53+LF* (L%
-1)%31,53-8%LF+39*LE*(L%~1),135);
NEXT L% : RETURN

REM §§§§ Historiska data om NIM.§§§
s CHR$(12)3* Historiska data om N
IM-maskiner.,'

5 CHR$(151)" ';STRING$(32,35);

s ¢ 3 'Den férsta maskinen specialk
onstruerad'

s 'att spela NIM patenterades 1940
under’ )

s 'namnet NIMATRON och utst#lldes p
é 1

s 'vidrldsutstillningen i New York.'
$ '1941 konstruerades en betydligt
s 'bittrad version av NIM-spelande
maskin,* ’

s 'Den hade samma kapacitet som NIM
ATRONEN'

s '(fyra rader med upp till sju bri
ckor!

3 'i varje rad),men medan denna vig

1350
1360

1370
1380

1390
1400

1410
1420

1430

1440
1450
1460
1470

1480

1490
1500
1510

1520
1530

1540

1550
1560

1570
1580

1590
1600

1610
1620
1630
1640

1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730

1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850

1860
1870

1880

de ett!

§ 'ton och krivde dyrbara relder,vd
gde den’'

; 'nya 2,5 kg och anvinde bara fyra
rote-'

3 'rande strdmbrytare.' : 3}

;5 'I 50-talets bdrjan konstruerades
en'

s '"NIM~-spelande robot som utstdllde
s pa!'

3 'flera olika missor och &verallt
tilldrog’';

s 'den sig ett enormt intresse.'

s ¢ 3 'Det hir programmet klarar tr
e till Atta’

3 'rader med hégst 20 brickor i var
Je.!'

GET G$ : 3
RETURN
REM § INSTRUKTIONERSS
s CHR$(12)' N N
t

CHR$(12)3

==>INSTRUKTIONER
1

M M!

: 3 'Antalet brickor bestims slum
pmissigt?’

s 'av datorn vid varje spel.' : ;

5 'Du fir ta brickor fridn EN rad va
rje'

s 'gang , minst en bricka och higst
alla'

'i raden.' : 3

*Den som tar sista brickan ,d.v.s
du,’

'férlorar!' : 3

*Antag att du vill ta tolv bricko
fran'

'den ittonde raden.'

'Du sldr di in 812 och sedan RETU
([ L

*Om du férssker ta fler brickor &
n vad'

3 'som finns i raden riknas som att
du!

3 '6nskar ta alla brickorna i raden
!!:.
;

3
'LYCKA TILL!!!Du kan behdva det.'

' MI M I
1

we we e

ws SJes e MY we we o we we

?

GET G$ : ;
RETURN
REM §§§§6§§ SLUT S P E L §§§§§§§
REM X1 antal rader med en bricka.
X1=0 ¢ FOR I=1 TO P1

IF A(I)=1 THEN X1=X1+1

NEXT I

A(XY)=A(X)

IF INT(X1/2)=X1/2 THEN A(X)=1 ELSE
A(X)=0

CHR$(12) = 5 ¢ 3

; CUR(3,13)X;A(X4)-A(X);"' '
;CHR$(7) 3

RETURN

REM §§§§§§§ Vinnare finns §§§§§§§§§

; CHR$(12); : GOSUB 1210
IF D=2 THEN 1830
CUR(4,11)'GRATTIS 111" 23
i
s 3!
tt!
t ;! nid''n slir maskinen!!'""
0TO 1840
3 CUR(Y4,6)"' Trakigt att du misslyck
ades!'
3 CUR(16,3)'Vill du gdra ett nytt f
srssk ? (J)'; ¢ GET G$
IF G$='J' OR G$='Jj' THEN ;
: GOTO 150
IF D=1 THEN 1880
3 CUR(16,3)’
upp !!!! 'y ¢

Det hinder inte varje dag

o Qwe B e or we

CHR$(12)

Férstar att du ger
END

s CUR(16,3)'Det giller att sluta i
rdtt tid! '




ANTLIGEN 80 TECKEN PA ABC 80

Specifikation CAT 80*

® 24 rader med 80 tecken
® 2 K Byte bildminne

@® Drivrutin pa flexskiva eller
kassett

Grafik 156 x 72

4 K Byte teckengenerator
80 teckens terminalrutin
medfoljer

Programmerbar cursor
Monteras i flexskiveenhet
Option: Montering i en-
kortsldda

* Tillverkare: Cat Ingbyrd AB
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PRIS:
2 395: —

Hall med om att den svagaste delen i ABC 80 &r begrénsningen till 40 tecken per rad. Det
problemet har vi I6st &t alla, som vill arbeta med ett fullédigt ordbehandlings- eller terminal-

program.

P& ABC 80's ordinarie bildskarm ryms 960 tecken. Vi ger dig 960 till!

RAMEX 80

Med RAMEX 80, 16K dynamiskt arbetsminne inbyggt i
tangentbordet, 16ser du pa ett effektivt séatt minnesbe-
hovet i ABC 80.

Pris: 1.450: — inkl montering.

Nya RAMEX 80 Plus

Som ovan men med utékat BASIC i ROM. Bl a foljande
funktioner ingér:

LIB ger innehdllet utan att programmet i arbetsminnet fér-
loras.

FIND séker teckenkombinationer i BASIC-program.
Scrolling av BASIC-program &t bada hallen.

Dumpning av bildskarm till printer.

Naturligtvis far du dven alla de andra funktionerna en kra-
sen programmerare kan onska. Namnet PLUS har vi inte
satt dit for ro skull.

Pris: 1.880: — inkl montering

Nya program

KURVETTE

Berédknar en funktion (av 6 méjliga) for anpassning av
datapar enligt minsta kvadratmetoden med kurvritning pa
DIGI-PLOT eller HI-PLOT.

Pris: 950: —

Samtliga priser exki moms.

db pATABUTIKEN

Vi séljer: ABC 80, METRIC85, APPLE, TRS-80, HP-85A, OKl,
CENTRONICS, ANADEX, FACIT, HOUSTON INSTRUMENTS m m.

Svartbécksgatan 39, 753 32 UPPSALA, tel. 018/11 70 60, /61, /62

SKRIVETT PLUS

Utokad version av valkdnda SKRIVETT, lattanvand och
bra ordbehandling for 40 eller 80 tecken pa ABC 80 med
32 K arbetsminne.

Pris: 980: —
ADRESSER

Flexibelt adressprogram for lagring, sortering och utskrift
av adresslistor pa varierande typer av etiketter.

Pris: 980: —
REFLIST

Olika typer av referenslistor lagras, sorteras och sokes pa
flexskiva. Programmet &r anpassat for vetenskapliga litte-
raturreferenser.

Pris 980: —

MATCHRESULTAT

Automatisk uppldggning av spelordning, registrering av
matchresultat samt tabellutskrifter. Bra hjalpmedel for bl a
fotboll, ishockey, handboll, bandy m m.

Pris: 3.600: —

Ny litteratur
Introduction to PASCAL R ZAKS, 419 sid. 86: —
Att programmera ABC 80 L RADE, 174 sid. 71: —

SIMPLE, A Software Handbook of Statistical Techniques
ALONSO, 261 sid. 96: —

[J Jag bestéller foljande:

NamMN L
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har styran i pro grammen!
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ABC ORD ordbehandlingssystem som é&r latt att lara,
snabbt och flexibelt.
BAZ 80 registerprogram som ger dig méjligheter att
skraddarsy dina egna register.
BUDGETSIMULERING Dynamisk resultatanalys. Hjilper dig att simulera
foretagets verksamhet. Offert och kontrakts-
simulering m.m.

ASSEMBLER 2 med De bug och Editor. Assemblerar med Zilogs

Mnemonics.
Stockholm: Dicro-Dator, 08-1026 00, Datorisering Konsult, 08-329247, L.S.L- ping: Datahuset Mansson & Co, 036-113185. Linképing: Kontorskonsult,
Electronics, 08-61 12 54. Solna: Elfa Radio & TV, 0873007 00, Autocode, 013-130175. Visby: Gute Data Utveckling, 0498-11320. Karlstad: IKF,
08-834395. Bromma: Elit, 08-26 27 20. Nynéshamn: Firma Hemelektronik, 054-152727. Arvika: Kontorsservice DH, 0570-117 70. Karlskoga: KDATA,
0752-17860. Malmé: Lindahl & Rothoff, 040-1017 30, Josty Kit, 040-126708. 0586-30061. Orebro: IKF, 019-14 90 00. Eskilstuna: Star Data: 016-110630.
Lund: Datakraft, 046-14 12 80, Automation Equipment, 046-14 31 38. Ystad: . Vasterds: IKF, 021-18 14 18, Svensk Data, 021-14 29 70. Uppsala: Data-
Helge E. J6rgensen, 0411-111 34. Ronneby: Exportstaben, 0457-103 50. butiken i Uppsala, 018-11 7060. Borlénge: Roos Transportradio, 0243-

334 35, Falun: IKF, 023-234 44. Gévle:

Boré&s: Boras Data & Elektronik, 033-

11 5360. Mélnlycke: Inprotech, 031- DIN DATOR, 026-18 18 18. Hudiksvall:
8801 81. Goteborg: Janken Minidata, g@ mm@”& m Hilsingedata, 0650-14060. Sundsvall:
031-180250, Mytech Data, 031-1151 38, Sv. Data, 060-12 88 50, Din Dator, 060-
Rutindata, 031-249190, Scandia Met- . 1224 09. Vénnésby: Medosyst, 0935-
ric, 0312006 50. Varberg: Varbergs BANVAKTSVAGEN 20, BOX 1307, 17125 SOLNA, TEL 08/820400 205 00. Umed: Sv. Data, 090-190040.

Kontorsservice, 0340-15860. Jonks- DANMARK: TEL 02/804200 NORGE: TEL 02/282624 FINLAND: TEL 90/460844  Skellefted: Sv. Data, 0910-772 40.



