S4B (BLADET

ABC-KLUBBENS MEDLEMSBLAD FOR BLANDAD INFORMATION TILL BBDE NYTTA OCH NOJE

NUMMER 3, 1980




Nu énnu fler ABC 80-program!

ABC 80-programmen blir bara fler och
fler. Tre helt nya program finns redan
ute och tva kommer inom kort. Men in-
te nog med det. Programutvecklingen
gar pa hégvarv och nya intressanta
program &r standigt pa gang. Du hén-
ger vai med?

Nya program

Databank ABC - En databasgenerator
som gor det mojligt att enkelt lagga
upp effektiva sokregister for stora
datamangder.

Composer ABC - Gor att du kan anvan-
da ABC 80 som ett lattarbetat presen-
tationshjalpmedel av saval text som
grafik vid tex foredrag, demon-
strationer, méassor, konferenser och i
skyltfonstret.

Elevregister ABC - Uppfyller skolans
behov av att enkelt kunna registrera
eleverna och producera uppdaterade
klass- och tillvalslistor, adressetiket-
termm.

Program som kommerinom kort
Autoord ABC - Ett avancerat ordbe-
handlingssystem som kan utnyttjas
pa samma satt som betydligt mer
kostsamma ordbehandlingsutrustnin-
gar.

Basregister ABC - Ett avancerat, gene-
rellt registerprogram med mycket stor
kapacitet. Programmet innehaller ruti-
ner fér saval all slags registrering som
uppdatering, s6kning och valfria ut-
skrifter.

Nagra ovriga program du kan
vélja bland

Ekonomi PAK 1 - Ett kalkylprogram
som kan anvandas bade hemma och
pa arbetet.

Bokfdringssystem ABC - Speciellt bra
féor mindre foretag och andra verk-
samheter med enkla och lattskotta
rutiner.

Matematik PAK 1 - For snabba berak-
ningar inom manga omraden.
Adressregister ABC - Anvands till oli-
ka slags forteckningar av t ex kunder,
leverantérer och medlemmar.

Kund- och leverantérsreskontra ABC -
Tva program som avsevart underlattar
smaforetagets uppféljningsrutiner.

"Terminal- och printerrutin - Gor det

mdijligt att ansluta ABG 80 som time-
sharingterminal mot valfri vérddator.
Assembler - For programmering i
maskinkod.

Quicksort ABC - Sorterar strangvari-
abler, t ex namn- och adressuppagifter,
snabbt och enkelt.

Minitext ABC (kommer snart) - Text-
behandlingsprogram med integrerat
adressregister.

Och som sagt, dnnu fler program kom-
mer!

Kontakta din narmaste Luxor-hand-
lare, sa far du all information du beho-
ver om saval maskin- som program-
vara.

T

Luxor AB, Division Datorer, 591 83 Motala
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LEDAREN

FORMYNDARSKAP

Vi lever nu i den hittills mest intensiva perioden i minsklighetens historia. Aldrig tidigare
har vara villkor forindrats s& snabbt som nu. Det har skrivits att fram till vart &rhundrade
var sociala forindringar s& smi att dessa kunde passera obemirkta under ens livstid. Det &r
inte lingre sd. Rytmen har &ndrats. Andringarna kommer s& snabbt att vdr fantasi inte
lingre hinger med. Vem kommer ih3g Lajka, eller Gagarin? Hur linge sedan var det?
Sputnik, landningen p& manen, bilderna frdn Mars . . . Eller i vart egna lilla hdrn.

Tag en transistor som den sig ut fér 20 &r sedan (allts& mindre &n en generation tillbaka
i tiden). Vad hinde sedan under de 20 8r som gitt? Jo, p& en yta av nigra mm?2 kan vi idag
f4 plats med upp till en miljon transistorer (eller rittare sagt - transistorfunktioner). Eller
14t oss betrakta minnesmedia - flexskiva, en mjuk skiva, som kom for bara 5 - 6 ar sedan,
med en kapacitet av nigra hundra k byte. Idag kan pd en skiva laddas 60M byte - 60
MILJONER BYTE ! Och d& har vi &nnu inte i praktiken sett effekterna av "laser"-skivan! Jag
méste erkinna att jag imponeras av den fantastiska teknik som vi har tillgdng till idag. Jag
har t o m med intresse tittat p& en amerikansk TV-film om nya, datorbaserade vapen. Det
var forst vid tanken pd vad dessa hdgst sofistikerade utrustningar kan anvéndas till som jag
blev skrimd. Fdr i moderna tider har en del av teknologin gatt ifrdn oss. Och den har inte
&tf5ljts av en motsvarande utveckling hos oss sjdlva, av vér etik. Men detta betyder inte att
den tekniska utvecklingen maste stoppas (det &r vil inte heller mgjligt), som en del vill gdra
gillande. For att med hjilp av en demokratisk beslutsprocess kontrollera och styra en teknisk
utveckling kridvs inte bara medinflytande utan #ven ansvar och 8kad fdrstdelse. I detta
avseende har massmedias roll linge varit av stor och erkdnd betydelse. Men trékigt nog
kinns det som om foretridare for dessa media inte sjilva & medvetna om detta. Samma
gamla attityd om "sidljande nyheter" giller fortfarande - och det inte bara hos Expressen. Vi
sjilva d4? Vi som vet, dr vi bdttre? Har vi tagit var del av ansvaret. Bliddra di bland dina
programskivor eller kassetter. Hur mé&nga spel har du? Hur mlnga av dessa &r krigsspel, som
gdr ut pd att fSrstéra fientliga armeer eller rymdskepp och att déda? Inte ens denna tidning
ir fri fr&n krigsspel. Saknar vdra programmerare fantasi? Eller har de for mycket av den?
Eller tror de kanske att bara blodiga program ir "siljande program"?

Hur tror ni de som &r rddda fér datorer reagerar, ndr vi ska introducera dem i datorvérlden,
med hjilp av krigsspel? Min forhoppning &r att en dag kommer ABC-klubbens medlemsblad
att bli den forsta tidningen fri fr&n alla krigsspel och att trevliga, samhdllsnyttiga, l&rorika
program blir riktiga "siljare". Jag anser inte att det dr fr&gan om ett férmyndarskap utan

ett sdtt att verka fér en mera positiv attityd till det kanske modernaste av nymodigheter -

A,

nidmligen datorer. Vad anser ni?




LITEN ELLER STOR ?

Datorer klassas i f6rsékringssammanhang som
sm& eller stora. Till gruppen stora hér
"Dator och ADB-utrustning som enligt
tillverkarens anvisningar krdver maskinhall
med speciella anordningar for elfdrsdrjning,
luftbehandling eller lokalutformning och
ddrtill hérande Svriga enheter i maskinhallen
samt datamedia till sddan dator eller ADB-
utrustning......" Alla Ovriga maskiner hor
till gruppen "smé&", sdledes bade kontorsdato-
rer och hobbydatorer. Samma regler giller
i princip f0r hobbydatorer som for kontors-
datorer.

HOBBYDATORER

Hobbydatorn och programvaran omfattas under
vissa forutsidttningar av hem- eller villafor-
sékringen. Forsdkringen gdller dd for brand,
inbrott och vattenskada p& maskin eller
programvara. Férsdkringen tdcker inte ndgot
annat forsdkringsfall. Fér att kunna teckna
maskinforsakring erfordras sdledes att hobby-
datoranvindaren tecknar foretagsfOrsdkring
som inkluderar maskinskada. Darigenom kan
han f& dven avbrotts- och ansvarsfdrsdkring
och ett bédttre skydd dven for datamedia
(disketter, band, hilremsor o dyl).

Féretagsforsdkring kan tecknas av varje
fysisk person. Det dr sdledes inte nddvéndigt
att vara fOretagare. Det kan emellertid
ifr8gasdttas om hobbydatoranvindaren har
realistiska mdjligheter att f& ett fullgott
forsékringsskydd d&ven om han véljer foretags-
forsdkring kompletterad med forsdkring mot
maskinskada.

Féljande krav uppstdlls ndmligen, vilka
ar desamma som fOr Ovriga datorer:

1. En s@kerhetsansvarig skall finnas, som
skall dvervaka att av leverantdren och for-
sakringsbolaget uppstéllda sdkerhetsforeskrifter
foljs. For stora maskiner skall den sidkerhets-
ansvarige dven ha en ersdttare. Foreskrifter
for uppstart och avstdngning av maskinen
skall f6ljas liksom fir hantering av datamedia.
Den sdkerhetsansvarige &r i hobbydatorfallet
"datoristen" sjdlv.

2 Forsdkringstagaren skall med tillverkaren
(leverantdren) av forsikrad dator ha ett
skriftligt serviceavtal, som innehdller uppgifter
om parternas skyldigheter och rdttigheter.
Anm.

S3dant avtal skall innehdlla foreskrift om
tid for s k preventiv service. Avtal fér
inte innehdlla bestimmelse att leverantdrens
ersdttningsskyldigheter f&r skada pd forsdkrad
egendom begrédnsas i det fall brukaren har
egen forsdkring som ger motsvarande skydd.
Bolaget har rdtt att f4 kopia av avtalet.
Andring av avtalet skall utan dréjsmal med-
delas till bolaget.

3. Logglista skall foras dver alla korningar.
Eftersom det i mdnga fall kan vara svért
att pd maskinell vig fora logglista ricker
det med att den fors for hand. Datum
samt tidpunkt fOr pdbdrjande och avslutande
av kdrning samt vad kdrningen avsett skall
loggas. Kravet p& logglista har uppstillts
for att rekonstruktion i efterhand ska kunna
ske.

4. Aktuella styr och produktionsprogram
skall finnas i minst tre exemplar. Program-
underlaget fOr dessa rédknas ddrvid som ett
exemplar. Ovriga tv3 exemplar skall finnas
i for dator ldsbar form p& A&tskilda media
varav ett exemplar skall fdrvaras brandsikert,
t ex i datamedieskdp, och avskilt frn dvriga
exemplar. For information lagrad pd sekvens-
minne (bandminne) skall finnas en generation
media, alternativt kopia, som skall fOrvaras
brandsdkert, t ex i datamediaskdp, och av-
skilt frdn ovriga exemplar. Nir information
lagras p& minne av annan typ 4n sekvensminne
(bandminne) skall den med limpliga tidsmellan-
rum Overforas till andra media som skall
forvaras brandsdkert, t ex i datamediesk&p,
och avskilt frdn Ovriga exemplar. Dessutom
skall for rekonstruktion erforderligt inmatnings-
material bevaras.

5. Datamedia skall sdledes fovaras brand-
sdkert i skdp brandklass A60 (giller original-
skivor). Detta innebdr att skdpet skall klara
brand under 60 min utan att temperatur-
stegringen inne i skdpet Overstiger 65 grader
C. Forvaring av datamedia kan alltsd inte
ske i kassaskdp d& det inte uppfyller kraven

pd brandskydd. Ett skdp for arkivsdker for-
varing &r flera gdnger dyrare &n datorn.
Hobbydatoranvandaren bdr sdledes i stdllet
for f0rsdkring sprida sina program till andra
personer for att skydda sig mot brandrisk
d& arkivskdp av kostnadsskdl dr uteslutet.
6. Varje korning och varje version av
programmet skall finnas arkiverade.”

YRKESVERKSAMHET ?

Hobbydatoranvdndaren méste se upp. Den
verksamhet han bedriver kan plotsligt Svergd
till att betraktas som yrkesverksamhet, varvid
hem- eller villaférsdkring ej gdller. D&
fordras foretagsforsakring eller datorfdrsédkring
for att klara forsdkringsskyddet. Det &r
inte ovanligt att hobbydatoranvéndare bérjar
byta program eller silja ett och annat
program. Det &dr svirt att exakt dra gransen
for ndr yrkesverksamhet féreligger.

For sdkerhets skull bdr kontakt tas med
forsékringsbolaget s& fort ett enda program
sdlts for att utreda frdgan. For att hemfor-
sdkring ska gdlla maste datorns vdrde tdckas
av forsakringsbeloppet. Hemférsdkring géller
endast pd forsikringsstillet (bostaden). Om
datorn fOrvaras i lokal som ej hér till
bostaden t ex kontorslokal eller kallarlokal
méste foretagsforsdkring tecknas. Under
transporter, pd hotell, utstdllningar m m
mdste separat fdrsdkring tecknas.

Om inte annat anges i forsdkringsavtalet
géller féljande:

Om sdkerhetsfireskrift inte iakttagits,
gors ett avdrag med 20% av eljest utgdende
ersdtining, dock med ldgst ett halvt basbelopp.
Avdraget kan dock minskas om sdrskilda
skdl kan anses foreligga med hénsyn till
forsummelsens art eller andra omstédndigheter.
Sddant avdrag gors dock inte om det kan
antas att skadan skulle ha intrdffat dven
om foreskriften iakttagits, om den som
haft att tillse att fOreskriften iakttogs inte
kan lastas for att den d&sidosatts. Bolaget
mdste pdvisa yrkesverksamhet for att hemfor-
sdkring ej skall gdlla. For de flesta smddator-
anvéndare géller att om du dr osdker, teckna
foretagsforsdkring.



Insdandare

UTVIDGAD BASIC

Det hidr dr nigot som flera av vdra inkomna
brev berdr. Intresset for ett 24k Basic-ROM
tycks vara stort bland skaran av ABC 80
dgare. Hiar foljer ndgra av de inskickade
breven, som konkret tar upp nya funktioner
och tillagg.

S& skriver t ex Michael Widell i Tibro:

"Skickar hdr in mina Onskemdl pd nya
funktioner i ABC-Basic. Funktionerna &r
upprdknade i rangordning med den mest
onskade funktionen f&rst."

FIND

Med detta kommando kan olika Basic-satser,
variabler etc sokas. T ex FIND:GOTO 1230
rdknar upp och listar alla de rader dar
satsen GOTO 1230 finns. Detsamma skall
gd att gbra med variabler eller liknande.

DUMP

Visar en lista Over samtliga variabler som
anvinds i det program som finns i minnet,
samt variablernas virden.

CONTinue
Fortsdtter ett program frdn det stdlle dir
det stannats med STOP eller CTRL-C.

RUN nn

Samma som RUN, men programmet bdrjar
pd rad nr nn eller det ndrmast intilliggande.
Ev kan ERR 6 ges om nn saknas i program-
met.

Har finns

LEXICON kurser

Orebro. -
. O Eskllstuna

l onkopln

. va?&

LEXICON@

utbildning pa smadatorer

o Sundsvall

!
Y

UStockholm

Atgirdande av fdljande fel

R&tt avrundning av tal i intervallet 0,1-
0,00001. Kvadratroten ur 0 skall ej ge felak-
tigheter i vidare berdkningar.

UpphSjning av negativa tal skall vara riktig.
T ex s& skall -2°2% bli +4 och INTE -4.
Upphdjning av talet 0 skall ej ge upphov
till felaktigheter d& exponenten ej &r av
heltalstyp.

SIZE
Kommando som visar antalet anvidnda och
lediga byte i anvandarminnet.

STEP

Anvéands vid "debugging". Programmet exekve-
ras en rad i taget vid tangentnedtryckning.
Detta ger mojlighet att fSlja programmet
och ldttare lokalisera felet.

Matrisfunktioner

Négra exempel:

MAT READ A (Inldsning av matris)
MAT PRINT A(;,) (Utskrift av matris)
MAT A=B+C (Matrisaddition)

MAT A=B-C (Matrissubtraktion)

MAT A=B*C (Matrismultiplikation)

MAT A=B*(5) (Matrismultiplikation med kon-
stant)

MAT A=INV(B) (Inversa matrisen)

MAT A=TRN(B) (Transponerade matrisen)
MAT A=IDN (Enhetsmatrisen)

MAT A=ZER (Nollmatrisen)

MAT A=CON (Ettmatrisen)

ON ERROR

On error Goto-mbjlighet vid ERR 62 DOT-
ADRESS UTANFOR SKARMEN. Ev dd &ven
SETDOT p& kolumn 0 och I eftersom dessa
alltid upptas av graftecken vid grafisk mode.

UTBILDNINGS-
PROGRAM

HOSTTERMINEN 1980

Golfvigen 4-8 « Box 136 « 182 12 DANDERYD

Tel: 08-753 31 40

CHAIN-MERGE

Samma som MERGE fast inne i ett program
eller samma som CHAIN fast alla variablerna
behdller sina nuvarande virden.

DELETE

Borttagning av flera radnummer pd en géng
efter samma definitionssystem som vid LIST
(nn, -nn, nn-).

HELP

Nir ett programfel patraffats visar detta
kommando den aktuella felraden och det
som orsakat felet visas med reverserad
text (detta far vil bli blinkande text pga
videokortets utformning).

CTRL-L
Modjlighet att rensa skdrmen (;CHR(12)) med
hjdlp av enbart en tangentnedtryckning.

SHIFT-REVERSE

Mojlighet att enkelt f& inskriven text i
blinkande eller reverserad mode, utan att
anvdanda POKE-satser.

ARCUS-funktion
ARCCOS-funktion
ARCSIN-funktion

INPUT DEFFNA
Mojlighet att definiera en funktion via input
inne i program




Insdandare

Aven fran Finland har det kommit brev
med synpunkter pd fdrbdttringar av ABC
80-Basic. V&r finske vdn heter Kaj Arnd,
vars brev hdr féljer i sammandrag:

"Det som retar mig mest p& ABC 80 &r
den bristfélliga grafiken, men en del praktiska
detaljer kunde &dven l8sas betydligt battre
dn vad som nu &r fallet. Det firsta jag
bérjade tdnka pd var kommando-orden. Varfor
gdr det inte anvdnda GOTO, t ex GOTO
150 som ett kommando? En annan sak som
stor dr att det inte gdr att fortsdtta utfor-
andet av ett program sedan de trevliga
smé& orden ERROR . . .LINE . . . uppenbarat
sig p& rutan. D& kunde man vil limpligen
{8 andra pd de felaktiga raderna och sedan
skriva CONT och fortsdtta fr&n samma
stdlle i programmet, utan att variablerna
nollstdlls? Ett annat praktiskt ord vore
DELETE, med vilket man kunde forstora
hela segment av ett program och inte bara
en rad i gdngen som nu #r fallet (om man
bortser fr&n EXTRACT-programmet). DELETE
-500, DELETE 600-800, DELETE 1000- vore
s8lunda ldmpliga kommandon. STEP-mode
vore en annan bra 18sning vid felsdkning.
En Basic-rad utfoérs vid varje nedtryckning
av en tangent, och man borde hitta sina
fel betydligt snabbare! Och for 6vrigt, varfor
far s& f& Basic-satser anvédndas som komman-
don? I all synnerhet FOR - TO-loopar skulle
vara praktiska ocksd utanfér programmen.
CTRL-tangenterna kunde utnyttjas betydligt
effektivare dn vad nu &r fallet. Det &r
egentligen ganska sd komplicerat att man
skall vara tvungen att skriva ";CHRS(12)",
inemot tio tecken, bara for att utféra en
s8 enkel handling som att tdma skdrmminnet.
Varfor kunde man inte gora detta t ex
med CTRL-A? En annan anvindning f6r CTRL
-tangenterna vare ersdttandet av de likasd
relativt klumpiga kommandona RUN CAS:

och MERGE CAS:. Kanske kunde man ocksd
anvidnda ndgon CTRL-tangent till att f6rsdtta
hela skdrmen i grafisk mod eller till att
flytta markdren, men egentligen &r ju detta
onddigt utanfdr programmen.
Funktionernas antal kunde och borde
likas& utnyttjas. Liksom i PET kunde man
med TIME$ avldsa tiden i hhmmss-format,
och en annan funktion eller 'variabel' kunde
ha till uppgift att informera programmeraren
om kvarstdende minnesutrymme, rdknad i
fria byte. Hartill behdvs ju en stor del

rent matematiska funktioner.
De trigonometriska funktionerna kunde

for enkelhetens skull utdkas med ASN(X)
och ACS(X) (arcsin X resp arccos X) samt
DEG(X) och RAD(X) fér omvandling mellan
grader och radianer. Ndgon kunde kanske
ocksd& behdva de hyperboliska funktionerna.
Mycket praktiska allmédnt matematiska funk-
tioner, som skulle foérenkla programmeringen
mirkbart, vare f6rst och fraimst MOD (MOD
(A,B)=A-INT (A/B)*B, dvs resten vid division
av A med B) och dessutom MAX(X,Y) samt
MIN(X,Y), dvs den stdrre respektive mindre
av X och Y. For att férenkla vektorhanterin-
gen kunde man ta i bruk funktionerna SUM
och PRD, pd s8 sdtt att SUM(X) skulle
betyda summan och PRD(X) produkten av
elementen i vektorn X. LOG2(X), dvs LOG(X)/
LOG(2), dr dven i manget fall en praktisk
funktion.

Felmeddelandena p& ABC 80 &r i och for
sig mycket utférliga i jamfdrelse med ménga
andra maskiner, men beklagligt dr att f&
av dem kan kontrolleras med ONERRORGOTO.
Speciellt sex av dem tycker jag skulle
kunna vara forsedda med en stjirna p&
plastkortet for felmeddelanden under maski-
nen. ERR 9, index utanfdr stringen, dyker
upp ideligen i stranghanteringsprogram och
ofta av samma orsaker. Man kunde alltsd
gora programmet enklare genom att anvédnda
ONERRORGOTO &n genom att testa orsaken

SAMMANSTALLNING
KOMMANDON *GOTO, GOSUB Ex. GOTO 220, startar programmet vid rad 220
*CONT Fortsdtter programmet utan att nollstdlla
variablerna
*DELETE Ex. DELETE 40-50, tar bort alla rader inom
det definierade intervallet
*STEP Vid STEP-mod exekveras en BASIC-rad i géngen
*FOR - NEXT Vanliga BASIC-satser dven som kommandon
CTRL-TANGENTERNA *CTRL-K Tom skdrmen ( ; CHR$(12) )
*CTRL-" Starta bandspelaren { RUN CAS: )
*CTRL-* Starta bandspelaren ( MERGE CAS: )
VARIABLER *TIMES Tiden i hhmmss-format
*BYTE Antal lediga bytes
FUNKTIONER ASN(X) arc sin x
ACS(X) arc cos x
DEG(X) 180*X/P1=57.29577951*X
RAD(X) PI1/180*X=0.01745329252*X
*MOD(A,B) A-INT(A/B)*B (resten; MOD syftar p& 'modulo')
*MAX(X,Y) =(X>=Y)*X-(YDX)*Y
*MIN(X,Y) - (X<=Y)*X=-(Y<X) *Y
SUM(X) Summan av elementen i vektorn (matrisen) X
PRD(X) Produkten av elementen i vektorn (matrisen) X
LOG2(X) LOG(X)/L0G(2)=1.442695041*L0G(X)
ONERRORGOTO *ERR 9 Index utanfor strangen
ERR 10 Texten fdr ej plats i strdangen
ERR 50 Kvadratrot ur negativt tal
*ERR 62 DOT-adress utanfor skdrmen
ERR 65 Spill i1 ASCII-aritmetik
*ERR 66 Strdng ej numerisk
UVRIGT *10 siffrors noggrannhet
Mojlighet att lagra variabler i flerdimensionella
matriser
* Stjarnforsedda rader anser undertecknad vara speciellt viktiga!

till felet. ERR 10 &r inte heller ett ovanligt
fel, som ocksd finge vara 'stjarnforsett' i
likhet med ERR 50, kvadratrot ur negativt
tal. SETDOT X,Y méste foregds av allehanda
tester om man inte kan kontrollera ERR
62 med ONERRORGOTO. OBS! SETDOT
X,0 och SETDOT X,l skulle garna f& anses
vara ‘'utanfér skdrmen', ty annars f{orstor
man ju CHRS(151) som vanligen finns i
borjan av raden! ERR 65 (spill i ASClI-arit-
metik) kunde ju forstds ocksd gidrna g& att
hanteras med ONERRORGOTO, s8 dven ERR
66 (string ej numerisk), som ju annars &r i
det ndrmaste omdjlig att testa.

[6vrigt borde ju noggranheten i rékneopera-
tionerna vara avsevart storre. 6 futtiga
decimaler forsldr inte l8ngt, knappast heller
8. Det bédsta antalet gillande siffror inom
rimliga granser vore ddrfoér 10, men battre
8 in 6, om valet stdr mellan dem. For
ovrigt skulle flerdimensionella matriser ocksd
vara praktiska.

Det viktigaste med de tilligg till ABC-
Basicen som gors i 8k-tillaggsROMen anser
jag vara att de inte bor gora ABC 80
ldngsammare. 10 siffrors noggranhet gér ju
ohjalpligen rikningarna !&ngsammare, men
situationen far inte ytterligare forvarras. T
ex anvandningen av flerbokstaviga variabel-
namn pd s& hir smd maskiner borde bannlysas,
s&dsom varandes komplett onddig. Annat &r
det med eventuella tolkar p& andra sprék
an Basic, men i ABC 80-Basic hér PRINT
PELLE avgjort inte hemma.

Nigra programmeringstips

Om du tillhdr de som tycker om att program-
mera i maskinsprdk s& stoter du forr eller
senare pd problem att f& ut vidrden fr&n
maskinspraksprogrammet till t ex en printer
eller bara p& skirmen. Aven att f& in data
frén tangentbord kan stdlla till problem.
BASIC-tolken innehdller ju rutiner for detta
och mer, s& varfér inte anvinda dessa,
skrev Gunnar Hellquist i Skene till redaktionen.
Hdr kommer ddrfér en Gunnars lista pd
olika anvédndbara rutiner. Rutinernas anrops-
adress stdr i decimal form.

1 UTMATNING

Rutinen for utskrift pd skdrmen borjar pé
adress 424, Indata ges i reg BC som talar
om hur manga tecken som ska skrivas ut
och HL som pekar pd fbrsta tecknet i
stringen. Olika subrutiner som anvands &r
tom skdrm(adr 630),scrolla (adr 564),berdkna
bildadress (659). Utskrift pd skidrmen bédrjar
pd den rad och kolumn som specificeras av
pekare pd adress 65011,65012. Det finns
dven en mdjlighet att skriva ut pd en fil,
dér som bekant skdrmen har filnummer 0.
Den rutinen har startadress 2260 och anropar
lampliga rutiner f6r utskrift pd det filnummer
som specificeras av pekare pd adress 65058.
H&r mdiste dock filen vara Oppnad frén
BASIC (OPEN "PR:" ASFILE 1) innan anrop
sker, annars fds felutskrift. Aven hir ges
data i BC (ldngd) och HL (start).



6 BfeLacer

Insdndare

2 INMATNING

Inmatning fr&n tangentbord sker med den
rutin som anvinds vid ED pd BASIC-rader.
Den hidr rutinen har tv3 inhoppsadresser
beroende pd 8nskad funktion. Vid inhopp pd
adress 682 fds en funktion liknande INPUT-
LINE i BASIC. Indata i HL (startadress for
string som tillverkas) och reg C (maxlangd
pd string). Aven hidr sker utskrift pd skdarm
enligt pekare 65011, 65012. Vid inhopp pd
adress 685 ges miijhghet att editera redan
tillverkad strdng i enlighet med ED. N&d-
vindig data utdver tidigare ndmnda &r DE
(startadress instridng). Instridngen ska sluta
med tecknet 13(vagnretur) Rakna med att
alla register, utom 1Y, i Z80 péverkas av
ovanst8ende operationer. Aven vid inmatning
finns en rutin for inmatning fr&n valbar
fil. Den har startadress 2269. Filnummer i
adress 65058. Se i Svrigt ovanstlende.

3 TALOMVANDLING

1 BASIC-tolken finns ocksd rutiner for om-
vandling frdn flyt/heltal till text och vice
versa. Den mest anvanda rutinen &r antagligen
fr&n heltal till text. Den borjar p& adress
6229 och kridver data HL (bindrt tal) och
DE (startadress for utskrift). Alternativt
kan inhopp ske vid 6242, vilket ger utskrift
utan minustecken mellan 0 och 65536. Vid
inmatning av tal kan rutinen p3 6209 (med
tecken) alternativt 6174 (utan tecken) anvin-
das. Indata HL (start text som skall omvan-
dlas till heltal), utdata DE (bin heltal).
CARRY flagga sdtts vid fel pd instrang.

24 K BASIC

Eftersom ni i ett tidigare nummer frdgade
efter Onskemdl pd en eventuell ny BASIC
s skriver jag hdr en del helt egna Snskemél.

*Mojlighet att skicka over fler argument
vid CALL. Helst skulle jag vilja kunna ladda
upp samtliga register i CPU-n fr&n ex ett
antal minnesplatser. ONERRORGOTO bdr
fungera pd fler feltyper tex:ERR 5,9,10,32.
Atminstone  bdr finnas en mo;hghet att
kontrollera om en fysisk enhet, tex PR:
finns ansluten och fdrsedd med drivprogram,
utan att trilla ur programmet.

*Mojlighet till restart eller continue.
*N&gon slags Formalt-eller Print using for
formattering av utskrift.

*Gédrna en liten 'monitor" fo6r laddning, veri-
fiering och provkérning av maskinspréksprog-
ram.

LUXOR:s &terfdrsiljare

Med tanke p& den daliga kontroll LUXOR
har Over sina dterfdysdljare pd ABC80 &r
det enligt min mening dags att starta en
debatt. Idag &r tyvdrr situationen att vilken
radioaffdr eller vilket varuhus som helst
kan ta hem en ABC80 och bérja sélja.
Tyvdrr f&r kunden ingen hjdlp med utval
av maskin och mjukvara. Ofta dr situationen
till och med den att personalen pd sin hojd
kan demostrera DEMO-programmet. Aven om
manualerna dr valskrivna och relativt ldttldsta
sd uppstdr problem som kunden ej tédnkt
pd. T ex vissa exemplar av FD 2 har en
otrolig vana att krdngla pd mystiska sdtt.
Tydligen har en del av dessa minskat pd
senare tid, men situationen kvarstdr fortfa-
rande att ménga kunder méiste ha blivit
avskrickta frén inkop pga diliga erfarenheter.

Om ett mindre foretag planerar att
ligga Sver bokfdringen pd ABCS80 uppstar
ofta problem i samband med de manuella
rutinerna. Orsaken dr som regel att ingen

person meddelat hur viktigt det &dr att se
Over hela rutinerna i samband med en s&dan
har Svergdng.

Aven om det lycktlgtvxs inte dr ofta s&
hdnder det att det dr fel i programvara.
En okunnig kund kan ldtt missledas att tro
att felet ligger i maskinvaran om han ej
kan f& hjilp. Fér att garantera kdpare/an-
vindare av ABCS80 en god service och
hjdlp vid fel méste vi frdn klubbens sida
stdlla krav p& LUXOR om en ordentlig
politik for &terfdrsdljare. Vi mdste av en
aterforsédljare krdva &tminstone minimum-
kunskaper i feldiagnostik (hdrd-mjukvarufel)
och grundldggande kunskaper om inbyggda
begransningar. Framfor allt vid forsdljning
till personer utan storre datorkunskaper
mdste dterforsdljaren erbjuda en mbjlighet
till kontinuerlig uppf6ljning av system-funktion,
eventuella problem och information om till-
ganglig mjukvara.

MISSTANKT FEL I ASSEMBLER (KASETTEVER.)

Ex: asseemblering av LD BC, (FF00) ger
gallimatiass. Felet ligger i filen pd band
som innehdller mnemonics. Foéljande dndring
medfor en forbattring: 12:e LD LD, 60744,
50220 bytes mot LD, 60747, 50220

GUNNAR HALLQVIST

'3

S& hdr 18ngt v8ra ldsare. Vi p8 redaktionen
har 13tit sdval Lars Karlsson, Dataindustrier
AB, och Martin Graap vid Luxor Division
Datorer uttala sig om just utbyggnad av
ABC-Basic.

Frdgan om ett 24k Basic-ROM har disku-
terats, men for ndrvarande &r det inte
aktuellt med ndgon fordndring av befintlig
16k ROM. Det mesta pekar mot att en
kraftfullare Basic forst lanseras i samband
med marknadsintroduktionen av den stundande
nya generationen dator. En sddan maskin
kommer troligen att vara utrustad med sévil
24k Basic som férg- och hogupplosningsgrafik.
N3got annat vore ur marknadsforingssynpunkt
komplett vansinne, berdttar Martin Graap
for ABC-bladet.

Samma instdllning har Lars Karlsson vid
Dataindustrier AB, och tillagger: En stdrre
och kraftfullare Basic finns redan framtagen,
men vi avser inte att sldppa den till ABC
80. Ddremot &r det aktuellt att anvdnda
en storre Basic i kommande generationer
av datorer.

SKIVMINNEN

Vid vdrt samtal med Martin Graap togs
ocksd upp frdgan om vad som komma skall
pd skivminnessidan. Har ldt Martin meddela
att "innan jul kommer Luxor med egentill-
verkad enhet kapabel till dubbel packnings-
tdathet. Varje drivenhet kommer dessutom
att vara omkopplingsbar mellan enkel och
dubbel packningstdthet for att dldre program-
skivor fortvarande ska kunna anvindas. Ndgot
beslut om att hjdlpa kunder med konvertering
av dldre program till dubbel packningstdthet
har dock inte gjorts."

Som ldget dr idag kommer vi sdledes att
erbjudas ett flertal olika typer av skivminnen,
bl a fr&n Scandia Metric, Sattco och Luxor.
Samtliga leverantdrer har aviserat de nya
skivminnestyperna till senhdsten.

Frdgan om ett 24k Basic-ROM har diskuterats,
men for ndrvarande &ar det inte aktuellt
med ndgon fordndring av befintligt 16k ROM,
siger marknadsforingschef Martin Graap vid
Luxor Division Datorer.

Dator-
ffdﬂd/dmcz

Team 700

[ UXOR

TEAM 100

S& heter Luxors nya satsning pd marknads-
foringen av ABC 80. Tanken &r att de
basta, mest aktiva &terforsdljarna ska ingd
i en grupp - Team 100. Denna grupp ska
aktivt stodjas av tillverkaren.

Aktiviteterna har redan kommit igéng. I
borjan av september triffades "de hundra"
pd en konferans i Finland, dir Luxor ocksd
passade pd att presentera hostens kommande
nyheterna (se marknadssidorna).

Det intressanta f6r konsumenten &r att
alla 8terforsidljare kommer att f& en direkt
stod fran Luxor, vilket innebdr bittre service
till kunderna. Omfattande utbildningsverksam-
het f6r bade siljare och tekniker &r redan
igédng. Datorteknik, systemuppbyggnad och
expansion och programmeringsprinciper gés
genom. Speciella demonstrationspaket kom-
mer att tas fram for att pd ett bdttre
sdtt presentera storre, mera invecklade prog-
ram.

Séljarna uppmirksammas dven pd de ergo-
nomiska problemen och lampliga hjalpmedel
kommer successivt att introduceras i deras
sortiment. En forteckning Gver och beskriv-
ning utav alla nya program ska regelbundet
sindas till alla &terforsdljare. Kunden garan-
teras att vid kdpet f4 den senast uppdatera-
de versionen av programmet,

Vi hoppas att snart f& se Team 100-mérket
ute pd sta'n, for enligt Luxor betyder det
battre sortiment, battre service och snabbare
leveranser.

TIPS

Innan du gér frdn datorn kan du skriva sd
hér:

s CHR$(12) : OUT 57,3
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KURVPLOTTNING PA HOUSTON-PLOTTER

Tidningen har testat ett program fr8n Data-
butiken i Uppsala som kan anvindas fér
att plotta kurvor p& en Houston-plotter.
Programmet, som heter Kurvette, kriver
flexskiveenhet och 32k minne for att kunna
anvéndas, printer (om virden skall skrivas)
samt plotter (om diagram skall plottas).
Programmet berdknar olika regressioner och
kan rita ut diagram bade p8 ABC'ns bildskirm
och pd plotter.

Kurvette berdknar regressionskoefficienter,
korrelationskoefficienten och determinations-
koefficienten for anpassning av datapar enligt
minsta kvadratmetoden. Dessutom plottar
programmet inmatade varden samt regressions-
linjen. Programmet kan berédkna linjir, hyper-
bolisk, exponentiell, logaritmisk, geometrisk
och parabolisk regression. Multipel linjdr
regressionsanalys klarar dock programmet
inte. Som helhet fungerar Kurvette vil och
klarar att behandla maximalt 100 inmatade
datapar. Inmatning kan ske antingen direkt
fr&n tangentbordet eller fr&n en fil. Alltfor
stora tal, d v s tal som ABC-80 uttrycker
med exponent, kan inte matas in. Utskrift
kan ske i diagramform och med text pd
axlarna, samt av funktionen och korrelations-
koefficienten. Programmet berdknar sjilvt
optimala vidrden for skalning av diagrammet
p& bildskirmen och p& plottern. Man kan
emellertid sjdlv dndra skalningen p& plottern
om man sd Onskar.

For att plottning skall kunna ske méste
programmet "PLOT" ha laddats (drivprogram-
vara). Av tidsskil har inte analys gjorts av
hur stor noggrannhet i berédkningarna program-
met klarar, men ett exempel pd linjar regres-
sion vid fastighetsvérdering har kérts med
korrekt resultat.

Programmet &r vidrdefullt dven f6r den
som inte har plotter utan hdnvisas att kéra
enbart pd bildskdrm (och printer). Noteras
bér att bildskdrmens grafik kan dumpas ut
t ex pd den lilla printern Microline 80.
Databutiken i Uppsala bor ddrfor ta fram
en specialversion av programmet for detta
andamél. Plottningsrutinen dr nimligen skyd-
dad och kan inte &ndras av anvindaren.

BATTRE MINNE

Oréknerliga dr de tillfdllen d& ABC-80's
arbetsminne tycks for litet. Ett flertal olika
expansionsminnen finns att tillgd p& markna-
den. Vi p& ABC-bladet har provat RAMEX
80 pd 16k byte fr&n Databutiken i Uppsala.
Hela inbyggnadskortet, som skall monteras
i tangentbordet, dr placerat pd ett vildispo-
nerat och snyggt dubbelsidigt glasfiberkort.
Sjalva monteringen &dr vial genomtdnkt och
gors genom att placera expansionskortets
anslutningsstift direkt i en av ABC-80's
dil-socklar. Férutom denna anslutning skall
sju olika tr&dar l6das samt en speciell kontakt
fastas i ytterligare en dil-sockel. Totalt
skall 2 kretsar pA& ABC-80's grundkort lossas
och flyttas over till expansionskortet.

Hela monteringsmandvern tog oss knappt
en halvtimme och var som helhet mycket
enkel att utféra. For att undvika risk for
felvéndning av de tvd IC-kretsar som ska
placeras pd expansionskortet borde dock en
ritad skiss bifogas med RAMEX 80. I 6vrigt
finns inga inv@ndningar mot de monterings-
anvisningar som Databutiken skickar med
det extra minneskortet. RAMEX 80 kostar
for ndrvarande 1795 kr inkl. moms (20,63%),
1 980 kr inkl. montering, d& siljaren dvertar
garantin for tangentbordet, och kan rekvireras
direkt frdn Databutiken i Uppsala, tfn: 018/
11 70 60 /61 /62.
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ABGousoer

Microline 80

— skrivare till ABC 80 —

Sveriges "‘tystaste’’ lagprisskrivare med bl a
foljande egenskaper:

e 80 tecken/s

® 9 x 7 matris

40, 80 eller 132 tecken/rad
6 eller 8 rader/tum

96 tecken ASCII

ABC 80 grafik

e Stora och sma tecken

® Pigg- och friktionsmatning
e Option: Traktormatning

SPECIALPRIS TILL MEDLEMMAR | ABC-

KLUBBEN gallande t o m 30 september 1980.
MICROLINE 80 med parallellinterface for anslutning till ABC 80 samt .
programvara fé6r dumpning av ABC 80:s grafik och text till printern. Pris 7980. —

n - o 0
RAMEX 80 Litteratur till lagpris:

ger full kapacitet pa ABC 80 Avancerad programmering p4 ABC 80 98: —
Instant basic/Brown  82:—
Med RAMEX 80, 16K dynamiskt arbetsmin- Basic workbook/Schoman j:r 78:—
ne inbyggt i tangentbordet, loser du p3 ett Discovering basic/Smith 89: —
effektivt satt minnesbehovet. Marknadens Basic from the ground up/Simon 96: —
mest lattmonterade dynamiska RAM-minne. Some common basic programs/Poole 95: —
The basic handbook/Lien 123:—
e Helt avstort Microprocessor interfacing technigques 120: —
e Litet format (55 x 89 mm) Z80 Instruction handbook/Wadsworth 46: —
e L&g stromférbrukning Programming the Z80/Zaks 108: —
¢ Guldplaterade héliare Programming the Z8000/Mateosian 108: —
Programming the 6502/Zaks 98: —
SPECIALPRIS TILL MEDLEMMAR | ABC- 8502 Applications book/Zaks %
KLUBBEN gillande t o m 30 sept. 1980. 6502 Games/Zaks 105: —
BASIC SOFTWARE LIBRARY Vol |—X fr96: —

Pris exkl montering 1.795: —. Diskette- och kassettférvaring:

o . Parm med plats for 32 flexskivor 123: —
Pris lnkl_monterlng 1.980: —. Parm med plats for 12 kassetter 64: —
(Ord. pris 2.230: —) Parm med plats for 6 kassetter samt

dokumentation 59: —

NYHET! KURVETTE — Kurvanpassningsprogram fér HI-PLOT med 6 ekvationer och automatisk
diagramritning. Pris 940: —.

Samtliga priser inkl moms (20,63%). Microline 80 och Ramex 80 levereras fraktfritt inom Sverige.

(Géller aven vid montering av Ramex 80 hos oss). Rekvirera fullstandig prislista.

db DATABUTIKEN

Aterforsaljare fér: ABC 80, METRIC85, APPLE, TRS-80, HP-85A, OKI, CENTRONICS, ANADEX, FACIT, HOUSTON INSTRUMENTS m fl.
Svartbacksgatan 39, 753 32 UPPSALA, Tel. 018/11 70 60, /61, /62
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TEST AV MJUKVARA
METRIC MINI PASCAL

Pascal &r ett kraftfull programmeringssprak
som av bl a leverantdrerna bdrjar lanseras
till ABC-80. Vi har pd tidningen testat
Scandia Metric's Mini Pascal som inte &r
en fullsténdig Pascal, utan som namnet anger
en minivariant av Pascal. En storre Pascal
dr under framtagande och kommer att kunna
kdéras dven den p& ABC-80. For att kunna
kéra Mini-Pascalen fordras att man har
tillgéng till flexskiveenhet. Pascalen laddas
in i minnet frdn flexskivan vilket innebir
att pascalinterpretatorn tar viss del av
ramminnet i ansprék. Det gér alltsi inte
att kasta ut Basicen som ligger i Rom-kaps-
larna i botten. Tillgdngligt programmerings-
utrymme minskar dels hdrigenom och dels
genom att vid kompileringen mdste pascal-
kompilatorn f& plats i minnet f8r att f&
en exekverbar kod.I gengdld #r Pascalen
kraftfullare &n Basicen.

VARFOR PASCAL ?

Pascal har trevliga egenskaper. Block-struktur,
namngivna procedurer och funktioner, lokala
variabler och avancerade datastrukturer.
Programmen &r lattldsta och sjdlvdokumente-
rande. Pascal brukar dirfdr anvindas fér
att beskriva algoritmer. Basic saknar ndstan
alla dessa egenskaper. Pascal anses speciellt
lampligt for undervisning genom sin strikta
uppbyggnad som uppmuntrar till goda program-
meringsvanor. Metric Mini Pascal dr tinkt
att anvéndas i undervisningssammanhang men
anses olamplig f6r produktionsindam&l. Kom-
pilatorn &r overifierad och saknar filhantering.
Endast heltal och heltalsvektorer ir med-
tagna. Datatypen Real for flyttal finns alltsd
inte alls. I Minipascalen saknas GOTO. Alla
Ovriga styrande satser &r likadana som i
dkta Pascal med ndgot undantag.

SPECIELLT I MINIPASCALEN

For samtliga aritmetiska operationer giller
att "overflow" inte fingas upp. Talomrddet
dr begransat till -32 768, + 32 767. Matriser
dr begransade till endimensionella vektorer
av heltal, Index bdrjar alltid p& 0. Parametrar
i minipascalen kan inte vara VAR-deklarerade
och den kontrollerar inte om en funktion
eller procedur dr deklarerad tidigare i samma
block. Man kan allts8 rdka ha tvd funktioner
eller procedurer med samma namn och anropa
den ena fast man egentligen ville anropa
den andra. Den kontrollerar inte att antalet
parametrar i deklarationen och anropet av
en funktion eller procedur stimmer Sverens.
Detta kan leda till svdrupptdckta fel.

In och utmatning sker i en ndgot for-
enklad form i minipascalen dn i vanlig
Pascal.

READ och WRITE-satserna kan ldsa in
respektive skriva ut vdrden av variablerna
i heltalsform, hexadecimalform eller som
ASClI-varden. WRITE far innehdlla funktions-
anrop och teckenstrédngar.

Storieken av matriser kontrol-
leras inte ndgonstans. Alla reser-
verade ord i Pascal finns inte
och dessa dr unika bara till
5:e bokstaven. Man kan siledes
inte definiera funktionen
WRITELN f6r kommunikation
med en skrivare eller terminal.
Identifierare i dvrigt ar signifi-
kanta t o m 8:e bokstaven.

LARGEST.

BEGIN

END;

ANVANDNINGEN BEGIN

Arbetsgdngen blir: 1) man skapar ett
kdllprogram med editorn, 2) man kompilerar
kédllkoden till maskinkod (P-kod), 3) man
testkdr programmet med interpretatorn. Om

det inte fungerar som man vill, GOTO
punkt I.
Editorn, EDITH &r en skdrmorienterad

editor skriven i Basic frimst avsedd att
anvdndas fér inskrivning och redigering av
pascalprogram. Den kan emellertid anvindas
f6r inskrift och redigering av godtycklig
text. Annan editor som lagrar program i
sekvensiella filer kan, om man s& &nskar,
anvandas for att skapa kélltexter, t ex EDITOR.

P-koden, som genereras av kompilatorn,
dr en intern representation av programmet
som &r optimerad for exekvering. P-koden
kan O&versédttas vidare till maskinkod fé&r
att snabba upp exekveringen. Ett sidant
tillaggsprogram dr under utarbetande. Metric
Mini Pascal gdr ddrfér i denna version
betydligt l&ngsammare &n Basic. Om den
vidarekompileras kommer den att g& nistan
lika fort som maskinkodsprogram.

(*MAXNUM READS 4 NUMBERS FROM CONSOLE AND PRINTS THE

TO EXIT MAKE THE FIRST NUMBER NEGATIVE.®)

CONST CR=13; LF=10;

VAR A,B,C,D: INTEGER;

FUNC MAX4(X1,X2,X3,X4); (*LARGEST OF 4 NUMBERS*)
FUNC MAX2(X1,X2);

(*LARGEST OF 2 NUMBERS¥)

IF X1>X2 THEN MAX2:=X1
ELSE MAX2:=X2

MAXH :=MAX2(MAX2(X1,X2),MAX2(X3,X4))

Programsystemet bestdr av: END;
1) EDITORN for inskrift av BEGIN
kéllkodsprogram REPEAT

2) KOMPILATORN som genere-
rar P-koden
3) INTERPRETATORN som gdr

P-koden exekverbar. END.

READ (A,B,C,D);
WRITE ( THE LARGEST IS
UNTIL A<O

“,MAX4(A,B,C,D),CR#,LF#)

Nvtt 1111 ABC 80!

BITA 88. Flexskivminne med 2 MBytes lagringskapacitet och IBM kompabilitet.

BITA 88 ir ett professionellt flexskivsystem for
tillimpningar med stora dataméingder och krav p&
snabb data- och filhantering.

Systemet bestdr av en expansionsidda (med
plats for expansionskort) och en flexskivenhet
med tva flexskivor. Systemet ansluts via flatkabel
till ABC80:s busskontakt och ir darmed klar att
anvindas med alla kommandon som géller for bl.a.
FD2,

BITA 88 har ett avancerat diskoperativsystem
for single/double density i IBM 3740/2D format.
Formaten ar fullt kompatibla till IBM.

Diskoperativsystemet ar dtkomligt via kom-
mandot Bye eller Callanrop och ger tillgdng till 12
kommandon med bl.a. diagnostisk test av flexskiv-
enheten. Nar operativsystemet lamnas finns pro-
gram och variabler kvar i ABC80 vilket medger att
operativsystemet kan anropas under programkor-
ning.

BITA 88 finns i tvd utféranden. Modell 88A ir
for tva enkelsidiga 8" flexskivor i single density
och modell 88B ar for tva enkel eller dubbelsidiga
8" skivor i single eller double density. Modell 88B
kan koras i blandad mod t.ex. en enkelsidig skiva i
single density och en dubbelsidig skiva i double
density,

Bade 88A och 88B kan levereras eller senare
kompletteras med ytterligare en flexskivenhet.
Den maximala lagringskapaciteten blir d3 for
88A 1 M- Bytes och for 88B 4 MBytes.

BITA 88A

Lagringskapacitet:
Totalt: 506 KBytes, per skiva: 253 KBytes.

Format: IBM 3740 (IBM referens GA21-9190-1)
Single density

Genomsnittlig soktid: 33 ms

Genomsnittlig accesstid vid lasning av random
accessblock: 130 ms

BITA 88B

Lagringskapacitet:

Single density: Totalt: 1,01 MBytes, per
skiva: 506 KBytes, per skivsida: 253 KBytes.
Double density: Totalt: 2,02 MBytes, per
skiva: 1,01 MBytes, per skivsida:506 KBytes.

Format:
IBM 3740 (IBM referens GA21-9190-1)
Single density

IBM 2D (IBM referens GA21-9251-1
Double density

Genomsnittlig soktid: 33 ms

Genomsnittlig accesstid vid lasning av randon
accessblock: 130 ms

Ring eller skriv sd sander vi prospekt och priser.

BITA DOATA

Tel: 08-30 15 00, 31 90 00

Bita Elektronik Svenska AB, Box 45028, S-104 30 Stockholm 45. Sveavigen 49. Tel: 08-31 90 00. Telex: 115 75 bita S. Cable: bitab

*



ABELaoer

Program

AMATORRADIOSEKTIONEN

Hér presenterar vi tvd program som ingér
i den programvara som Luxor AB skdnkt
till klubben. Program "MORSE" fungerar
b&de fér sindning och mottagning, emedan
"CWSAND" programmet enbart ar till for
sdndning. Det sistndmnda dr dock bra for
traning och inldrning d& morsesignalerna
aterges i den inbyggda hogtalaren pd ABC
80. For att kunna taga emot morsesignalerna
krdvs en tondekoder. Denna omvandlar de
hérbara signalerna till en for datorn anpassad
spinningsnivd. Konstruktionen, gjord av Anders
Pravits, kopplas in mellan radions horlursurtag
och V24 ingdngen p& ABC 80. Lysdioden
fungerar som avstimningsenhet och blinkar
i takt med morsesignalerna. Dekodern kan
drivas med ett nio volts batteri. Programmen
finns tillginliga i klubben for kopiering till
flexskiva eller kassett. Mats Garle/Amatoradio-
sekt.

10 REM MORSE ¥%%¥ VER 1,3 #¥¥¥

20 ; CHR$(12%)

30 M%=0%

40 DIM A1$(M%)=LEN(A1$(ME))

50 B$=" ABCDE 'FGHIJKLMNOPQRSTU VWXYZAK
00123456789.,:2/-()"

60 ONERRORGOTO 60

70 3 CUR(2%,3ug)" n

80 ; CUR(2%,0%)"VILKEN HASTIGHET ONSKA
S<1-9>m : GETT$ : ; T$ : T%
=VAL(T$)*30%

90 ONERRORGOTO 90

100 ; CUR(U4%,34g)n n

110 ; CUR(Y4%,0%)"ONSKAS RELEUTGANG

<J/N>m"; 2 GET T$ ¢ 5 T$ =

T$="J" OR T$- j* THEN R7%=1% :

130

IF T$="N" OR T$="n" THEN 130 ELSE 1

00

130 3

GOTO
120

CUR(6%,0%)"HUR MANGA RADER SKRIFT
<1 -U4>m s GET T$ ¢ 3 T : Mi=
VAL(T$)-1% : IF M%>4% THEN 130

W0 5 3 ¢ 3

150 FOR X%=0% TO M%

160 INPUTLINE A$ :
2%)

170 5 : IF A$="<" THEN X%=X%-1% :

270

FOR Z%=1% TO LEN(A$)

I$=INSTR(1%,B$,MID$(A$,2%,1%))

IF I%=0% THEN ; "FEL TECKEN :";MID$

(A$,2%,1%) : GOTO 160

NEXT 2%

A1$(X%)=A$

230 NEXT X%

240 X%=X%-1%

250 ;

260 3 "

A$=LEFT$(A$,LEN(AS)-
GOTO

180
190
200

210
220

AEEEERREE |UTSKRIFT ¥E%E#EEER
BN . .

L]
FOR Y%=0% TO X%
FOR Z%=1% TO LEN(A1$(Y%))
I4=INSTR(1%2,B$,MID$ (A1$(¥%),2%,1%))
X%=INP(56%) : IF X%=211% THEN 20
310 IF X%=214% THEN GOSUB 1060
320 ; MID$(A1$(Y%),2%,1%);
330 IF I%=1% THEN 560 ELSE I%=1%-2%
340 ON I%/10%+1% GOTO 350,360,370,380,3
90
ON I%+1% RESTORE 580,590,600,610,62
0,630,640,650,660,670 : GOTO 400
ON I%-9% RESTORE 680,690,700,710,72
0,730,740,750,760,770 : GOTO 400
ON I%-19% RESTORE 780,790,800,810,8
20,830,840,850,860,870 : GOTO 400
ON 1%-29% RESTORE 880,890,900,910,9
20,930,940,950,960,970 : GOTO 400
ON I%-39% RESTORE 980,990,1000,1010
,1020,1030,1050, 1040, 1040 : GOTO 40
0
400 READ S%
410 ON S% GOTO 420,470,500
420 OUT 6%,67% : IF R7%=1% THEN OUT 58%
»32%
FOR I%=1% TO T% :

270
280
290
300

350
360
370
380
390

430 NEXT I%

440
150
1460
470

480
490
500
510

520 3

530
540
550

560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
900
910
920
930
glo
950
960
970
980
990
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060

20
30

40
50
60
70

80
90

100

oUT 58%,0%
NEXT 1%

OUT 6%,0% :
FOR I%=1% TO T% :
GOTO 400
OUT 6%,67% :
,32%

FOR I%=1% TO 3%*T% :
GOTO U440

FOR I%=1% TO 3%*T% :
NEXT Z%

IF R7%=1% THEN OUT 58%
NEXT I%

NEXT If

bl
FOR I%$=1% TO 5%*T% : NEXT I%

NEXT Y%

e o o N
;2
#ER¥%n . FOR F%=1% TO 12000% :
F% : GOTO 20
FOR I%=1% TO S%*T% :
GOTO 510
DATA 1
DATA 2
DATA 2
DATA 2
DATA 1
DATA 1
DATA 1
DATA 2
DATA 1
DATA 1
DATA 1
DATA 2
DATA 1
DATA 2
DATA 2
DATA 2
DATA 1
DATA 2
DATA 1
DATA 1
DATA 2
DATA 1
DATA 1
DATA 1
DATA 1
DATA 2
DATA 2
DATA 2
DATA 1
1
2
2
1
1
1
1
1
2
2
2
2
1
2
2
1
2
2
2
P
E

RERRRRRRERE K AR RRUREER
NEXT

NEXT I%

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

. W v e
[VSRVSRVURUS)

- -

RO N W = s TN W W W W W W W W W W
=W w

%=203% THEN RETUR

REM MORSEAVKODARE : ROBERT L. KURT
S

REM MORSEINKODARE OCH MODIF. AV

REM AVKOD. : PETER AKERSTROM 11.7.
79

s CHR$(12%) 'KODNING OCH AVKODNING A
V MORSE'

3 : 3 'Programmet andvinder V-2U ko
ntaktens'

3 'stift 3 (stift 7 jord) fOr avkén
ning'

s 'av mottagen signal och reldutgin
gen'

3 'for sindning.'

s ¢ 3 'Vid mottagning skall stift 3
g4 hog'

s 'for att indikera signal, men gen
om att!

110
120

130

140
150
160

170
180
190
200

210

220
230
240

250
260

270
280

290

300
310
320

330

340
350

360
370

380
390
1400
410
1§20
430
4o

450
460
470

480
490

500
510

520
530

540
550

560
570

580
590
600
610

620

640

; 'dndra rad 1130 och rad 1160 fran®
3 'IF A%=1% THEN... till IF A%=0% T
HEN...'
s 'samt rad 1200,1250,1300 &t motsa
tt hall!

'reagerar programmet pd lag signal'

'‘pa stift 3.!

: 3 'Programmet startar upp i s&n
ningsléige.'

'Fér att s#nda skriver man in en'

'textstring med max 118 tecken'

'och direfter RETURN.'

'Avslutas textstrédngen med ett el
er!

‘flera mellanslag upprepas s#ndni
gen'

'tills RETURN trycks ned '

Q- we e

o we we I3 ws b we we we we

'Tryck pd en tangent nér du l&st
klart '; : GET X$
;s CHR$(12%);
3 'Sindningshastigheten gir att vil
Ja!
s 'mellan 20-200 tecken per minut.'
3 'Om man vill #ndra hastighet tryc
ks'
tutropstecken ned.(!) och direfte
RETURN®
'Tilldtna tecken #r'
'siffror, samtliga bokstéver'
'och f$ljande specialtecken:
.
1Sm4 bokstiver gdrs om till stora
ch?
'otilldtna tecken till mellanslag.
s ;3 'For att komma till mottagnin
slédge"
'trycks enbart RETURN ned.'
'T mottagningslidge sker en automa
isk'
fanpassning till takten.'
'Vid stora taktf"rdndringar kan'
tinsvingningen ta ett par sek.'
s 3 '"Trycker man ned en tangent i’
'mottagningslége kopplas'
'sindningsliget in igen.'
: 3 'Tryck ndr du &r klar att bdr
ja 's; : GET X$ : ; CHR$(12%)
DIM M%(50%,5%),A$(125%)=1%,A$=120%
REM , - . /
DATA 3,3,1,1,3,3,3,1,1,1,1,3,1,3,1,
3,1’3)3’11113’1,0
REM 0,1,2,3,4,5,6,7,8
DATA 3 3,3 3,3 0 1 3,3,3,3,0,1,1,3,
3,3,0,1,1,1 3 3 1 1,1,1,3, O 1 1,1
»1,1,0 3, 21y 1,1, ,3 3 1 1 1,0, 3 3,
3,1, 1 0
REM 9,?,
DATA 3,3,3,3,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 0 0 o, 0 0,0
,O 0 0 1 1, 3 3,1, ,1,1 3, 1 1, 0
REM A, B c,D E,F,G,H,I
DATA 1 3,

3 e

-/

o we s ws ws we ws Fws ws (K we we O we W ws s s

0,0,0, 0

REM J,K,L,M,N,0,P,Q,R
DATA 1,3,3,3,0
1,0,0, 3 3,0,0
90 0 0 1,3,3,1 ’090,3’3’1’3’030v1a3s

il 2t 2l } ITITITITITITT
DATA —’_!-7-’-’-’_!)9-1-’-’-,-7',')
[ 2k Sk Rkt At Ak Rt

g g mg=,
1T9T 9Ty o



Program

11

650
660
670
680
690
700

710
720
730
740

750
760
770
780
790
800
810
820

830
840
850
860
870
880

890
900
910
920
930
940
950
960
970
980
990
1000

1010
1020
1030

1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150

1160

1170
1180
1190

1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310

1320 ;

1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390

FOR S%=0% TO 50%

FOR S1%4=0% TO 5%

READ M%(S%,S1%)

NEXT S1%

NEXT S%

FOR N%=1% TO 125% : READ A$(N%) : N
EXT N%

s 'Hur manga tecken per minut?!
ONERRORGOTO T40

H1%=0% : INPUT H1%

IF H1%<20% OR H1%4>200% THEN ; CHR$(
7%)'V41j mellan 20-200 tecken per m
inut’' : GOTO 710

REM HASTIGHETSKONSTANT
H$=22000%/H1%

3 ¢ INPUTLINE A$ : ;

IF LEN(A$)=2% THEN 1100

IF LEFT$(A$,1%)='1' THEN 710

FOR Q%=1% TO LEN(A$)-2%

REM OTILLATET TECKEN ??

IF INSTR(1%,'"'+"1§$8&()=4+<>%1_s5n

,MID$(A$,Q%,1%))<>0% THEN A%=-12% :
GOTO 860
A%=ASC(MID$(A$,Q%,1%))-bug

REM SMA BOKSTAVER TILL STORA

IF A%>50% THEN A%=A%-32%

5 CHR$(A%+L4%);

REM PAUS OM MELLANSLAG

IF A%=-12% THEN FOR Z%=1% TO S5%*H%
: NEXT Z% : GOTO 1000

FOR S%=0% TO 5%
T$=M%(A%,S%)

REM SLUT TECKEN ??
IF T%=0% THEN 980
OUT 58%,32%

FOR Z%=1% TO H%*T%
OUT 58%,0%

FOR Z%=1% TO H% : NEXT 2%

NEXT S%

FOR D%=1% TO 3%*H% : NEXT D%

REM RETURN NERTRYCKT ??

IF PEEK(65013%)<>0% AND (INP(56%) &
ND 127%)=13% THEN 1040

NEXT Q%

REM UPPREPA TEXTSTRENGEN ?2?

IF MID$(A$,Q%-1%,1%)=' * THEN 800 E
LSE 770

POKE 65013%,0% : GOTO 770

REM ARERARRREERERER

REM *MOTTAGNING*

REM t1i2222211222]

REM D1="KORT' DO='LANG'®

REM BzSIGNALLENGD, C=TAKTVARIABEL
A%=(INP(58%) AND 1%)

REM TANGENT NERTRYCKT 27

IF PEEK(65013%)<>0% THEN 1040

IF A%=1% THEN 1100

B=0%

A%=(INP(58%) AND 1%) : B=B+10% : IF
PEEK(65013%)<>0% THEN 1040

IF A%=1% THEN C=((5%*C)+(2%%B))/6%
: DO=2%%*D0+1% : D1=2%*D1 : GOTO 122
0

IF B<(.5%C) THEN 1150

DO=2%%D0 : D1=2%*D1 : D1=D1+1%
A%=(INP(58%) AND 1%) : B=B+10% : IF
PEEK(65013%)<>0% THEN 1040

IF A%=0% THEN 1190

C=((U%*C)+B)/5%

B=0%

A%=(INP(58%) AND 1%)

B=B+10%

IF A%=0% THEN 1140

IF B<(.5%*C) THEN 1230

GOSUB 1340

A%=(INP(58%) AND 1%)

B=B+10%

IF A%$=0% THEN 1140

IF B<(2%%*C) THEN 1280

LI %

: NEXT Z%

I ’

GOTO 1100

D1=D1%2%

D=D1+D0

IF D>125% THEN D=125%
s A$(D);

D1=0% : D0=0%

RETURN

ABC 80 SOM KLOCKA

Av

Tommy Melander i Visby har klubben

fatt ett program som gor ABCS80 till en
klocka med analog framtoning. Hir &r hans
programs

10
20
30
4o
50
60
70
80
90
100
110
120
130
140
150
160
190
200
210
220

230
240
250
260
270

280
290

300

310
320
330
340

350
360

370
380

390
400
410
420
430
440

450
460

470
480

490
500

510

520
530

540

550
560
570
580
590
600
610

620

2222123222231 22 1223322223222 ¢
#% ANALOGUR T MELANDER 800518
ISR 2 222 )
#R¥ENR%R® VARTABLER ERBREERRRNN
A$="J'OM KLOCKAN SKALL STALLAS
G% GRADTAL I SUBRUTIN FOR-
G1%,G2%,G3% TIM-MIN-SEK-VISARE
H%,H1%,H2%,H3% VISAR LANGD

K% KOLUM

R% RAD

L% RKKNARE

T1%,T3%,TIM,MIN,SEK

T4 INDEX MM

7,2%21%,2Z%() MELLAN RESULTAT
OMV.FRAN GRADER TILL GRADIADER
REM ENL.G%®2%*PI/#%#017453

REM E2XI222232 3223232222222 2232232L2)
GOSUB 700 : REM STKLLA KLOCKAN? #%
REM ###% GRAFISK MOD RAD 0-20 *¥##

5 CHR$(12); : FOR R%=0% TO 20% : ; C
HR$(151) : NEXT R%

REM ###x%%%¥® MTTTPUNKT ERERRRXRRE
SETDOT 31%,40%

REM RERRRERES MARKERINGAR ARERRARR
H1%$=20% : H2%$=20% : H3%=30%

FOR G%=0% TO 360% STEP H3% : GOSUB 6
40 : NEXT G%

REM ##x%2¥%%% STFFROR ERERRERERR

3 CUR(2%,18%);CHR$(135);'12';CHR$ (15
1) : ; CUR(18%,19%);CHR$(135);'6";CH
R$(151)

3 CUR(3%,12%);CHR$(135);'11';CHR$(15
1) : ; CUR(3%,25%);CHR$(135);'1";CHR
$(151)

s CUR(6%,8%);CHR$(135)'10';CHR$(151)
3CUR(6%,29%) ;CHR$(135)'2*;CHR$(151)
3 CUR(10%,6%);CHR$(135)'9';CHR$(151)
$CUR(10%,31%) ;CHR$(135) *3'CHR$(151)
s CUR(14%,8%);CHR$(135)'8';CHR$(151)
$CUR(14%,29%) ;CHR$(135) ' 4'CHR$(151)
3 CUR(17%,12%) ;CHR$(135) *T'CHR$(151)
3CUR(17%,25%) ; CHR$(135) '5' ;CHR$(151)
REM #¥xsxxsa® CTRKEL RERRBRERERR

IF H3%=30% THEN H1%=30% : H2%=30% :
H3%$=2% : GOTO 270

REM ##%% YISAR INST VID START ####
GOSUB 750 : IF T1%$>=12% THEN T%$=T1%-
12% ELSE T%=T1%

LE=(T2%*60%+T3%) /5%
G1%=365%9-T%*30%-(T2%/10%)%5%
G2%=366%-T2%%6%
G3%=390%-30%%(T3%/5%)

REM RREXERBERER TIM SET ERRFXRRERE
G1%=G1%4-5% : G%=G1% : H1%=1% : H2%=1
1% : H3%=2% : GOSUB 640

REM ®Exaux%%%¥ MINUT SET ERRERRAERRR
G2%$=G2%-6% : G%=G2% : H1%=1% : H2%=1
5% : H3%=2% : GOSUB 640

REM ERERRXRRE SEK SET #E#ERRARERE
G3%=G3%-30% : G%¥=G3% : H1%=2% : H2%=
16% : H3%=2% : L%=L%+1% : GOSUB 640
REM ####%% CHECK DIGITALUR #¥#%¥s®
GOSUB 750 : 3 CUR(22%,13%)T1%' :'T2%
] =IT3$F 1;

IF 5%*L§<=T2%%*60%+T3%+5% THEN ;
(7) s GOTO 520 ELSE 500

REM ARRERRRRR SEK CLR (1123112223
G%=G3% : H19=16% : H2%=2% : H3%=-2%
s IF G3%=G1% THEN H2%=12%

GOSUB 640 : IF L%$/12<>L%/12% THEN u7
0

REM SRRREREEXE MINUT CLR SRRRERRRRR
G%=G2% : H1%=15% : H2%=1% : H3%=-2%
IF G2%=G1% THEN H2%=11%

GOSUB 640 : G3%=390%

IF L%/120<>L%/120% THEN 450

REM ERERRRREE TIM CLR ERERRRRRERS
G$=G1% : H1%=11% : H2%=1% : H3%=-1%
: GOSUB 640

IF L%>=720% THEN G2%=366% : L%=0%

REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM

CHR$

630

640
650
660
670
680

690
700
710

720
730

TH0
750
760
770

780
790
800

IF G1%<8% THEN G1%=365% : GOTO 430 E
LSE 430

REM ##% SUBRUTIN SET OCH CLR
FOR H%=H1% TO H2% STEP H3%
R%=31.5-H%*COS(G%*.017453)
K%=U40.5-HF*SIN(GS*.017453)

IF H3%>0% THEN SETDOT R%,K% ELSE CLR
DOT R%,K%

NEXT H% : RETURN

REM ###%%%% DTGITAL KLOCKA *#®xxax

3 'VILL DU STXLLA KLOCKAN(J/N)?'; :
GET A$ : ; A$ : IF A$<>'J' THEN 750
s 'TIM,MIN,SEK'; : INPUT T1%,T2%,T3%
Z=T1%%3600+T2%*60+T3% : Z1%=2%50/256
: Z%= NOT (50%(Z-21%/50%256)) : Z1%4=
NOT 21%

POKE 65008,2%,21%,SWAP%(Z1%)

REM ®%#% TNHOPP VID FURFRAGAN *###
IF (PEEK(65008) AND 4%)=0 THEN 750
FOR T%=0% TO 2% : Z%(T%)=255% XOR PE
EK(65008+T%) : NEXT T%
Z=((28(2)%256)+2%(1))%5.12+42%(0)/50
IF Z>86400 THEN Z=Z-86400 : GOTO 790
T1%4=2/3600 : Z=Z-3600%*T1% : T2%=Z/60
s T3%=Z-60%*T2% : RETURN

*

ABC30 GRAFIK

Som

spaltfyllnad i tidigare nummer av ABC-

bladet har det forekommit ndgra grafiska
figurer. De &dr alla ritade med en Tektronix-
plotter av typ 4662. Hir nedan fdljer den
enkla snurra som "misshandlar" en spiral.
Beroende pd innehdllet pd rad 110 och 140
erhdlles olika figurer. P& programrad 110

kan
140
A=A

t ex STEP 2 varieras med och pd rad
kan den experimentlystne fdrséka med
+3.7 o.s.v. Fr@n rad 1000 ligger sjdlva

drivprogrammet for Tektronix-plottern. Fore
anrop skall X% och Y% laddas med aktuella
koordinater.

-

REM Beordring av Tektronixplotter 4
682

REM (c) Goran Sundqvist, Ekerd vare
n 1979

1%9=1%

PREPARE 'V24:' ASFILE I%

s SI%,CHR$(27); : ; §1%,'AE’

s §I%,CHR$(27); ¢ 5 SIE,'AT1!
X%=2048% : Y$=1350%

s SIYCHR$(29%)

GOSUB 1000 : ; SI%CHR$(31%,29%,7%)
X19=2048% : Y1%=1350%

FOR R%=0% TO 1350% STEP 1%
X%=1.5*R%*SIN(A)+X1%
Y$=R¥*COS(A)+Y1%

A=A+l

GOSUB 1000

NEXT R%

STOP

REM KOORDINAT TILL TEKTRONIX 14662
REM Y9%=HIY,YB8%=XLOY,Y7%=LOY
Y9%=(Y% AND 3968%)/128%+32%
Y8%=(Y% AND 3%)*4%+(X% AND 3%)+96%
Y79=(Y% AND 124%)/4%+96%

REM X9%=HIX,X7%$=LOX

X9%=(X% AND 3968%)/128%+32%
X7%=(X% AND 124%)/4%+6U4%

; SI%CHR$(Y9%,Y8%);

s SISCHR$(Y7%,X%X9%,X7%);

( _,_','_'f.'.l'.tw-::.'.'f_'.',' | _ )



12

Ao rver

Mera Mojligheter

ABC80 har nu fatt sallskap av METRIC8S5!

All den erfarenhet som vi skaffat oss under ABC80-projektet, har nu
resulterat i en ny kraftfull och prisbillig bordsdator, METRIC8S.

METRICS8S kan framférallt byggas ut med stérre sekunddrminne. Och
du har ocksa fler programmeringssprak. Manga av ABC80-programmen
gar dessutom att anvanda i METRICSS.

Och om ABC80 behéver man bara sidga att den vaxer och vaxer! Med
fler program, fler laromedel och fler applikationer.

Ao

Anvéndningsomraden: Ordbehandling, Anvdndningsomraden: Ordbehandling,
administrativa rutiner som t.ex. bokf¢ring, administrativa rutiner som t.ex. bok{¢ring,
fakturering, reskontra, lager; tekniska be- fakturering, reskontra, lager; tekniska be-
rakningar, intelligent terminal till stordator, rakningar, intelligent terminal till stordator,
instrumentanslutning. instrumentanslutning.

Programsprak: BASIC, Assembler, Pascal Programsprak: BASIC, Assembler.

och FORTRAN kommer. Mikroprocessor: Zilog Z80.
Mikroprocessor: Zilog Z80. Anvéndarminne: 16 kbyte, utbyggbart
Anvéndarminne: Upp till 62 kbyte RAM. till 32 kbyte.

Sekundérminne: 2 X160 kbyte miniflex- Sekundédrminne: 2X80 kbyte miniflex-
skiva, upp till 2X 10 Mbyte skivminne. skiva.

Bildskédrm: 20, 24 eller 60 rader, med 80 Bildskdrm: 24 rader med 40 tecken.
tecken.

Vi har en mangd kringutrustningar till bada datorsystemen. Kontakta oss!

LR Lindahl & Rothoff ab Frchamstorget, Malmo
on c Tel. 040-10 17 30



Program A pLaoer 13
PROGRAM 490  ONERRORGOTO 480 OMVANDLA
500 ; CUR(13,3)"BLADDRA-——-—n—= TRYCK P
Nog kan det ménga gdnger behdvas ett A MELLANSLAG" Programmet omvandlar ett decimalt tal
program som héller reda pd vad du har pd 510 s CUR(15,3)"VEND BLADDR.---TRYCK P och skriver pd skdrmen ut vdrdet decimalt,
dina flexskivor. I det filjande programmet A nuyn hexadecimalt, oktalt och binart. Programmet
lagras uppgifterna i datasatser bdde fram- 520 ; CUR(19,3)"HEMTA PROGR----TRYCK P  kan vara anvandbart t ex fdr den som
langes och bakldnges for att du med program- A nupnnn sitter och berédknar hoppadresser.
met skall kunna bldddra b&de framdt och 530 3 CUR(17,3)"FRAN BORJAN-~--TRYCK P
bakét. A ""0"""
5S40 ; CUR(21,3)"ATERGA=--ec—-mo TRYCK P
A nnpunn PROGRAMLISTA OMVANDLA.BAS
PROGRAMLISTA PROGRAM.BAS 550  ; CUR(5,10)"#ssssssssssnsn
560 ; CUR(6,10)"# an
570  ; CUR(7,10)"® "A$ 10 REM ## HASSE H. 1980 #*
10 ; CHR$(12) 580 ; CUR(T,22)"sn 20 ; CHR$(12) : DIM D(11)
20 i CUR(1,5)"DETTA PROGRAM HAR JAG G gqq ; CUR(8, 10)"* *n 40 ; CUR(5, 5)"TALOMVANDLING"
JORT"; 600  ; CUR(Q,10)"#ssssssunsnssn 50 3 TAB(5)"==z=zzzz=z==z===z" :
30 ; CUR(2,5)"FOR ATT HITTA MINA PROG 10  IF A$="VECKODAG" THEN 680 60 : CUR(10,5)"GE ETT HELTAL UNDER 40
RAM" ; 620 IF X=1 AND A$="AMUDEMO" THEN 680 95"
40  GET 0% 630 GET 0% 70 ; CUR(12,5)"SA GER JAG DEJ TALET I
50  ; CHR$(12) 640 IF B$="F" OR O$="f" THEN 290 "
60 ; CURE3,;0)"PROGRAM-BAROMETER" 650 IF 5$="0" OR B$="o" THEN RESTORE 80 ; CUR(14,5)"DECIMAL,BINAR, OKTAL OC
70 ;s TAB(10)"===z==z==z=z=z===z===== _upn RN H"
80 RESTORE 670 Ir Oyarun OR Gomun THEN GoTo 680 90 i CUR(1G,S5)THEXADECTHAL FORW"
90 ; CUR(7,9)" VALJ SIFFRA" ELSE 700 100 ; CUR(18,5)"TRYCK PA MELLANSLAG"
100 ; CUR(10,10)"1.  BLEDDRA BIBLIOTE 68y IF X=0 THEN X=1 : GOTO 1050 110 GET 0%
K" 690 IF X=1 THEN X=0 : GOTO 1050 120 ; CHR$(12)
110 ; CUR(12,10)"2.  HKMTA PROGRAM" 700 GOTO 470 130 ; CUR(10,10)"GE MEJ TALET"
120 ; CUR(14,10)"3.  FA EN PROGRAMLIS 719 . cHR$(12) 140  INPUT A% : E%=A%
TA PA PR" 720 ; CUR(10,10)" SLUT PA BIBLIOTEKET® 120 IF A%>4095 THEN 500
130 ; CUR(16,10)"4.  SLUT" 730 ; CUR(12,10)" TRYCK PA RETURN " 165 ~ REM ®%% BINART *##
140 ; : ; : GET S$ 740  GET 0% 170 FOR B$=11 TO O STEP -1
150  S=VAL(S$) 750  GOTO 10 180 C%=2"B% : D=A%/C%
160 ON S GOTO 460, 170,760,230 760 OPEN "PR:" ASFILE 10 200 IF D>=1 THEN D(B%)=1 : A%=A%-C%
170 ; CHR$(12) . " " 210 IF D<1 THEN D(B%)=0 : A$=A%
180 ; CUR(8,5)"VILKET PROGRAM UNSKAS" ;gg : ﬁ}giﬁgﬁg;nfiffiffszffu 220 NEXT B% : ; CHR$(12)
190  INPUT A$ 790  : #10 : ; #10"PROGRAMM,"SKIVA NR" 240  ; CUR(5,10)"TALOMVANDLING"
200 READ B$,B 800 ; #10 250 ; TAB(10)"==zzzzzz===z22" ¢ 5 @
210 IF A$=B$ THEN 290 810 READ A$,B 260  ; "DECIMALT",E%
220  IF B$="VECKODAG" THEN 240 ELSE 200  gr5 . #10a$.B, 270 ; : ; "BINKRT",D(11);D(10);D(9);D(
230 END 830 IF AS-"VECKODAG" THEN 10 ELSE 810 8);D(7);D(6);D(5);D(4);D(3);D(2) ;D
240 5 CHR$(12) 840 IF X=1 THEN B$=A$ : GOTO 850 (1);D(0]
250 ; CUR(8,5)A$" FINNS EJ I BIBLIOTEK  g5o  READ A$,A 280 F3=E%
ET" 860 REM DATA BAKLANGES ¥#ssssssssswwss 205  REM 232 OKTALT ®au
260 ; CUR(10,5)"NAGOT ANNAT PROGRAM" * 290 FOR G¥$=3% TO 0% STEP -1%
270 INPUT 8% 870  DATA VECKODAG,T,VARIABEL,9,VECKA,6 300 H=8"C% : I=E%/H
280 IF 0$;'('J")THBN 10 ELSE 230 ,UBATAR, 20, UBATR, 9, UBAT, 8, UTMAT, 6 320 IS :([>;; THEN I(G%)=INT(I) : E$=E%-
290 ; CHR$(12 H*I(G
300 ; CUR(8,5)A$" FINNS PA SKIVA "B 880 ?ATA TARNING, 7, TKURVA, 25, TANGENT, 2 330 IF I<1 THEN I(G%)=0 : E%=E%
310 ; CUR(10,5)"SXTT DENNA SKIVA I DR 890 DATA TIPS,18,TEST,7,TCW,9,TIDTAR,6 340  NEXT G3
" ,START, 26, SKANDI , 26, STARTREK, 18,SC ~ 320 3 # i MOKTALT",1(3);I1(2);1(1);1(0)
320 ; CUR(12,5)"TRYCK PA RETURN NXR DE HACK, 16, SQUASH, 7, SKARMUT, 9, SETTID, 360 5 : ; "HEXADECIMALT",
T KR KLART" 3 370  FOR G%=2% TO 0% STEP -1%
330 GET &% 900 DATA SETTIME,3,SCHNAPS,3,SORT,3,SL 300 J=16°G% : K=F%/J
340 CHAIN A$ ALOM, 1, SCHACKA, 1 400 IF K<1 AND G%>0% THEN L(G%)=0 : H
350  REM DATA FRAMLANGES SXXRMERRREXXEZ 910 DATA RAMTEST,28,ROMTEST,28,RITA,29 L(G%); : GOTO 480
* 920  DATA RYSK,8,REAKTEST, 8, RESONANS,6, 10 IF K<1 AND G$=0% THEN L=F%
360 DATA AMUDEMO, 30,ARTADNE, 1,ARTILL,7 REGISTER, 3, RACE, 29, PROGRAM, 29, pRT¢ 220  IF K>=1 THEN 450
» AUTORES2, 6, BANDIT, 8, BIL, 6, BRAIN, 9 K,8, PRSCHACK, 19, PTANO, 3, PADDEL, 1,p 430  IF L<10 THEN L(G%)=L : ; L(G%) : G
,CLOCK, 3,CWM, 6, DART, 8, DEMO, 3 AL 9 ! e v 0TO 480
370  DATA DOTS,23,DUELL,7,EKVATION,28,F o35  pATA OTHELLOZ,9,0THELLO,1,0MVANDLA 440  IF L>9 THEN GOSUB 550 : GOTO 480
EST, 23,FETCH, 8,FIB,9,FLIPPER, 7,FLE ,28,MANLANDA, 7, MRITY, 9, MUSDEMO, 3, 450  IF K>=1 THEN L=INT(K)
X, 6,FMG, 3, FURUL, 23, FARGKOD, 27 ULTI, 16,MORSE, 3,MERGETID, 6, MASTERM 460  IF L<10 THEN L(G#)=L : FX=F%-J*L :
380 DATA GOLF,8,GISSA,28,HSGTID,7,INGM , ; L(GE);
ARIE, 18, INMAT, 6,KAST, 7,KINA,8,LUFF  quo  DATA LUFFA,1,LUFF,18,KINA,8,KAST,7 470  IF L>=10 THEN GOSUB 550 : F$=F$-J*
» 18, LUFFA, 1 , INMAT, 6, INGMARIE, 18, HOGTID,7,GISS L
390 DATA MASTERM, 8,MERGETID,6,MORSE, 3, A,28,GOLF, 8 480 NEXT G%
MULTI, 16, MUSDEMO, 3,MRTTY,9,MANLAND  oco  para'rXRaKOD, 27, FURUL, 23,FMG, 3,FLE 190  GOTO 520
A,7,0MVANDLA, 28, OTHELLO, 1,0THELLO2 x,5,FLIPPER,%,Fis,g,FéTcﬁ,s,égéy,2 500 ; CHR$(12)
) 3,EKVATION, 28, DUELL. 7, DOTS, 23 510 ; CUR(10,10)"JAG SA JU HOGST 4095
400  DATA PAL,9,PADDEL,1,PIANO,3,PRSCHA  gc0  pava DEMO. 3. DART, 8, CWM, 6, CLOCK 3.8 RREL
CK, 19, PRICK, 8, PROGRAM, 29, RACE, 29, R 1% DTl R A v 520 ; CUR(20,10)"TRYCK PA MELLANSLAG"
EGISTER, 3, RESONANS, 6, REAKTEST, 8,RY RAIN, 9, BIL, 6, BANDIT, 8, AUTORES2, 6, A 530 GET 8% : GOTO 120
K,8 131 101 i RTILL,7,ARIADNE, 1, AMUDEMO, 30 250 IF Lo10 THEN aden AN
410 DATA RITA,29,ROMTEST,28,RAMTEST, 28 ggg égT8$g§g THEN 880 ELSE 850 560 IF L=11 THEN A$=" B"
420  DATA SCHACKA,1,SLALOM,1,SORT,3,SCH go0  cy_ps 570 IF L=12 THEN A$=" C"
NAPS, 3, SETTIME, 3 1000 READ A$,B 580  IF L=13 THEN A$=" D"
430  DATA SETTID,3,SKKRMUT,9,SQUASH,7,S 00 1o A$=c§ THEN 630 ELSE 1000 590 IF L=14 THEN A$=" E"
CHACK, 16, STARTREK, 18,SKANDI, 26,STA 1050 C4-p$ 600 IF L=15 THEN A$=" F"
gT,26,TIDTKR,6,TCH,9,TEST,7,TIPS,1 1030 READ A$,B g;g égéﬁén
1040 IF C$=A$ THEN 630 ELSE 1030
kko DgTA TANGENT ,21,TKURVA,25,TARNING 1050 TF X-1 THEN RESTORE 860 : GOTO 102 * READY
4 0
450  DATA UTMAT,6,UBAT,8,UBATR,9,UBATAR _ .
/20, VECKA, b, VARTABEL, 9, VECKODAG, T 1060 IF X=0 THEN RESTORE 350 : GOTO 990
460 ; CHR$(12) # READY

470  ; CUR(T,10)"#* *n
480  READ A$,B
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FRAN VERBATIM

BHJ Datautrustningar AB kan nu genom sin
leverantdr Verbatim, virldens ledande till-
verkare av disketter, presentera en minidiskett
speciellt framtagen och testad f6r Micropolis-
enheter. Denna diskett har 77 spdr och
dubbel packningstdthet. Till skillnad frén
standard disketten har Verbatim MD 577:
- forstarkningsring i mitten,

- dr testad 2 ggr (A - standard certifier,
B -Micropolis certifier),

- magnetskicktet dr avsett fér dubbel pack-
ningstdthet. MD 577 finns med olika sekto-
riseringar (577-01, 10, 16). BHJ Datautrustnin-
gar kan dven som forsta leverantor presentera
skrivhjul £6r QUME och DIABLO med Sverige/
Suomi-sekvens. 1 sortimentet ingdr foljande
sex stilsorter:Orator, OCR-B, Courier 10,
Letter Gothic 12, PICA 10, Prestige Elite
12. For o6vrigt finns i sortimentet c:a 80
olika stilsorter. For ytterligare information
om produkter frdn BHJ Datautrustningar
ring tfn 08-24 94 0.

LAGERPROGRAM LETAR LATT

Fr3n Datakraft AB aviseras en betydligt
férbiattrad programprodukt fér datorbaserad
lagerregistrering. Det nya programmet Lager
80 har p& ABC 80 en maximal stktid pd
tre sekunder. De olika posterna lagras sekven-
siellt. Indelning av varor i varugrupper -kan
i Lager 80 gdras med sdvdl alfanumeriska
som rent numeriska namn. Vidare kan artikel-
nummer dven indelas i huvud- och under-
grupper. Bladdring i lagret kan ske med
tre poster per sekund och sbkning av ett
ej befintligt varunummer tar mindre &n en
sekund. Selektering av varugrupp kan genom-
féras enkelt och med en hastighet av 1000
poster per minut. For ytterligare information
kontakta Datakraft AB, tfn 046-11 45 80.

DIA MED DATA

Dataton presenterar ett nytt, mikroprocessor
baserat projektorstyrningssystem. Systemet
kidnnetecknas av stor flexibilitet och utveck-
lade programmeringsmdjligheter. Tekniskt
sett bygger systemet p& att anvéndaren vid
varje projektor har en mikrodator som i
serieform tar emot och utfdr instruktioner.
Instruktionerna sinds ut fr&n en dator eller
finns lagrade p& ljudband ihop med ljudinfor-
mation som tillhér projektorprogrammet.
Som dator anvidnds i forsta hand Datatons
egen POLY-VISION COMPUTER 3300. Dock
kan vilken annan dator som helst anvindas
med serie utgdng och R$-232C snitt. Kommu-
nikationen kan antingen ske i ASCII-kod
eller i packad bindr form. Upp till 56
projektorer kan kopplas till samma program-
leverantdr. Styrningen till projektorerna
kopplas i en ling kedja (daisy-chain) och
varje projektor tilldelas en adress med hjilp
av tumhjulsomkopplare. Instruktioner finns
f6r toningar av ljuset frdn 0 till 99 sekunder,
sittning av ljusstyrka frén 0 till 99%, stega
fram eller bak en bild. Operatéren kan
ocksd beordra att stega till godtycklig bild
i magasinet. Den ndrmaste vigen viljs da
och maximal 8tkomsttid blir c:a 50 sekunder
nar Kodaks karusellprojektor anvdnds. For
ytterligare information om styrsystemet
kontakta Dataton AB, tfn 013-16 09 11
och tala med Bjorn Sandlund eller Mikael
Fahl.

B & 32

INTERNT | DATORENHETEN

Pris 7.950:— exkl. moms

AKUSTISKT MODEM

MIKROTEKNIK DATA AB meddelar, att
arbetet just avslutats med ett akustiskt
kopplat modem. Det har passerat féreskrivna
tester och uppfyller alltsd Televerkets normer.

Modemet &r uppbyggt pd ett kretskort av
europa-formatet och karakteriseras darfér
av l38g vikt och liten volym vilket gdr att
det &r speciellt limpat for mobilt bruk.
Modemet passar alla typer av terminaler
med standard RS232 (V24)-anslutning och
dverforingshastigheten dr upp till 300 baud.
Speciellt konstruerad och elegant lurhdllare
passar dialog telefonen. Med ljusdioder indi-
keras Till/Frdn lige och Carrier-signalen.

MODEM 910 inkl batterieliminator kostar
2 100 kr. For inmontering i egna system
finns MODEM 910/C pd europakort och
med separat lurhillare. Aven den modellen
kostar 2 100 kr.

MODEM 910/A med 9-polig kontakt for
direkt anslutning till ABC 80 kostar 1 950
kr Fér ytterligare information kontakta Mikro-
teknik Data AB tfn 0758-125 25.

300K FLEXSKIVMINNE MICROPQILIS

PRIS: Mod 1055

11 300:— exkl moms.

ExpandABC, 16K RAM expansionsenhet monterat internt i datorn. Pris 1.450:— exkl. moms.

Forslag pd litteratur: Programming the 780, Z80 Assembly Language Programming,
Z80 Software Cookbook, Z80 Microcomputer Handbook, Z80 Instruction Handbook,
The BASIC Handbook, BASIC Computer Games, More BASIC Computer Games m m.

‘ m||lM|] Box 10031, 100 55 Stockholm

BUTIK: Erik Dahlbergsg 41—-43 TEL:08-61 22 04
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NYA DATADISC-MODELLER TILL ABC 80

Datalisc programmet breddas betydligt under
hosten. Férutom nya modeller med 5 1/4-tums
skiva kommer nu ocksd 8-tums enheter.

Alla modeller inom samma storlek ar
kompatibla uppét, vilket innebdr att flexskive-
enheter med hogre lagringskapacitet kan
kdra program lagrade pd skivor med ldgre
kapacitet. Med hjdlp av omkopplare kan
anvindaren vilja singel- eller dubbelpacknings-
tithet respektive enkel- eller dubbelsidigt
lagring for var och en av enheterna.

P4 8-tums enheterna lagras data med
IBM-format, vilket gor att ABC 80 kan
anvidndas for datainsamling till ett IBM-
system.

Alla nya modeller av DataDisc har dubbel
packningstdthet. Dessutom kan alla modeller
dven anvidndas som expansionsenheter till
ABC 80 i och med att det innuti finns
plats f6r fem extra kort ur den omfattande
DataBoard 4680-serien. Tvd av dessa kort-
platser #r avsedda f6r expansion av ABC
80's primdrminne upp till 32k byte. De tre
Svriga platserna &r reserverade for valfria
IN/UT-kort f6r att kunna anpassa systemet
till yttre enheter, t ex relder, matinstrument
och fargmonitor.

EXPANSION

METRICABCEX 7 &r namnet pd en helt
nyligen introducerad kortexpansionsldda avsedd
att anvindas tillsammans med ABC 80.
Den nya expansionenheten, tillverkad av
Metric Elektronikproduktion, har plats for
sju europakort samt en ndtdelsmodul. Vidare
ar enheten fosedd med dubbla busskontakter,

vilket medger att expansionslddan kan samman-
kopplas med ytterligare utbyggnadsenheter.
METRICABCEX 7 &r fysiskt utformad som
en "ABC-firgad" metalldda med métten
260 x 260 x 150 mm. Pris fér komplett
1ada inkl nitdelsmodul kommer att ligga pd
ca 2 600 kronor. Ytterligare information
om METRICABCEX 7 kan erhéllas frdn Scandia
Metric AB, tfn. 08 - 82 04 00.

PRODUKTNAMN STORLEK LAGRINGSKAP. PRIS LEV-TID
(modell) ( tum) (k byte) (tkr)

DATADISC 80 5 1/4 2*80 10,5 lager
DATADISC 82 5 1/4 2*160 12,5 okt
DATADISC 84 5 1/4 2%320 15,5 okt-nov
DATADISC 86 & 2*¥500 19,5 okt-nov
DATADISC 88 8 2*1000 24,0 okt-nov

DataDisc enheter har en egen strémforsorj-
ning via ett inbyggt kraftaggregat. Genom
flaktkylning minskar risken fér Gvertemperatur
vilket Okar livsldngd och driftsdkerhet.

DataDisc levereras klar for direkt anslut-
ning till ABC 80's busskontakt samt med
svensk bruksanvisning. Alla enheter tillverkas
av TRANFOR DATA AB och har konstruerats
i samarbete med DATAINDUSTRIER AB.
Marknadsfdring sker via SATTCO AB, tin
08/730 57 30.

NY FORPACKNING

En klart férbattrad programdokumentation
och mer &dndamalsenlig forpackning satsar
Luxor pd for programvaruprodukter till datorn
ABC 80. Den nya fdrpackningen innehdllande
programkassett eller miniskivan samt program-
dokumentation i A5-format, kommer att
anvindas for samtliga program/programpaket

T——

som levereras frdn Luxor frdn och med
1980-05-05 och som kostar I 000 kronor
eller ddrdver. Vissa undantag kommer ocksd
att goras for de billigare program som
beddms sdrskilt intressanta och allméngiltiga,
meddelar Luxor. For ytterligare information
kontakta Olle Felten, Division Datorer, tfn
0l41-162 00.

o]

FRAN LUXOR

meddelas det att det nya flexskiveminnet
har just blivit firdigt. Produkten karakterise-
ras av:

* dubbel packningstithet, dvs 2 * 160k
byte med mdjlighet att koppla om varje
enhet till enkel packningstidthet (detta for
att program lagrade pd FD2 och DataDisc
80 skall kunna koras p& och Overforas till
det nya flexskiveminnet).

* avancerad dataseparator for hdgre data-
sdkerhet.

* expansionsutrymme f8r fyra I/O-kort och
tre minneskort ur 4680-serien. Fyra av
dessa platser kan anpassas till ABC-kortserien.

* switchad ndtdel, vilket medfdr att arbets-
temperaturen kan héllas s& 18g som endast
10 grader hdgre dn omgivningstemperaturen.

* enklare placering av systemet i och med
att elektronik och mekanik &r uppdelade pé&
tvd separata enheter. Expansionsenheten kan
placeras upp till I m frdn ABC 80 och
flexskiveenheten ytterligare 1,5 m léngre
bort.

I och med detta nya flexskiveminne kan
Luxor erbjuda ABC 80-anvdndare en kvalitets-
mdssig tillforlitligare produkt med hdga pres-~
tanda. Volymleveranser kommer att vara
tillgéngliga i bdrjan av november ménad
och det prelimindra priset dr ca 12 000 kr
exkl moms.

For ytterligare information kontakta Luxor,
Division Datorer, tfn 0141-162 00.
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8-TUMS SKIVMINNE FOR ABC 20

Bita Data har nyligen introducerat en 8-tums
skivminnesenhet fér ABC 80. Den nya enhe-
ten Bita Disk &r i forsta hand tinkt for
yrkesméssig anvdndning.

Systemet &r uppbyggt kring PerSci modell
299B, som har tv3 8-tums flexskivor pd en
spindel. Lagringskapaciteten dr 2M byte med
dubbel packningstdthet alt IM byte med
enkel. Formateringen &r helt IBM 2D/3740-
kompatibel.

Bita Disk ansluts till ABC 80 pd vanligt
sdtt, d v s via databusskontakten. Samtliga
program- och datafilhanteringsinstruktioner
i ABC 80 kan anvidndas. Det enda undantaget
mot Ovriga skivminnesenheter for ABC 80
dr, att vid BYE-kommando finns program
och variabler kvar i datorn. Bye-kommandot
ger vidare &tkommst till ett DOS med 18
kommandon inkl diagnostisk test av flexskive-
enheten.

Den genomsnittliga  &tkomsttiden vid
ldsning av ett slumpméssigt valt datablock
dr 130 ms, pdpekar tillverkaren.

Bita Disk med mdtten 225 * 225 * 543
mm har invdndigt plats f6r 4tta expansions-
kort ( ABC-buss/ Europakort ).

For ytterligare information kontakta Rolf
Ressér p& Bita Data, tin 08-30 15 00.

TILLBEHOR TYSTAR TRYCKVERK

Frdn lama Decibelprodukter kommer en rad
nyheter for akustisk dimpning av skrivarbuller.
Tre typer av ljudddmpare foérekommer: Mini
Printer Silencer kallas inkapslingen avsedd
f6r mindre matrisskrivare. Den ljudddmpande
formagan anges till 82%. Som extra tillbehdr
kan dven ljuddimpare med inbyggd kylflikt
tillhandahadllas. Universal Silencer &r en stérre
typ av ljuddimpare med plats &dven for
skrivare utrustade med valfri dragmatnings-
och enkelarksmatartillsats. Den nya Silencer
ar en komplett inkapsling bestende av ett
stdlunderlag som passar under skrivaren, samt
ett kraftigt stdlholje. Hela enheten dr fodrad
med ljudabsorberande skumgummi. Héljets
framsida utgdrs av ett genomskinligt akryl-
fonster vilket kan Oppnas. Hush Tops &r
namnet pd lamas extrahuvar vilka kan mon-
teras ovan pd en ordinarie huv. Dirmed
blir den ljuddimpande inkapslingen c:a 20
cm hogre, varvid arkmekanismen kan sticka
upp ovanfdr grundhuven men 4nd4 fortvarande
vara helt inkapslad. Ytterligare upplysningar
om de nya produkterna kan erh8llas frdn
lama Decibelprodukter AB, tfn 036-11 56
56, 12 91 11.

LINJELYSSNARE FOR ABC 80

ABC-Trace dr ett system som tillsammans
med ABC 80 kan anvindas for Overvakning
av datafldde i kommunikationsldnkar. Systemet
kan anvdndas for att analysera informations-
flédet frdn V24-kontakten. S&vil asynkron
som synkron bit- och byte-orienterade linje-
procedurer kan exekveras. ABC-Trace bestér
av ett modifierat SIO-kort, anslutningskabel
och programvara. Systemet ska koras till-
sammans med en ABC 80 och tillhdrande
flexskiveenhet. S&val sinda som mottagna
datablock kan studeras samtidigt p8 datorns
bildskdrm. Presentationen kan viljas som
hexadecimal, EBCDIC eller ASCII-kod. Férutom
den omedelbara visningen av avlyssnad data-
information kan datamangden lagras i buffer-
minne. Maximalt antal lagringsbara tecken
ar 8 192. For stdrre datamingder fodras
externt lagringsmedium. Ytterligare informa-
tion om ABC-Trace kan erhdllas fr&n Scandia
Metric, Ove Lundin, tfn 08-82 04 00.

PLL TILL DATADISC 30

Anvindare av DataDisc 80, med stidndigt
aterkommande ldsning eller skrivning (t ex
bokvdringsprogram), av tillverkaren rekom-
menderas att kOpa ett PLL-kort. Detta
kort monteras pa det befintliga kontroller-
kortet och ger en Okad sdkerhet vid data-
Sverforing. Kortet kostar 650 kr och kan
monteras av anvandaren sjdlv eller sdljaren.

F6r mera information ring Sattco AB,
tfn 08/83 02 80

16k RAM

Ett nytt kort kommer snart att vara till-
gangligt for ABC 80-dgare. Det &r det
linge vidntade 16k Ram-kortet med vilket
ABC 80 kan byggas ut till full minneskapa-
citet. Kortet anviinder systemklockan for
sina dynamiska minneskapslar.

MODIFIERING AV DATADISC 80

Tranfor Data AB erbjuder sig att bygga
om DataDisc 80 till DataDisc 82 (enkelsidigt)
ink] rengdring och spérlagesinstdllning. Erbju-
dandet giller fr o m november och hela
kalaset gdr p& 3000 kr.

Fdr mera information ring Tranfor Data
AB, tfn 08/730 20 00

1

sOker en

klubblokal

Vi har annu inte lyckats hitta
nagon lamplig klubblokal.

For att verksamheten ska
kunna komma igang maste
det ske snarast mojligt!

Har Du en ledig lokal eller

kan Du hjalpa till pa annat

satt sa hor av Dig till nagon av
oss 1 styrelsen.




Marknaden

Avancerad
_programimering

pa

~ Anders Jsaksson Orjan Karrsgard
2+ METRIC. Stucentlitteratur

AVANCERAD PROGRAMMERING

Boken Avancerad Programmering pd ABC-80
finns nu att tillgd.

Den tar upp ménga av de tillampningar
och programmeringsmetoder som dr nddvan-
diga for att utnyttja ABC'n effektivt. Den
behandlar strukturerad programmering, data-
element, filhantering, assemblerprogrammering
och datakommunikation. Programexempel
ges liksom praktiska kopplingsexempel for
anslutning av yttre utrustning, t ex joystick,
annan ABC-80 m m. Vissa programexempel
i boken &r emellertid inte direkt kdorbara
vilket ldsaren bdr se upp med genom att
ordentligt ldsa programlistan.

Datasatser m m behover tillaggas.

Boken dr vdl vard sitt pris, ca 105:-

REDOVISNING

ADB-I6sningar pd redovisningsproblem, lika-
ledes frdn Studentlitteratur i Lund, rekommen-
deras varmt for t ex fOretagare.

Odd Rolander

STYR OCH MAT MED ABC 80

En ny bok for ABC 80 anvdndare &r pé
vdg. Det & STYR OCH MAT MED ABC
80. Boken har skrivits av Ake Westh, som
till yrket &r ldraren vid Vasagymnasiet i
Arboga. Den nya boken ges ut av Student-
litteratur, beraknas bli fardig i oktober och
kommer att kosta ca 95 kronor inklusive
moms.

Enligt fdrordet vander sig boken i forsta
hand till gymnasieskolans tekniskt inriktade
linjer, motsvarande arbetsmarknadsutbildningar
samt till industrin. For att kunna tillgodogdra
sig bokens inneh&ll fordras kunskaper i digital-
teknik, grundldggande dataldra och Basic-
programmeringen.

Boken baseras delvis p& den undervisnings-
material som Ake Westh anvint vid special-
kursen i kommunikationselektronik vid Vasa-
gymnasiet i Arboga.

Forsta delen av boken beskriver V24-snittet
och dess anvdndning. De styr- och mattil-
ldampningar som anvdnds hdr &r resultat av
elevernas projektarbeten. Uppgiften f&r
eleverna har varit att utveckla bdde hard-
och mjukvaran. De framtagna konstruktionerna
finns inte att tillgd pd den Gppna marknaden,
pdpekar Ake Westh.

Boken dr pedagogiskt upplagd. Efter beskriv-
ningen av V24-snittet och presentation av
korta programexempel f6r kontroll av in-
och utglngar féljer tillimpningarna. Ake
bdrjar med den enkla styrningen av en
display f6r att sedan beskriva ett kort med
nio individuella switch-funktioner. Efter det
foljer ett avsnitt ddr processkontroll beskrivs.
Alla exempel dr vildokumenterade med bdde
kopplingsschema, blockdiagram och program
i form av sdvil listningar som flédesschema.

Den kanske mest intressanta tilldmpningen
dr en logikmonitor. Denna kan, med hjilp
av ett anpassningskort testa en IC-krets.
P4 skdrmen presenteras d& de logiska nivderna
pd anslutningarna. Av presentationen framgér
ocksd om det pd ndgot stift ligger ett
pulstag.

I nidsta avsnitt beskrivs ABC-bussen och
dess expansionsmojligheter. Minne och ut-
byggnad av detta berdrs ocksd. Sedan fdljer
laborationer med analog/digital, digital/analog
och reldkort. Praktiska exempel med ABC
80 som funktionsgenerator och system for
komponentprovning med tillhdrande program
ar direkt anvandbara i praktiken.

Det har nu blivit populdrt att med hjdlp
av en dator samla in och bearbeta matvardes-
information. Sista avsnittet i boken berdr
darfér IEC-bussen och dess anvéandning. Héar
f&r lasaren veta, att kompletterat med an-
passningskortet, kan ABC 80 med férdel
anvandas som mdtdator.

Jag vill avsluta denna presentation med
att instimma i Akes férhoppning om att
boken kommer att vara till nytta f&r blde
larare, elever och for dagens industri.

Tad Gruber

Vi bygger ut din ABC 80

till max. kapacitet
— for halva priset!

For 1.850:— (exkl. moms) bygger vi ut din ABC 80 frin 16
Kbytes RAM till 32 Kbytes RAM. Vi anvinder dynamiska
minnen av samma typ som ABC 80 och monterar korten direkt
i maskinen. Detta montage ger minga fordelar. Det sparar
plats. Du slipper 16sa sladdar och en dyr expansionsbox.

Programmering i

Pascal

Anders Haraldsson

En expanderad ABC 80 ger dig:
@ Plats for storre program
e Plats fér mer data, s

snabbt atkomliga "

i maskinminnet.

Gor sa hir:
Sind tangentbordsenheten
till MYAB Mikrokonsult AB,
Heurlins Plats 1, 413 01 Gote-
borg idag. Bifoga din adress. Vi

monterar di in EXPANDABC och returnerar enheten omga-
ende. Portot stir vi for.

EXPANDABC
1 ars Garanti!

Du kan 4ven timna in din ABC 80 till ndgon av vira dterforsiljare Databutiken, Svart-
bicksgatan 39, Uppsala, DICRO AB, Karlavigen 28, Stockholm. F:a ElektronEKA,
Fagestigen 47, Vinnisby. Falu Data AB, Falun. HOB-

BY DATA AB, Kronobergsvigen 8, Malmé.  JAN-

KEN MINIDATA AB, Sodra Vigen 63, Goteborg,

Marketing Trim AB, Erik Dahlbergsgatan 41-43,

Stockholm. MYTECH DATA AB, Viktoriagatan 26,

Goteborg. AB SMADATOR, Lcksandsgirden, Onsala.

PASCAL

For den som har intresse av programmering
i Pascal rekommenderas den utméarkta ldro-
boken Pascal som sdljs via Studentlitteratur
i Lund.
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RITA OCH BILD

Hiar kommer ett nytt RITA-program gjort
av Hans Hansson i Oskarshamn. Programmet
liknar RITOSUDD-programmet i nr 2 av
ABC-bladet, men med detta program kan
du dven spara bilderna for att visa dem
senare.

Bilderna visas genom att du kér programmet
BILD. Tyvérr kan vi i tidningen inte sdnda
med ndgon bild som du pd ett meningsfullt
sitt kan knappa in.P rogrammet lagrar
ndmligen bilden som en sekvensiell fil, endast
innehdllande ASClI-virden. Listan skulle bli
alltfor l8ng for att ta med. Lycka till med
att rita dina egna bilder. Programmet &r
sjdlvinstruerande och kraver inga sdrskilda
kommentarer.

PROGRAMLISTA RITA.BAS

10 REM ##% HASSE H. 1980 ###
20 DIM X%(1500%) : DIM Y%(1500%) : ;

CHR$(12)
30 ; CUR(2,10)"RITA OCH SPARA"
40 H TAB(10)"::::::=:::=:::"
50 i 1 ;3 TAB(2)" n WRITA" "FLYTTA"
60 ; : ; TAB(2)"VANSTER"," H"," G"
70 ; ¢ ; TAB(2)"HOGER"," J"," K"
80 ; : ; TAB(2)"yppRT"," u",m 7"
90 ; @ ; TAB(2)"NEDAT"," N",m y"
100 ; : ; TAB(2)"DIAGONALT","Y/I/B/M"
110 ; : ; "TRYCK PA MELLANSLAG"
120 GET 0$
130  X%$=35% : Y%=35% : 1%=0% : X%(I%)=3
% : ; CHR$(12) : Y%(I1%)=3%
140 FOR T=2 TO 23 : ; CUR(T,0)CHR$(151
) : NEXT T
150 FOR B=3 TO 74 : SETDOT 3,B : SETDO
T 66,B : NEXT B
160 FOR B=3 TO 66 : SETDOT B,3 : SETDO
T B,74 : NEXT B
170 SETDOT X%,Y%
180 ; CUR(5,15)"BORJA RITA"
190  GET A$
200 IF I%=1% THEN ; CUR(5,15)"
"
210 IF INP(56)=213 Y%=Y%-1% : GOTO 350
220 IF INP(56)=200 X%=X%-1% : GOTO 350
230 IF INP(56)=206 Y%=Y%+1% : GOTO 350
240  IF INP(56)=202 X%=X%$+1% : GOTO 350
250 IF INP(56)=217 Y%=Y%-1% : X%=X%-1%
! GOTO 350
260 IF INP(56)=194 Y%=Y%+1% : X%=X%-1%
: GOTO 350
270  IF INP(56)=201 Y$=Y%-1% : X%=X%+1%
: GOTO 350
280 IF INP(56)=205 Y%=Y%+1% : X%=X$+1%
: GOTO 350
290 IF INP(56)=203 X%=X%+1% : GOTO 420
300 IF INP(56)=199 X%=X%-1% : GOTO 470
310 IF INP(56)=183 Y%=Y%-1% : GOTO 520
320 IF INP(56)=214 Y%=Y%+1% : GOTO 570

330 IF INP(56)=211 GOTO 620
380 IF INP(56)>1 GOTO 190
350 IF X%<4% X%=4%

360 IF X%>73% X%=T73%

370 IF Y%<U% Y%=u%

380 IF Y%>67% Y%=67%

390 SETDOT Y%,X%

400 ; CUR(0,2)"TRYCK PA "#sS"® DR DU AR
FARDIG";

410 X¥(I%)=X% : YR(I%)=Y% : I¥=I%+1% :
GOTO 190

420 IF X%<U% X%=4%

430 IF X¥>73% X%=73%

440  IF YE<4F Y%=4%

450  IF Y$>6T% Y%=67%

460 SETDOT Y%,X% : CLRDOT Y%,X%-1% : G
0TO 190

470 IF X%<4% X%=U%

480 IF X%>73% X%=73%

490 IF Y$<#$ Y%=4%

500 IF Y$>67% Y%=67%

510 SETDOT Y%,X% : CLRDOT Y%,X%+1% : G
0TO 190

520 IF X%<U4% X%=4%

530 IF X%>73% X%=73%
540 IF Y%<U% Y%=ug
550 IF Y%>67% Y%$=67%
560  SETDOT Y%,X% : CLRDOT Y%+1%,X% : G
0TO 190
570  IF X%<4% X%=u%
580 IF X$>73% X%=73%
590 IF Y#<4% Y%=4%
600 IF Y%>67% Y%=67%
610  SETDOT Y%,X% : CLRDOT Y%-1%,X% : G
0TO 190
620 ; CUR(0,0)"
”
630 ; CUR(0,0)"VILL DU SPARA KONSTVERK
ET (J/N) ". : GET 0%
640 IF 0$="J" GOTO 750 ELSE 650
650 ; CUR(1,0)"SKALL JAG RITA DITT KON
STVERK ? (J/N)"; : GET 0%
660 IF O$="J" THEN GOTO 890 ELSE 670
670 ; CUR(0,0)"RADERA = MELLANSLAG R
ITA = -->"
680 ; CUR(23,0)"SKALL JAG RITA OM TRY
CK PA J"
690 GET 03
700 IF INP(56)=137 THEN 190
710 IF 0$="J" THEN 130 ELSE 720
720 ; CHR$(12)
730 CUR(1O 10)"TACK FOR I DAG"; : ;
E
740 END
750  ; CHR$(12)
760 ; CUR(3,3)"VILKET FILNAMN"
770 Ag=" ¢
780  INPUT A$
790  A$=A$+".RIT"
800 ONERRORGOTO 760
810 PREPARE A$ ASFILE 1
820  ONERRORGOTO 760
830 FOR P=0 TO I%
8“0 H #I,Yf(P);" me X’(P)'" "
850 NEXT P
860 CLOSE 1
870 ; CUR(0,0)"KONSTVERKET SPARAT:FILN
AMN llA$ll "I‘
880 GOTO 650
890 ; CHR$(12)
900 FOR T=2 TO 23 : ; CUR(T,0)CHR$(151
) : NEXT T
910 FOR B=3 TO 74 : SETDOT 3,B : SETDO
T 67,B : NEXT B
920 FOR B=3 TO 67 : SETDOT B,3 : SETDO
T B,74 : NEXT B
930 FOR P=0 TO I%-1%
940  SETDOT Y%(P),X%(P)
950  NEXT P
960 P=0
970  ; CUR(0,0)"RADERA = MELLANSLAG S
PARA = <—--";
980 ; CUR(23,0)"RITA VIDARE = --> SLU
TA = S";
990 GOTO 1000
1000 IF INP(56)=160 GOTO 130
1010 IF INP(56)=202 GOTO 890
1020 IF INP(56)=137 GOSUB 1070 : POKE 6
5060,0 : GOTO 190
1030 IF INP(56)=211 THEN 720
1040 IF INP(56)=136 THEN GOTO 750
1050 GOTO 990
1060 FOR I=1 TO 22 : ; CUR(I,O0)CHR$(151
) : NEXT I : GOTO 190
1070 ; CUR(0,0)" FORTSATT RIT
A ",
1080 ; CUR(23,0)"
",
1
1090 RETURN
* READY

PROGRAMLISTA BILD.BAS

10
20

30

40
50

; CHR$(12)

; CUR(3,3)"PROGRAMMET RITAR DE BIL
DER pU" ‘

; CUR(5,3)"SPARAT FRAN PROGRAMMET
RITA"

; CUR(10,10)"VILKET FILNAMN®

INPUT A$

60 A$=A$+" .RIT"
70 S%=2000%

80 ; CHR$(12)

90 FOR T=2 TO 23 : ; CUR(T,0)CHR$(151
) : NEXT T

100 FOR L=3 TO 68 : SETDOT L,3 : SETDO
T L,74 : NEXT L

110 FOR L=3 TO 74 : SETDOT 3,L : SETDO
T 68,L : NEXT L

120 ; CUR(0, 1)"TRYCK PA MELLANSLAG NXR
DU VILL RADERA"

130  1%=0%

140 DIM I%(S%)

150 DIM X%(S%)

160 DIM Y%(S%)

170  OPEN A$ ASFILE 1

180 I%=1%

190  INPUT #1,Y%(I%),X%(I%)

200 ONERRORGOTO 240

210  SETDOT Y%(I%),X%(I%)

220 I%=I1%+1%

230 IF I%$>S$% THEN 240 ELSE 190

240 CLOSE 1

250 IF INP(56)=160 THEN 270

260 GOTO 250

270  ; CHR$(12)

280 END

* READY

1BUTIKEN |
'PA KUNGS- |
HOLMEN:
'BASTA SKRF-
'VARENTILL |
'ABC80?!

Just nu specialvisning av
Microline 80 liten, tyst
I och driftsiaker. Skrivare med I
| ABC 80 grafik. Pris 5.200:— |

exkl moms.

| I
| I
| I
| |
| . |
| Ring, skriv eller kom! I
| Oppet vard 11—19, 16rd 11—15 |
I I
| |
| I
|

|

|

SmaDatorerAB !

INDUSTRIG. 4, 11246 STOCKHOLM
TELEFON 08-521060

(DataButiken pa Kungsholmeny



Program

12 AR

och redan en duktlg programmerare - det
4r Fredrik Ullén, som &r var kanske yngste
medlem. Har har han skickat in tvd spelpro-

gram: STARFIGHTER och HINDERLOP.

1 REM #REFEERRXERXRRBEXRXREERRARRRESR
2 REM * *
3 REM * HINDERLUP ®
)4 REM * ®
5 REM * Fredrik Ullén *
6 REM # *
7 REM * 1980-07-11 *
8 REM * *
QO REM #ERNAREERRERXBARRRRRREERRRIER
10 ;3 CHR$(12);TAB(12%);"HINDERLUP

.U, 80-07-11"

11 3 TAB(10%);CHR$(151%);"55558555888"
"Férsdk styra den rdrliga punk

12 3 3 3

F

ten fran"

13 3 "hinderna vilka ritas upp pa skérm
en." :

14 3 "Du styr punkten med U och N vilka

mot-" :

s "svarar Upp och Ned." : j;

: 3 "Du anger sjilv punktens hastigh

et."

| BAST PA

lABC 8072%

-BU'I'IKEN

| PA KUNGS-

| 'HOLMEN!

Nu visar vi programvaror;
Pascal Fortran, Assembler,

Debugger Plus administrati-
| va program; bokforing, fak-
| turering, ordbehandlmg, re-

l gister mm.

_ Ring, skriv eller kom!
Oppet vard 1119, 16rd 11—15

' SméDatorerAB

INDUSTRIG. 4, 11246 STOCKHOLM
TELEFON 08-521060

\ DataButiken pa Kungsholmen” /

15

16
17

18
19

20
21
22

23
24
25
26

27
28
29
30
31
32
33
34

35
36

37
38
39
10
1
P!
u3
uy
15
46
47
18
19
50
51
52
53
54
55

56

57
58
59
60
61
62
63

64

100
110

120

130

s ¢ 3 "LYCKA TILL!"™ : ; : ; "TRYCK P
A RETURN NXR DU XR REDO!"

INPUTLINE 0%

; CHR$(12);"VILKEN HASTIGHET PA BOLL
EN(1-3) "; : INPUT V% : ; ¢ 3

IF V$<1% OR V¥>3% THEN 17

s ¢ 3 "OM 3 SEKUNDER KAN DU BUORJAI"
: FOR X=1 TO 3000 : NEXT X
RANDOMIZE

R1%=35% : K1%=4%

s CHR$(12); : FOR I=0 TO 23 : ;
I,0);CHR$(151%); ¢ NEXT I
SETDOT R1%,K1%

FOR X=1 TO (4%-V%)*10 : NEXT X
IF RND<.9 OR K1%>=69 THEN 33
X19=R1%-INT(RND*12%) : X2%=R1%+INT(R
ND*12%)

IF X19<0% THEN X1%=0%

IF X2%>70% THEN X2%=70%

FOR G%=X1% TO X2%

SETDOT G%,K1%+8%

NEXT G%

s CUR(0,1)3;CHR$(7)

CLRDOT R1%,K1%

IF INP(56%)=85%+128% AND R1%>1% THEN
R1%=R1%-1%

IF INP(56%)=78%+128% AND R1%<69% THE
N R1%=R1%+1%

IF INP(56%)=85+128% OR INP(56%)=78+1
28% THEN 38

K1$=K1%+1%

IF K1%4=79% THEN M1

IF DOT(R1%,K1%) THEN 59

GOTO 23

FOR H%=1% TO 3% :
ouT 6,3,5,0

CUR(

FOR X%=1% TO 30%

OUT 6,57 ¢ OUT 6,57

NEXT X%

OUT 6,0 : FOR X=1 TO 30 : NEXT X
NEXT H%

FOR X%=1% TO 90%
OUT 6%,3%,5%,0

ouT 6,57 : OUT 6,57
NEXT X%

FOR X%=1% TO 150%
ouT 6,3,5,0
ouT 6,57
NEXT X%

s CHR$(12);"GRATTIS!"™ : 5 : 3
ARADE DIG IGENOM!"

s ¢ 3 "WILL DU SPELA IGEN (JA/NEJ)";
s INPUT Q$ : IF (ASC(Q$) AND 223%)=7
8% THEN 57 ELSE 17

s ¢ 3 "O.K."
END

OUT 6,75

SETDOT R1%3;K1%
FOR X=1 TO 2000
ouT 6,0

OUT 6,57

"DU KL

¢+ NEXT X

5 CHR$(12);"TYVARRI" : ; : ; "DU KLA
RADE DIG INTE IGENOM!"™

GOTO 56

REM E12 2222322123223 2222232222223

REM # *
REM* STARFIGHTER *

REM # *

REM * Fredrik Ulldn 80-08-06 *
REM ® *

REM 1323222123232 2223132232222 22 )

s CHR$(12%) : FOR K%=1% TO 12% : ; C
UR(1%,K%)"STARFIGHTER"

FOR X=1 TO 50 ¢ NEXT X : ;
)SPACE$(11%) : NEXT K%

3 CUR(1%,12%);"STARFIGHTER" : ; CUR(
2%,10%) ;CHR$ (151%) 5 "§§ 58858555588
FOR X=1 TO 500 : NEXT X ¢ ; ¢ ;

3 "Spelet STARFIGHTER gdr ut pd att
fran" : ; "skeppet skjuta ner de lys
ande milen.”

$ ¢ §3 "Du skjuter med knappen ""S""(
STORA S)."

3 "Efter 5 missar avbryts spelet." :
$ % 3 3 3 "TRYCK PA RETURN NKR DU VI
LL BURJA SPELAI"™ : INPUTLINE O$%

CUR(1%,K%

140

150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310

320
330
340
350
360

370
380
390
1400

410

420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530

540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660

670
680
690

700

710
720

730
T40
750
760
770
780
790

800
810
820
830
840
850

860

A BLADET 19
; CHR$(12); : FOR I=0 TO 23 : ; CUR(
1,0);CHR$(151%); :+ NEXT I
M%=0%
P%=0%
K%=1%
FOR H=1 TO 5
FOR J%=K%+7% TO K%+31% STEP 2%

; CUR(H+16,J%);""

NEXT J%

IF K%=1% THEN X%=2% ELSE X%=1%
NEXT H

RANDOMIZE
R%=INT(RND*7%+10%)
R1%=R%¥3%+2%

IF R1%4=R%%3%+2% THEN K1%=K%*2%+3%

3 CUR(R%,K%);"nass"

SETDOT R1%,K1%

3 CUR(2,5);CHR$(135);"DIN POKNG:";P%
3 CUR(2,20);CHR$(135);"EFTER "5-M%"
MISSAR" : ; CUR(3,21);"KR SPELET" :
5 CUR(Y4,20)CHR$(135);"SLUT!"

FOR X=1 TO S0 : NEXT X

3 CUR(R%,K%);" "

CLRDOT R1%,K1%

K%=K%-1%

IF INP(56%)=83%+128% OR R1%>R%¥3%+2%
THEN R1%=R1%+3%

IF K%=1% THEN 430

IF R1%4>=70% THEN GOSUB 450

IF DOT(R1%,K1%) THEN GOSUB 530

IF P%$=50% OR P%=110% OR P%=170% OR P
4-230% OR P%=290% OR P%=350% THEN GO
SUB 790

IF P%=60% OR P%=120% OR P%=180% OR P
4-240% OR P%=300% OR P%=360% OR P%=4
20% THEN 850

GOTO 270

FOR X=1 TO INT(RND*1000) :
GOTO 240

oUT 6,137

FOR X=1 TO 500
OUT 6,0
R1%=R%¥3%+2%
K19=K14%2%+3%
M3=M%+1%

IF M%>=5% THEN 620

RETURN

IF (K1%/2%)-INT(K1%4/2%)<>0% THEN U%=
K1%-1% ELSE 0%=K1%

0%=0%/2%

K%=INT(R1%/3%)

OUT 6,75 : ; CUR(K%,0%);" "
P$=P%+1%

FOR X=1 TO 500 :
ouT 6,0
R1%=R%¥%*3%+2%
RETURN

3 CHR$(12);"##ss SLUT *#kxn

$ ¢ 3 "DU FICK "P%" POENGI" : ; :
IF P%$>0% THEN B$="URDALIGT!"

IF P2>10% THEN B$="INGET VIDARE!"™
IF P%>25% THEN B$="DU BEHOVER UVNING
m

IF

K$=35%

NEXT X

¢ NEXT X

NEXT X

.

P$>35% THEN B$="DUKTIGT!"

IF P%>60% THEN B$="%** EXCELLENT ¥#*»
IF P%>100% THEN B$="¥#%% STORMASTARE
REXREN

IF P%$>250% THEN B$="DU MASTE VARA O3
LAGBARtI1 1w

; B$ =

s ¢ 3 "VILL DU SPELA IGEN(JA/NEJ) "3
s INPUT A$ : A$=LEFT$(A$+" ",1)

IF A$="J" OR A$="3" THEN 140

IF A$<>"N" AND A$<>"n" THEN 720

$ ¢ 3 "OKEY!"

END

FOR X=1 TO 1000 : NEXT X

RETURN

3 CUR(2,25);CHR$(135);"BONUSSKOTT!";
CHR$(7)

P$=P%+1%

FOR X=1 TO 1000 : NEXT X

s CUR(2,25);" "
M%=M%-1%
RETURN
ouT 6,7
ouT 6,0
P4=P%+1%

: FOR X=1 TO 1000 : NEXT X :

t GOTO 170
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MASKINSPRAK PA ABC 80

-KAN DE' VA' NAT ?

Av Per Lindberg - The mad programmer

Den programmerare som verkligen vill ut-
nyttja sin dator till 110% kommer snabbt
att fd behov av att skriva dtminstone
vissa delar av sitt program direkt i maskin-
spridk. Det kan gilla tillfdllen di t ex
tidskritiska operationer ska utfdras, exempel-
vis ligga och vidnta p8 ndgon statussignal
och sedan snabbt ldsa in data fr8n en
yttre enhet. Andra exempel dr en musikrutin
som ldgger ut en frekvens pd en datautgdng,
ddr en exakt kontroll &ver frekvens och tid
behdvs eller en snabb sorterings- eller sék-
rutin.

P& en persondator typ ABC 80 #r det
latt att komma &t maskinsprdksnivdn frén
Basic. Med POKE, PEEK och CALL kan vi
skriva och ldsa direkt i minnet, samt anropa
maskinspraksrutiner.

L&t oss antaga att vi har kopplat en
ABC 80 till en vdg, dir vi kan lidsa in
vikten frén ett interface som &r kopplat
till en 1/O-port. Men det &r br&ttom att
lasa in data, for det dr flera siffror som
kommer snabbt efter varandra. S& vi skriver
en liten rutin i Assembler for att skéta
den detaljen. Resten av programmet skriver
vi naturligtvis i Basic.

N&r assemblerprogrammet dr skrivet, ska
det assembleras, dvs Oversidttas frdninstruk-
tioner typ "LD A,(HL)" och "CALL FOOBAR"
till motsvarande maskininstruktioner. Detta
kan for det mesta goras for hand. Det dr
bara att rdkna ut eller sld upp varjeinstruk-
ktion for sig. Ar det diremot ett stérre
program (mer <n 10 rader) s8 &r det bra
att ha ett program som utfdr assemblering-
en - en s k Assembler. Men det GAR att
"handassemblera" ldngre program. Det giller
bara att inte géra ndgra fel.

Nar s& programmet &r assemblerat, ska
det ldggas in byte for byte ndgonstans i
minnet. Nu kan vi gora pd flera olika sitt.
Stdrre datorsystem har oftast ndgon form
av Loader - ett program som ldser fr8n en
fil och lagger upp kod i minnet. Ett liknande
tillvdgagdngssdtt kan tillampas p& ABC 80,
ddr huvudprogrammet kan ldsa fr&n fil och
lagga upp rutinen. Detta dr sdrskilt anvind-
bart ndr vi har ont om utrymme i huvudpro-
grammet. Har ett exempel pd hur det hela
kan se ut:

100 A%=65408% : N%=17% : REM STARTADRESS
& ANTAL BYTES SOM SKA LADDAS

110 OPEN "F0O.D1" ASFILE 1%

120 FOR I%=0% TO N%-1% : INPUT §1%,D% :
POKE A%+I%,D% : NEXT I%

130 CLOSE 1%

En liten nackdel med denna metod &r att
det blir fler filer att hdlla reda p8, vilket
kan bli ganska jobbigt om det inte finns en
flexskiveenhet och filen méste sparas pd
kassett. En variant &r d& att ligga maskin-
spréksprogrammet i DATA-satser. Programmet
blir ganska likt féreg8ende exempel:

100 A%=65408% : REM STARTADRESS

110 RESTORE 1000

120 READ N% : REM ANTAL BYTES SOM SKA L
ADDAS

130 FOR I%=0% TO N%-1% : READ D% : POKE
A%+I1%,D% : NEXT I%

.

.

1000 DATA 17
1010 DATA 33,0,0,219,0,203,103,192,219,3
2,203,111,200,33,37,252,201

Tyvérr glr det &t ganska mycket minne
for att lagra data pd det hidr viset, i stort
sett en byte per tecken. Ett mer minnessnélt
lagringssdtt dr att ldgga data direkt i POKE-
satser:

100 A%=65408% : REM STARTADRESS

110 POKE A%+0%,33%,0%,0%,219%,0%,203%,10
3%,192%,219%,32%

120 POKE A%+10%,203%,111%,200%,33%,37%,2
52%,201%

Har lagras varje byte som ska "pokas" in
som ett heltal, vilket endast tar upp tvd
byte. Tyvarr blir samtidigt programmet en
aning mer svarldst.

HAMTNING AV KOMMANDON

Nér vi nu har lagrat upp en maskinspréksrutin,
vill vi anropa den. P& ABC 80 finns det
tvd nistan likadana funktioner som kan gora
det: CALL( ) och CALL(,). De &r funktioner
och ska anvindas t ex som SQR( )-funktionen.
Exempel:

100 X%=CALL(A9%)

Om A9%=65408% s& hoppar programmet
till adress 65408 och utfor maskinsprékspro-
grammetsom foérhoppningsvis ligger ddr. Nar
vi senare kommer till maskininstruktionen
RET (dvs 201 decimalt) &tergdr vi till vart
Basic-program och variabeln X% far vardet
av innehdllet i registerpar HL i Z 80-
processorn. Ibland har vi ingen gladje av
detta, men oftast kan det vara bra att
kunna Sverfora varden frdn maskinsprékspro-
grammet. Vi kan &dven Overféra ett virde
till maskinsprdksprogrammet. D& anvinder
vi en liknande programkonstruktion:

100 X%=CALL(A9%,P3%)

Har fungerar det precis som i det tidigare
exemplet, bara med den skillnaden att virdet
av variabeln P3% kommer att ldggas i
register DE i Z 80-processorn vid anropet.
Vi kan alltsd8 Sverfora ETT heltal in till
rutinen, och f& tillbaka ETT heltal vid &ter-
hoppet. Vill vi 6verfora fler, méste vi "poka"
undan dessa ndgonstans i minnet. D3 &r
det smidigt att 1&ta den 6verforda parametern
istdllet utgdéra ADRESSEN till var data
finns. Sedan &r det programmets sak att
grava upp dessa. Tekniken gar givetvis att
anvdnda i bada riktningarna, bdde vid inhopp
till maskinsprdksrutinen och &terhopp till
Basic-programmet.

LAGRING

Var ska vi ldgga upp vara maskinspréksprogram
och "poka" undan v8ra data? Tittar vi pd
en minneskarta p& ABC 80, ser vi att det
finns lite ledigt minne hogst upp. Men det
ar bara 128 byte och den arean dr lamplig
att anvdnda till andra saker, t ex ndgon
slags "COMMON"-area att spara vdarden pd
viktiga variabler vid CHAIN av andra Basic-
program. Den fiffige kommer dven att upp-
tdcka att det finns 64 byte i bildminnet
som aldrig anvdnds. Men att anvdnda DET
ar verkligen inte att betrakta som "elegant
programmering"!

Det finns dock tvd andra sdtt att f&
ledigt minne i ABC 80. Det ena &r att
flytta "taket" eller "golvet" i den area som
normalt anvands till Basic-program. P4 adress
65052 och 65053 ligger "BOFAY, dvs en
pekare till "golvet", och p& adress 65063
och 65064 ligger adressen till "taket". Genom
att stilla om dessa med POKE kan minne
laggas undan. Det enklaste dr nog att lyfta
"golvet". Det kan gdras antingen som ett
kommando eller som en sats i ett program.
Antag att vi vill sdtta "BOFA" till 5000.
D& kommer kommandot att se ut s hédr:

POKE 65052,50000,SWAP%(50000) : NEW

Och i ett program kan vi géra s8 hir:

1000 POKE 65052,50000,SWAP$(50000) : CHA
IN v

Observera att vi i bdda fall maste nollstédlla
Basic med NEW. Satsen CHAIN " " ger
samma effekt som kommandot NEW. Vill
vi, s& glr det utmirkt att kdra vidare i
ett nytt program med exempelvis CHAIN
"KAKA2". Den hdr metoden &dr dock ganska
omsténdig - vi mdste dela upp Basic-programmet
och ibland finns det en printerrutin lagrad
under "golvet" och kanske extra minne &r
inkopplat. 1 s& fall ligger "golvet" fr&n bdrjan
MYCKET ldngre ner. Jag brukar foredra
att anvianda metod nummer tvd: TA UPP
MINNE PA HEAPEN.

INTERNA ADRESSER

I den area, som finns tilldelad f6r Basic-
program, ldggs sjdlva programmet upp som
en intern kod fr&n "“golvet" och uppdt. Det
finns en pekare som visar var det tar slut.
Den heter "EOFA" och ligger pd adress
65054 och 65055. Den &ar dock ganska ointres-
sant. Frdn "taket" och nedit vixer stacken,
som dr en minnesarea, som anvinds till bl a
tillfallig lagring av mellanresultat. Har
lagras t ex &terhoppsadresser till GOSUB-
RETURN och &terhoppsadressen vid CALL.
Ovanpd sjdlva Basic-koden ligger HEAPen.
Det dr en minnesarea som anvinds till att
lagra variabler (tal och stringar) ndr Basic-
programmet kors. Ndr vi skriver RUN s
skapas heapen innan Basic-programmet gir
igdng. D& reserveras alltsd minnesutrymme
till alla variabler, dock inte sidana som
behdver DIMensioneras. I ABC 80-Basic ar
det ndmligen tillitet att ha en variabel
eller ett uttryck i en DIM-sats och dd vet
Basic inte i férvdg hur mycket minne som
glr &t. Det gors forst dd DIM-satsen utfors
i programmet.

P& adress 65056 och 65057 ligger pekaren
"HEAP" som talar om var heapen slutar.
(HEAP pekar egentligen p& férsta lediga
byte EFTER heapen). Har kan vi ligga upp
maskinsprdksprogram eller minnesareor for
POKE och PEEK. Det &r bara att ldsa
HEAP-pekaren, addera den méngd som dnskas
och sedan skriva tillbaka "HEAP". Eftersom
vi inte i forvdg vet VAR vi kommer att f&
minne, mdste vi spara undan det gamla
HEAP-vdrdet i en variabel for att senare
hitta dit. Dessutom méste vi se upp sd vi
inte koér genom "taket"! Vi mdste faktiskt
ta till en sdkerhetsmarginal till stacken
ocksd. Ca 500-1000 byte brukar ricka.

S& hdr kan det gd till att reservera allt
kvarvarande minne till en minnesarea som
ska anvéndas t ex till en stor bufferarea
for en editor:

100 S%=PEEK(65063%)+256%*PEEK(65064%)
REM TAKET

110 H%=PEEK(65056%)+256%*PEEK(65057%)
REM HEAP

120 IF S%-H%<1024% THEN PRINT 'MINNET R
KCKER INTE (SNYFT)' : STOP

130 A%=H% : REM SPARA STARTADRESSEN

140 H%=S%-1024% : REM 1024 BYTES UNDER
TAKET

150 POKE 65056%,H%,SWAP%(H%) : REM SKRI
V IN NYA HEAP

160 B%=H%-1% : REM SPARA SLUTADRESS

Eftersom ett heltal tar upp 2 byte och
POKE bara skriver ut en byte, dr frdgan
vilken av dem som skrivs ut? Svar: Den
lagsta. S& for att ldgga ut bdda, anvander
vi funktionen SWAP%( ) som kastar om
den hbga och l&ga byten i ett heltal.



Ett exempel till ddr vi vill ldgga in en
maskinspréksrutin pd heapen:

100 RESTORE 1000 : READ N% : REM ANTAL
BYTES
110 S%=PEEK(65063%)+256%*PEEK(65064%)
REM TAKET
120 H%=PEEK(65056%)+256%*PEEK(65057%) :
REM HEAP
130 IF S%-H%-N%<1024% THEN PRINT 'MINNE
T RECKER INTE (SORRY)' : STOP
140 A%=H% : REM SPARA STARTADRESS
150 FOR H%=H% TO H%+N% : READ D% : POKE
H%,D% : NEXT H%
160 POKE 65056%,H%,SWAP%(H%) : REM SKRI
V IN NYA HEAP
500 REM
600 REM
700 REM
1000 DATA 17
1010 DATA 10,33,<0.S.V>

Ldgg marke till att ndr vi gdtt ur
slingan p& rad 150, kommer H% att vara
ett mer &n sista virdet pd H% i FOR-slingan.
S4 ndr vi sparar undan H% pd rad 160
kommer "HEAP" att peka pd forsta LEDIGA
byte. Den har metoden att ldgga upp maskin-
spréksprogram har dock enallvarlig nackdel-
vi vet inte i forvdg VAR ndgonstans den
kommer att hamna. Darfér mdste vi spara

AB PARAJETT

500 LISTPAPPER
500 GRUNDBLANKETT BREV
(enligt Svensk standard)

{(enligt Svensk standard)

med avidel

till befintliga standardprogram.

STOCKHOLM
08 -6794 25

Forsaljningskontor

Firdiga blanketter att hamta hos din maskinleverantor,
starta utskriften direkt. ..

BLANKETTSATSEN INNEHALLER

500 GRUNDBLANKETT ORDER/FAKTURA
500 POSTGIROINBETALNINGSBLANKETT A

500 SIALVHAFTANDE ADRESSETIKETTER

Blankettsatsen, som ar utvecklad tillsammans med
AB Luxor och Scandia Metric AB, ar givetvis anpassad

GOTEBORG
031-170575

undan startadressen i t ex A% f6¢ att
hitta dit. Det innebdr dven att vi tyvirr
inte kan anvdnda instruktioner av typen
"JP(adr)", ty vi vet inte i forvdg vart vi
ska hoppa. Jump Relative-instruktionen gir
dock utmidrkt att anvidnda, och det ricker
gott vid programmering av ABC Z 80-pro-
cessorn.

INGA PATENTLOSNINGAR

Som synes finns det inga patentlésningar

for att ldgga upp maskinspraksrutiner, utan
vi far anpassa metoden efter omstindighe-
terna. De ovan beskrivna metoderna borde
dock tdcka de allra flesta situationerna pd
ABC 80. Den som vill lira sig mer om
sddana saker rekommenderas t ex att ldsa
boken "Avancerad programmering p& ABC
80" av Anders Isaksson och Orjan Kéirrsgard.
Om du tycker om att experimentera, kan
du fdrsoka ladda ett maskinsprdksprogram
direkt i bildminnet!

Till sist ett gott r&d: Spara fdr allt i
vérlden undan programmet pd kassett eller
skiva INNAN du provkdr det! Aven om du
bara har andrat ndgon till synes obetydlig
detalj! Det finns ndmligen alla chanser att
gora fel, och det brukar resultera i att
maskinen "spdrar ur" och programmet gér
forlorat.

PS. Din maskinleverantor har ocksd en referensparm
med idéer och fakta om blanketter.
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Program

MORSEKOM

Med programmet kan text lagras i minnet
och visas badde i klartext och morse. Lennart
Lindberg i Morrum har skrivit programmet
med vilket du dven kan styra reldutgdngen
pd datorn. Mojlighet finns att direkt frén
tangentbordet skriva med morse/ton/reld.
Ca 2 000 tecken sdgs kunna lagras i minnet
utan minnesutbyggnad.

PROGRAMLISTA MORSEKOM.BAS

10
20

30

40

I
50

60

70
80
90
100
110
120

130
140
150
160
170
180
190

200

210
211
220
230
240
250
260
270
280
285

290

310

320

330

340

350

360

370

380
390

; CHR$(12)
3 "MED DETTA PROGRAM KAN DU SKRIVA
EN TEXT MED MAX 2000 TECKEN (MED
STORA BOKSTA-"
; "VER) ANTINGEN I KLARSKRIFT ELL
ER MED MORSETECKEN MED KLARSKRIF
T OCH TON."
5 ¢ 3 "DU KAN OCKSA LATA DATORN ST
YRA KRINGUT- RUSTNING MED MORSERIN
GSTECKNEN GENOM ATT";
; "VELJA 'R’ VID MORSEUTSKRIFTEN"
; ¢ 3 "VILL DU SKRIVA ELLER VISA M
ED MORSE (M),"
; "ELLER MED ENBART BOKSTAVER
(s)n»

; ¢ ; "VKLJ 'M° ELLER °S’";
GET V1$
IF Vi$="M" THEN 130 ELSE 110
IF V1$="m" THEN 130 ELSE 170
REM Programmerare Lennart Lindberg

Mérrum Juni 1980
3 ¢ 3 ¢ ; "WILL DU SKRIVA MED MORS
ERING J/N";
GET D$
IF D$="J" THEN 1370 ELSE 160
IF D$="j" THEN 1370 ELSE 1420
; CHR$(12)

PROGRAM FOR TEXTLAGR

ING"
; CHR$(151)"
#HRLERET
; ¢ ; "Med detta program kan du sk
riva och re-~ digera text och lagra
den i minnet p&- adress: 62000-6
UOOO "

; "Du kan ocksd nir som helst
under skriv- ningen visa det som 1
agrats i minnet och";

; "dirtefter fortsitta skriva.”"

; ¢ 3 "VILL DU HA INSTRUKTION? (J/

N)";

ONERRORGOTO 410

GET I1$

IF I$="J" THEN 270 ELSE 260

IF I$="j" THEN 270 ELSE 390

; CHR$(12)
"

FHHER BRI ERRELS

INSTRUKTION"

;
; CHR$(151)" (i iddidisil

"

; ¢ ; "Under skrivningen kan du ko
1lla det redanskrivna om du fdrst t
rycker tangenten"”

; "for FRAMMATNING och sedan "RETU
RN"

; ¢ 3 "Visningen gir d4 till det t
ecken dir du slutade. For ytterli
gare visning:tryck RETURN."

5 ¢ 3 "Vill du fortsitta skriften
f.o.m. stop- pet sd tryck BACKTANG
ENTEN."

s = ; "Efter
skriften
skrivna som
; ¢+ ; "Efter avslutad skrivning ka
n du direkt &8vergd till visning m
ed morsetecken med tangenten ‘M’."
; "TRYCK "RETURN’NKR DU LAST F
KRDIGT";

ONERRORGOTO 390

GET R$

ev. komplettering av
kan du dter visa det
ovan."

400

410
420
430
4o
450

460

470

480

490
500
510
520
530
540
550
560
570
580

590

600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770

780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890

900

910
920
930
940
950
960
970
980
990
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060

1070
1080
1090

1100
1110
1120

1130

; : 3 "VILL DU VISA ELLER SKRIVA (
v/8)?";

GET V$

IF V$="V" THEN 870 ELSE 430

IF V$="v" THEN 870 ELSE 440

; CHR$(12)

+ o N
B ]
”

; CHR$(151)"

#H#E"
;5 ¢ 3 "Om du efter avslutad skrivn

ing vill ra- dera rasten av minnet
, tryek ‘<’.v

; : ; "BESTKM STARTADRESS (620
00 63500)";

ONERRORGOTO 520

INPUT B

GOTO 530

B=62000

; CHR$(12)

IF B<62000 LET B=62000

R=-1 : K=0

A=INP(56)

IF A=188 THEN 2890 ELSE 580
; CUR(22,0)"ADRESS:";B-1
K=", K,,“SKRIVNING"

IF A=173 AND K>=34 THEN 600 ELSE 6
10

LET R=R+1 : LET K=0

IF A=136 LET B=B-1

IF A=137 THEN 630 ELSE 640

POKE B,A : GOTO 1300

POKE B,A
IF A=141
IF A<135
IF A=136
; CUR(R,K)CHR$(PEEK(B))

; CUR(R,K+1)CHR$(255)

; CUR(R+1,K)CHR$(0)

IF K=1 ; CUR(R-1,38)CHR$(0)

GOTO 790

K=K-1 ; CUR(R,K)CHR$(255)
3 CUR(R,K+2)CHR$(0)

; CUR(R,K+1)CHR$(0)

IF K=0 THEN 770 ELSE 780

SKRIVNING AV TEXT

## IR AR

R

,"R=";R;"

LET K=0 : R=R+1
THEN 860 ELSE 670
THEN 730 ELSE 680

LET K=38 : LET R=R-1 : ; CUR(R+1,0
)JCHR$(0) : GOTO 670

GOTO 820

B=B+1

LET K=K+1

IF K=31 ; CHR$(7)

IF K+1>=39 LET K=1 : LET R=R+1

IF K=36 AND R=20 THEN 840 ELSE 850
; CHR$(12) : R=0 : K=1

FOR F=1 TO 150 : NEXT F

GOTO 560

CHR$(12)

" VISNING AV TEXTEN"
CHR$(151)" Laddadadisdatidd
n

we Mws we we
L]

; "BESTEM STARTADRESSEN (62000
ONERRORGOTO 940

INPUT B

GOTO 950

LET B=62000

; CHR$(12)

R=0 : K=0

A=PEEK(B)

IF A=136 THEN END ELSE 990

; CUR(R,K)CHR$(PEEK(B))

GOTO 1030

K=K+1 : B=B

s CUR(R,K)CHR$(PEEK(B))

K=K+1

D=INP(56)

IF D=136 THEN 560 ELSE 1060

IF A=173 AND K>=33 THEN 1070 ELSE
1080

LET R=R+1 : LET K=1

IF K>=39 LET K=1 : LET R=R+1

IF R=20 AND K=36 THEN 1100 ELSE 11
10

s CHR$(12) : R=1:
LET Bz=B+1

s CUR(22,0)"ADRESS:";B-1,,"VISNING
"

]
[+)]
W) ee
0N
(=]
=]
~

K=0

A=PEEK(B)

1140
1150
1160

1170
1180

1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280

1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350

1360

1370
1380

1390

1400

1410
1420
1430

1440

1450

1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640

1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740

1750
1760
1770
1780

1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850

IF A=255 THEN 1160 ELSE 1150

IF A=188 THEN 1160 ELSE 1200

; CUR(21,0)"INGEN MER TEXT INSKRIV
EN I MINNET"

FOR F=1 TO 3000 : NEXT F

; CUR(21,0)" TRYCK "RETURN” F
OR ATERGANG"; : GET A$ : GET A$

; CHR$(12) : GOTO 10

IF A=137 THEN 1230

IF A=141 LET R=R+1 : LET K=0
GOTO 990
A=INP(56)
IF A=205 THEN 1420 ELSE 1250

IF A=141 THEN 1260 ELSE 1270
GOTO 950
IF A=136 THEN 1280 ELSE 1290

; CUR(R,K+1)CHR$(255) : B=B+1 : K=
K+1 : GOTO 560

GOTO 1230

A=INP(56)

IF A=141 THEN 1330 ELSE 1320

IF A=246 THEN 1330 ELSE 1340
B=62000 : GOTO 950
IF A=160 THEN 1350 ELSE 1360
LET K=B-62000 : ; CHR$(12) : R=0
K=K=1 : GOTO 560
LET K=B-62000 : LET R=R+2 :
300
; CHR$(12)

A SKRIVNING MED MORSETECK

GOTO 1

EN"

; CHR$(151)"
#EEEEE"

; "Under programmets ging kan

, s

hastigheten med “+° o

#E#ERFI AR ERA L

HE
du dndra
ch “="."
GOTO 1460
; CHR$(12)
$t 3 "  VISNING MED MORSETECKEN
"

; CHR$(151)"
F44"

3 ¢ ; "Under programmets ging kan
du &ndra hastigheten med "+ o
ch =7."

s ¢ ; "BESTEM STYRNINGEN"

s ¢ 3 "RELX ELLER TON R/T";
ONERRORGOTO 1540

INPUT V$

IF V$="R" THEN 1510 ELSE 1540

LET T=58 : LET R1=32

3 CUR(10,21)" RELASTYRNING"

GOTO 1560

LET T=6 : LET R1=195

3 CUR(10,21)™ TONSTYRNING"

; ¢ ; "BESTEM TAKTEN";

ONERRORGOTO 1610

INPUT F1

LET F1=T000%(1/F1)

GOTO 1640 F

LET F1=70

LET F1=T000*(1/F1)

; CUR(12,15)" 70-TAKT"

s : ; "BESTAM STARTADRESSEN (62000
-63500)";

ONERRORGOTO 1680

INPUT B

GOTO 1690

LET B=62001

; CHR$(12)

LET R=0 : LET K=0

IF B<62000 LET B=62000

IF D$="J" THEN 1760 ELSE 1730

IF D$="j" THEN 1760 ELSE 1740

FOR F=1 TO 2%F1 : NEXT F : A=PEEK(
B)

GOTO 1780

A=INP(56)

IF A<150 LET B=B-1

; CUR(22, 0)"ADRESS"'B,,INT(TOOO'(1
/F1)) ;" ";"-TAKT

IF A=160 THEN 1800 ELSE 1810
GOSUB 2870

H=INP(56)

IF H=173 THEN 1830 ELSE 1840

LET F1=1.01%F1

IF H=173 THEN 1780 ELSE 1850

IF H=171 THEN 1860 ELSE 1880

Ld st dddadasd sl



Program

1860
1870
1880
1890
1900
1910

1920
1930

1940
1950

1960
1970
1980
1990

2000
2010

2020
2030

2040
2050
2060
2070

2080
2090

2100
2110

2120
2130
2140
2150
2160
2170

2180
2190

2200
2210

2220
2230

2240
2250

2260
2270
2280
2290

2300
2310

2320
- 2330

2340
2350

2360
2370

2380
2390

2400
2410
2420
2430

2440
2450

2460
2470

LET F1=.99%F1

IF H=171 THEN 1780
IF A=193 THEN 1890
K=K+2 : GOSUB
IF A=194 THEN 1910
K=K+2 : GOSUB
GOSUB 2790 : GOSUB
IF A=195 THEN 1930
K=K+2
GOSUB 2820 : GOSUB
IF A=196 THEN 1950
K=K+2 : GOSUB 2820
GOSUB 2790

IF A=197 THEN 1970
K=K+2 : GOSUB 2790
IF A=198 THEN 1990
K=K+2 : GOSUB 2790
GOSUB 2820 : GOSUB
IF A=199 THEN 2010
K=K+2 : GOSUB 2820
GOSUB 2790

IF A=200 THEN 2030
K=K+2 : GOSUB 2790
GOSUB 2790 : GOSUB
IF A=201 THEN 2050
K=K+2 : GOSUB 2790
IF A=202 THEN 2070
K=K+2 : GOSUB 2790
GOSUB 2820 : GOSUB
IF A=203 THEN 2090
K=K+2
GOSUB 2820

IF A=204 THEN 2110
K=K+2 : GOSUB 2790
GOSUB 2790 : GOSUB
IF A=205 THEN 2130
K=K+2 : GOSUB 2820
IF A=206 THEN 2150
K=K+2 : GOSUB 2820
IF A=207 THEN 2170
K=K+2 : GOSUB
GOSUB 2820

IF A=208 THEN 2190
K=K+2 : GOSUB 2790
GOSUB 2820 : GOSUB
IF A=209 THEN 2210
K=K+2 : GOSUB 2820
GOSUB 2790 : GOSUB
IF A=210 THEN 2230
K=K+2 : GOSUB
GOSUB 2790

IF A=211 THEN
K=K+2 : GOSUB
GOSUB 2790

IF A=212 THEN
K=K+2 : GOSUB
IF A=213 THEN
K=K+2 : GOSUB
GOSUB 2820

IF A=214 THEN
K=K+2 : GOSUB
GOSUB 2790 : GOSUB
IF A=215 THEN 2330
K=K+2
GOSUB 2820

IF A=216 THEN 2350
K=K+2 :
GOSUB 2790 : GOSUB
IF A=217 THEN 2370
K=K+2 : GOSUB 2820
GOSUB 2820 : GOSUB
IF A=218 THEN 2390
K=K+2 : GOSUB 2820
GOSUB 2790 : GOSUB
IF A=221 THEN 2410
K=K+2 : GOSUB 2790
GOSUB 2820 : GOSUB
20

IF A=219 THEN 2430
K=K+2 : GOSUB 2790
GOSUB 2790 : GOSUB
IF A=220 THEN 2450
K=K+2 : GOSUB 2820
GOSUB 2820 : GOSUB
IF A=176 THEN 2470
K=K+2 : GOSUB 2820
GOSUB 2820 : GOSUB
20

2250

2270
2820
2290

2310

2790 :

2820 :

¢ .GOSUB 2820 :

: GOSUB 2820 :

2820 :

2790 :

2790 :

2790 :

2790 :

: GOSUB 2790 :

GOSUB 2820 :

ELSE 1880
ELSE 1900
GOSUB 2820
ELSE 1920
GOSUB 2790
2790

ELSE 1940
GOSUB 2790
2790

ELSE 1960

: GOSUB 2790

ELSE 1980

ELSE 2000

: GOSUB 2790
2790

ELSE 2020

: GOSUB 2820

ELSE 2040

¢ GOSUB 2790
2790

ELSE 2060

: GOSuB 2790
ELSE 2080

.

.

.

: GOSUB 2820 :

2820
ELSE 2100
GOSUB 2790

ELSE 2120

: GOSUB 2820
2790

ELSE 2140

: GOSUB 2820
ELSE 2160

: GOSUB 2790
ELSE 2180
GOSUB 2820

ELSE 2200

: GOSUB 2820
2790

ELSE 2220

: GOSUB 2820
2820

ELSE 2240
GOSUB 2820

ELSE 2260
GOSUB 2790

ELSE 2280

ELSE 2300
GOSUB 2790

ELSE 2320
GOSUB 2790
2820

ELSE 2340

ELSE 2360
GOSUB 2790
2820

ELSE 2380

: GOSUB 2790
2820

ELSE 2400

: GOSUB 2820
2790

ELSE 2420

: GOSUB 2820
2790 : GOSUB

ELSE 2440

: GOSUB 2820
2820

ELSE 2460

: GOSUB 2820
2790

ELSE 2480

: GOSUB 2820
2820 : GOSUB

GOSUB 2820 :

ae

28

21480
2490

2500
2510

2520
2530

2540
2550

2560
2570

2580
2590

2600
2610

2620
2630

2640
2650

2660
2670

2680

2690
2700
2710

2715
2720
2730

2740
2750
2760
2770
2780

2790
2800

2810

2820
2830

2840
2850
2860
2870

2880
2890
2900
2910

2920
2930
2940
2950
2960
2970

2980
2990

3000

3010

IF A=177 THEN 2490
K=K+2 : GOSUB 2790
GOSUB 2820 : GOSUB
20

IF A=178 THEN 2510
K=K+2 : GOSUB 2790
GOSUB 2820 : GOSUB
20

IF A=179 THEN 2530
K=K+2 : GOSUB 2790
GOSUB 2790 : GOSUB
20

IF A=180 THEN 2550
K=K+2 : GOSUB 2790
GOSUB 2790 : GOSUB
20

IF A=181 THEN 2570
K=K+2 : GOSUB 2790
GOSUB 2790 : GOSUB
90

IF A=182 THEN 2590
K=K+2
GOSUB 2790
90

IF A=183 THEN 2610
K=K+2 : GOSUB 2820
GOSUB 2790 : GOSUB
90

IF A=184 THEN 2630
K=K+2 :
GOSUB 2820 :
90

IF A=185 THEN 2650
K=K+2 :
GOSUB 2820 :
90

IF A=174 THEN 2670
K=K+2 : GOSUB 2790
FOR F=1 TO 200 :
GOSUB 2790 : GOSUB
TO 200 : NEXT F
GOSUB 2790 : GOSUB
IF A=172 THEN 2710
K=K+2

: GOSUB

GOSUB

GOSUB

90 : GOSUB 2820
IF A=255 THEN 2730

: GOSUB 2820 :

GOSUB 2820 :

GOSUB 2820 :

: GOSUB 2790 :
GOSUB 2790 : GOSUB 2820 : GOSUB 27

ELSE 2500

: GOSUB 2820 :
GOSUB 28

2820 :

ELSE 2520

: GOSUB 2790 :
GOSUB 28

2820 :

ELSE 2540

¢ GOSUB 2790 :
2820 : GOSUB 28

ELSE 2560

: GOSUB 2790 :
GOSUB 28

2790 :

ELSE 2580

: GOSuUB 2790 :
2790 : GOSUB 27

ELSE 2600

ELSE 2620

: GOSUB 2820 :
: GOSUB 27

2790
ELSE 2640
2790
ELSE 2660
2820

ELSE 2700

¢ GOSUB 2790 :
NEXT F

2790

2790
ELSE 2715

ELSE 2720

IF A=60 THEN 2730 ELSE 2770

s CUR(20,0)"TEXTEN SLUT I MINNET,

TRYCK "RETURN’";
GET R$

IF R$="Q" THEN 2760 ELSE 10

IF K>=39 LET R=R+2 :
IF R>20 ; CHR$(12) :
; CUR(R+1,K-1)CHR$(A)

TO 1720
IF K>=38 LET K=1

LET K=2
LET R=1
: Bz=B+1 :

: LET R=R+2
3 CUR(R,K)CHR$(174)

: K=K+1

T,R1 : FOR F=1 TO F1 : NEXT F :

T T,0 : FOR F=1 TO
RETURN
IF K>=38 LET K=1 :

; CUR(R,K)CHR$(223) : K=K+1 : OUT
T,R1 : FOR F=1 TO 3%F1 : NEXT F :
OUT T,0 : FOR F=1 TO F1 : NEXT F
RETURN

A=INP(56) : ; A : GOTO 2850

OUT 58,X

K=K+3 : FOR Fz1 TO 200 : NEXT F :

RETURN

IF C=160 THEN 1420
LET B=B

D=INP(56)

3 CUR(10,5)"RADERING PAGAR I ADR:"

3B

POKE B,D
LET B=B+1
E=PEEK(B)

F1 : NEXT F

LET R=R+2

ELSE 2890

IF B>=64000 GOTO 540

IF E=255 THEN 2970

AT

ELSE 3010

; CUR(10,5)"RESTEN AV MINNET RADER
”

FOR F=1 TO 3000 : NEXT F

; CUR(10,5)"
"

LET B=6200t1 : R=0
2) : GOTO 380
GOTO 2900

: K=1 : 3

® READY

GOSUB 2790 :
2790 : GOSUB 27

GOSUB 2820 :
: GOSUB 27

GOSUB 2820 :
¢ GOSuB 27

: FOR F=1

GOSUB 2820 :

s OUT

CHR$(1

PAUSDEM

PAUSDEM i&r ett demo-program som visar
pd bildskdrmen hur du med subrutinen 8000-
8240 kan gora paus med utskrift pd printern
om du t ex far ett telefonsamtal, for att
dédrefter i lugn och ro fortsdtta utskriften
frdn det stdlle ddar du stoppade.

Programmet PAUS dr ett exempel pd ett
fungerande program dar subrutinen lagts in.
Programmet skriver ut texten p& rad 3
dnda till dess du trycker ned mellanslags-
tangenten. D& slutar printern skriva och
viantar pd att RETURN-tangenten skall tryc-
kas ned.

Programmet PAUSDEM visar dven ett
exempel p8 "smart" programmering. P& rad
10 std&r REM SAVE SKRVPAUS. Du kan
diarvid mycket enkelt spara programmet
under namnet SKRVPAUS.BAC genom att
editera rad 10, kora fram cursorn till ordet
SAVE, backa cursorn s8 att du tar bort
ordet REM och radnumret 10, p& nytt kdra
fram cursorn till efter ordet SKRVPAUS
och ddrefter trycka RETURN. I och med
att radnumret tagits bort och pd skd&rmen
endast stdr SAVE SKRVPAUS, till vdnster
om cursorn, i det ogonblick du trycker
RETURN, uppfattar ABC-80 detta som ett
kommando att spara programmet. Rad nr
10 kommer dock att sparas i sin helhet
som programrad, trots att du tagit bort
vissa delar av raden eenom editeringen.
Denna teknik dr mycket anvindbar d& man
utvecklar program. Sarskilt om man har
flera versioner med liknande namn. Risken
att ta bort fel version genom att spara
programmet under fel namn kan dd minskas.
Sdkert har du rdkat ut for att inte bara
ndgon enstaka gdng ha tagit bort fel pro-
gram.

PROGRAMLISTA PAUSDEM.BAS

10 REM SAVE SKRVPAUS,1.0,1979-07-15,
(C) Olle Mauritzon

20 REM $ Stoppar pagdende utskrift (f
sr telefonsamtal)

30 REM $ Anropas omedelbart fére utsk
rift eller inligges i utskriftssub
rutin

4o REM * Numreras 8230,2

50 REM * VARIABLER

60 REM $ H$ = hjilpvar

70 REM

80 GOTO 150 : REM Demoprogram

90 REM # SKRIVARPAUS

100 IF INP(56%)<>160% 140

110 ; CHR$(13%) ATERSTARTA MED RETURN
. "CHR$(8%);

120  POKE 65013%,0% : GET HO$ : IF ASC(

HO$)<>13% 120
130 ; CHR$(13%) 'GOR PAUS MED MELLANSLA

G’
140 RETURN
150 REM # SKRVPAUS-DEMO
160 ; CHR$(12) % SKRIVARPAUS-DEMO ¥’ :
s STRING$(40,61); "Demonstrerar fu
nktionen utan att férstéra papper.
170 ; “Ater till MENY med "€".° : ; ST
RING$(40,45);
180 s CUR(8,0); : GOSUB 130 : REM Init
iera
190 FOR I%=12 TO 21 : FOR J%=0 TO 39
200 ; CUR(I%,J¥)CHR$(RND*(127-32)+32,7
)
210  ; CUR(8,0); : GOSUB 90
220  A%=INP(56)-128 : IF A%=64 OR A%=96
POKE 65013,0 : CHAIN "MENY’
230 NEXT J$ : NEXT I% : GOTO 190
# READY
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Program

PROGRAMLISTA PAUS.BAS

1 OPEN "PR:" ASFILE 1

2 GOSUB 8000

3 ; #1,"HEJ TELEFONEN RINGER"

4 GOTO 2

8000 REM

8230 REM SAVE SKRVPAUS, 1.0,1979-07-15,
(C) Olle Mauritzon

8232 IF INP(56%)<>160% 8240

8234 ; CHR$(13%) "ATERSTARTA MED RETURN
. "CHR$(8%);

8236 POKE 65013%,0% : GET HO$ : IF ASC(
HO$)<>13% 8236
8238 ; CHR$(13%) GOR PAUS MED MELLANSLA
8240 RE'i‘URN
* READY
*
NYFIKEN

Av Magnus Lundberg, som sjdlv kallar sig
Skénela Datorerare, fick vi foljande brev:
"Vad finns egentligen pd skivan? Och hur
skall jag kunna se hur det lagras? Det
vare vidl kul att ha mdjlighet att gd rakt
in pd skivans spdr och se vad dar doljer
sig. Inte dumt att kunna ta en sikerhetskopia
pad skivan heller. Och gdrna pd band! S&dana
hdr "utility"-program har inte varit populért
att ta fram! Undrar du varfor? - Jo, det
skulle ju d& kunna avslojas hur de dir
"smartingarna" gor for att skapa filer oméjliga
att lista. Nu &dr ndrapd inget omdjligt -
bara du kan knepen (som ingen vill ldra
ut). Darfor har jag tagit fram ndgra praktiska
program som jag har stor glddje av. Bland
annat for att f& "run-only" program att bli
lite normalare (listbara). Vid mina &vningar
har jag stott pd allehanda fiffiga sdtt att
sabba fér den nyfikne. En skiva kan prepa-
reras ganska rejdlt, s& att den inte uppfattas
normalt av de vanliga programmen. Libprogram-
met sdger "discfel" etc, men skivan gér
dndd att anvidnda normalt! Har du tdnkt pd
att programmakarna brukar ha en fast prog-
rammerad "meny" i sina system? Varfor
inte ett generellt menyprogram? Nedan visas
ett praktiskt programexempel. De skivor som
sitter i kommer att ldsas av programmet
och alla kdrbara program visas pd skdrmen
med en siffra framfér. I rubriken ser du
vilka skivor som sitter monterade. Det &r
meningen att du endast ska behdva sld in
den siffra som stdr framfér det program
du vill kéra, s& ldses detta in automatiskt
och borjar exekveras. Vill du bygga ett
system med denna teknik skall du se till
att dina program avsiutas med ett kommando
"chain" s& menyn &ter plockas in."

S& langt Magnus brev. Intresserade som
vill veta mer kan kontakta honom per tfn
0760-380 25.

Har nedan ser du Magnus program Meny.

10 REM $ list meny Ver 80-08-09 *
20 REM *¥* (c¢) Magnus Lundberg *
30 REM *# Nyfors *
40 REM *¥ 190 40 Rosersberg *
50 REM ** tel 0760-380 25 *
60 REM ** 1980-06-06 o

70 L%=0% : OPEN 'PR:' ASFILE L%

80 E2%=12% : REM Léngd per pgm

90 E$="BAC' : REM Extension att vilja

100 DIM P$(99%)=16%,P1$(1%)=12%

110 REM $ Ange vilken drive

120 FOR D%=0% TO 1%

130 REM $ Lis indexet

140 T%=0% : S%=6% : GOSUB 350 : IF 2%<>0
% 290

150 A%=62959% : FOR I%=0% TO 7% : V%(I%)
=PEEK(A%+I%) : NEXT I%

160 REM $§ V-vektorn innehdller nu

170 REM $ de sektorer som har VTOC

180 REM $ Stk igeom dessa efter 'EXT!

190 T%=2% : FOR S%=0% TO 7%

200 IF V%(S%)>1% GOSUB 350 ELSE 280

210 IF Z% ; 'FELFEL'Z% : STOP

220 A%=62720%+16% : REM Start pd dosbuf
o]

230 FOR N%=0% TO 15% : GOSUB 370

240 REM $ Skivans 1bl

250 IF INSTR(1%,N$,'LBL') P1$(D%)=LEFT$(
N$,8%) : P1$(D%)=LEFT$(P1$(D%),INSTR
(1%,P1$(DE)+* *,' 1)-1%)

260 IF INSTR(8%,N$,E$) P$(P%)=LEFT$(N$,8
%) : PA=P%+1%

270 NEXT N%

280 NEXT S%

290 NEXT D%

300 REM $ Programnamnen nu i P${i)

310 GOSUB 390

320 REM Logga

330 ; CUR{20,0); : CHAIN P$(I%)+'.'+E$

340 REM $ Sub fdr l&4sn av disc

350 POKE 64769%,D% : Z%=CALL(24678%,SWAP
$(T%)+S%%32%) : Z¥$=PEEK(64789%) : RE
TURN

360 REM $ L&s ut filnamnen

370 N$="' : FOR I%=4% TO 14% : N$=N$+CHR
$(PEEK(A%Z+I%)) : NEXT I% : A%=A%+16%
: RETURN

380 REM $ Menyn visas med val

390 ; SLICHR$(12%);

400 P$=P1$(0%)+P1$(1%) : IF LEN(P$)>8% P
$=P1$(0%)+" & '+P1$(13)

410 ; §LE"Programlista("E$"): "P$

420 ; SLYSTRING$(40%,61%)

430 FOR R%=0% TO 18% : FOR K%=0% TO P% S
TEP 19% : I%=R%+K%

440 I$=RIGHT$(NUM$(I%),2%)

450 IF I%<10% I$=' '+I$

460 IF LEN(P$(I%))<E2% P$(I%)=P$(I%)+' *
: GOTO 460

470 IF P$(I%)=SPACE$(E2%) U90

480 ; SL¥I$' 'P$(I);

490 NEXT K% : ; §L% : NEXT R%

500 ; CUR(22%,28%)'Nr:';

510 INPUTLINE §L%A$ : A$=LEFT$(A$,LEN(A$
)-2%) : ONERRORGOTO 500

520 I%=VAL(A$) : IF I%-P%+1% 500

530 IF I%<0% 500

540 RETURN

S8 hdr ser skdrmen ut ndr du kdér program-
met MENU och skivan i DRO heter UTILITY
och den i DRI heter TEST.

Programlista(BAC): Utility & Test

0 UTILITY 19 RENSA
1 MENY 20 TEXTSS
2 HELP 21 JUSTSS
3 LIB 22 JUSTI30
4 EXTRACT 23 SKRIV
5 AVBRYT

6 BEHOR

7 BASICODE

8 DISKSTAT

9 VARIABEL

10 MENY

11 T80

12 MARG

13 PRINTER

14 DAGSTART

15 JUST

16 PLOT

17 GRAF

18 FORM

BLINKA

dr ett program med vilket du kan placera
en text p& bildskdrmen och direfter fa&
Onskvért falt p& skdrmen att blinka. Program-
met bOr ldggas som subrutin som tar fram
blinkande text i valfri position.

PROGRAMLISTA BLINKA.BAS

1 ; CHR$(12)

2 ; CUR(1,0); ‘Ange TEXT °; : INPUTLI
NE K$ : ;

3 s CUR(1,0); "Ange RAD,KOLUMN f&r te
xten”; : INPUT A,B : ; CUR(A,B)K$

4 POKE -12u4%,237%,83%, 130%,255%,237%
»75%,130%,255%, 42%, 128%, 255%, 203%,
254%,35%, 16%,251%,201%

5 DEFFNA% (X%,Y%)=31744%+(X%-X%/8%%8%
)®#128%+X%/8%*40%+Y%

6 DEFFNB%(X%)=CALL(-124%, SWAP%(X%))

7 REM STYRSLINGA FOR TEST

8 REM ; CHR$(12);

9 ; CUR(1%,0%) "Ange RAD, KOLUMN, LXN
GD fér blinkande filt”;

10 INPUT R%,K%,L%

11 IF R%>23% OR K%>39% OR L%=0% END

12 g%:FNAz(Ri,KZ) : REM BERKKNA ADRES

13 POKE -128%,A%,SWAP%(A%)

A ADRESS TILL ASM-PGM
14 W1%=FNB%(L%) : REM TAND
15 ; CUR(1,0);SPACE$(40)
16 ; CUR(2,0);SPACE$(40)
17 GOTO 2

: REM LADD

* READY

BREV

Omvandlar din printer till en elektrisk skriv-
maskin men saknar ordbehandling. Programmet
kan endast rad for rad skriva ut det du
matat in.

PROGRAMLISTA BREV.BAS

10 ; CHR$(12)
20 REM ¥#% BREY ###
30 REM ##% y [, #%%

40 ; CUR(5,5)"SKRIV DITT BREV PA PRIN
TERN"

50 ; CUR(7,5)"NXR RADEN KR FARDIG,TRY
CK PA RETURN"

60 ; CUR(9,5)"TRYCK PA MELLANSLAG SA
KAN DU BORJA®

70 ; CUR(11,5)"VILL DU SLUTA SKRIV "
STOP"""

80 GET 0%

90 s CHR$(12)

100 OPEN "PR:™ ASFILE 10
110 A=" "

120 INPUTLINE A$

130 A$=LEFT$(A$,LEN(A$)-2)
140 IF A$="" THEN 150
150 ; #10A$

160 H

170 GOTO 110

180 CLOSE 10

190 END

* READY
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WORLD POWER

World Power &r ett krigsspel skrivet i basic
som spelas mot datorn. Spelet tar 20-45
minuter att spela beroende pad hur l&ng tid
du tar p& dig att planera din strategi.
Spelet gdr ut pd att med s& f4 mandvrar
som mdjligt erdvra hela vidrlden genom att
sl& fientliga ldnders styrkor. Spelet bestdr
av 10 lander:

1) N.Amerika 6) Afrika
2) Australien 7) Korea
3) S.Amerika 8) Kina

4) Sovjet 9) Sverige
5) Japan 10) England
Det finns 5 vapenslag i varje land:
1) Trupper

2) Flyg

3) Artilleri

4) Tanks

5) Raketer

Varje vapenslag kan befinna sig pd en kust
eller pd alla kuster:

1) Nordkusten
2) Sydkusten
3) Ostkusten
4) Vistkusten

Det finns 5 kommandon (mandvrar) som
programmet accepterar:

1) Visa statusrapport for visst land
2) Forflytta styrkor

3) Visa global rapport (alla land)
4) Himta spionrapport

5) Bérja attack

Sedan du startat programmet frdgar det
MANOVER ?
1-5 slds in beroende p& vad du vill gora.

Statusrapport (1). Skdrmen visar hur mycket
egna trupper du har i ett visst land. Fiende-
styrkor visas endast med nollor.

Global rapport (3). Skdrmen visar hur
mycket trupper det finns i de olika linderna.
Skdrmen visar dock inte pd vilken kust
datorn (din fiende) gémmer sina styrkor.
Detta f8r du lista ut sjdlv. Till hjdlp kan
du f& en spionrapport frdn fiendeland.

Spionrapport (4). Att f& hem en spionrap-
port kostar minst 10 flygplan (pianen kan
bli nedskjutna Sver havet, ca 20 % risk).
Har du farre an 10 flygplan kvar i ett
land kan du dérifr8n inte sénda en flygstyrka
for att f& en rapport. Du bor alltsd undvika
att anvanda flygplan for strid eftersom de
dr nddvandiga for att f& rapporter frén
fiendeland.

Transportera styrkor (2). Kommandot kan
transportera valfritt antal och valfri styrka
mellan ldnder eller mellan kuster. For att
forflytta styrkor fr&n en kust till en annan
i samma land mdste alla enheter i en
styrka forflyttas pd en géng.

Borja attack (5). Detta kommando ges
sedan du forflyttat dina trupper till den
fientliga kust ddr anfallet skall ske. Nar
attacken borjar visas pd skdrmen vad som
hdnder. Skdrmen visar fdrluster, tillfnga-
tagna, resultatet av striden samt vem som
vann striden.

--~ GLOBAL RAPPORT --~-

LAND EG.TR. FI.TR. EG.LAND ?
N.AMERIKA 53950 O JA
AUSTRALIEN 55330 0 JA
S.AMERIKA 72630 0 JA
SOVJET 67620 0 JA
JAPAN 91640 0 JA
AFRIKA 0 64990 NEJ
KOREA 0 94310 NEJ
KINA 0 68300 NEJ
SVERIGE 0 73040 NEJ
ENGLAND 0 85000 NEJ

STATUS RAPPORT: N.AMERIKA

FORSVAR ANTAL BELXGENHET
TRUPPER 53950 VASTKUSTEN
FLYG 26 NORDKUSTEN
ARTILLERI 37 VESTKUSTEN
TANKS 1 OSTKUSTEN
RAKETER 59 VESTKUSTEN

SPIONRAPPORT: AFRIKA

FORSVAR ANTAL BELXGENHET
TRUPPER 64990 OST

FLYG 52 SYD
ARTILLERI 43 VAST
TANKS 59 NORD
RAKETER 46 VAST

STRID I AFRIKA PA NORDKUSTEN!
FIENDE TANKS EGNA TRUPPER

59 15000
51 10429
40 7171
30 6289
24 434y
18 3597
12 3043
9 2499
6 1688
y 1345
2 949
4] 818

#%¥%% SEGER FOR EGNA TRUPPER I AFRIKA
PA NORDKUSTEN
TOTALA FORLUSTER:
FIENDE TANKS : 59
EGNA TRUPPER : 14182
0 TANKS BLEV TILLFANGATAGNA.

STRATEGI FOR SPELET

Trupper dr de mest kraftfulla styrkorna i
spelet. Du bor anfalla fienden med minsta
mdjliga truppstyrka utan att behdva ta till
extra mandvrar. Att skicka ndgra plan for
att f& reda pd fientliga hemligheter brukar
vara lonsamt fore ett anfall. G&r du till
anfall med t.ex fér f& tanks kan dessa bli
tillfdngatagna av fienden och siittas in i
striden mot dig sjdlv. Att sinda f6r stora
styrkor dr inte heller bra dd allt mellan 0
och 33 % av dina styrkor kan forloras
redan i det fdrsta slaget. Tillfngatagna
trupper &vergér till fienden. Vid f6rflyttningar
fr&n en strand till en annan, var siker pd
att det &r fienden du attackerar och ej
dina egna. Det dr mycket svart att tillfngata
trupper med andra styrkor.Undvik att attac-
kera med ett ojamt antal trupper s du
inte f&r en “fight to the finish" dir du
forlorar tusentals man. Det &r litt att
erbvra ndgra ldnder, men ténk pd att styrkorna
miste rdcka till att erdvra alla. Limna
darfor inte kvar styrkor i linder som du
har erbvrat, d& de kan behdvas pd annat
héll.

1 REM 0dd Rolander 1978-12-15

2 ; CHR$(12)

3 W=3 : S$="KUSTEN"

n DIM ?(10,10),C(10,10),N$(10),D$(5)
,L(5

5 DATA N. AMERIKA,AUSTRALIEN,S. AMER
IKA,SOVJET, JAPAN, AFRIKA

6 DATA KOREA,KINA,SVERIGE, ENGLAND,TR
UPPER,FLYG,ARTILLERI

7 DATA TANKS,RAKETER,NORD,SYD,UST, VK
ST

8 FOR X=1 TO 10 : READ N$(X) : NEXT

X

10
11

26

27
28

29
31

32
33
34
35
36
37
38
39
4o
41

42
43

4y
45
46
b7
48
g
50
51
52

53

54
55

56
57
58
59
60
61

62
63

6u
65

66
67

68

FOR X=1 TO 5 : READ D$(X) : NEXT X
FOR X=1 TO 4 : READ L$(X) : NEXT X
FOR X=1 TO 10 : C(X,1)=INT((5000%R
ND)+5000)%¥10 : NEXT X

FOR X=1 TO 10 : FOR J=2 TO 5 : C(X
,J)=INT(50%RND)+25 : NEXT J : NEXT

X

FOR J=1 TO 10 : FOR X=6 TO 10 : C(

J,X)=INT(4¥RND)+1 : NEXT X : NEXT
J

FOR X=1 TO 5 : FOR J=1 TO 10 : A(X
,Jd)=C(X,J) : C(X,J)=0 : NEXT J : N
EXT X

-« "

*

_________ "

s " ##% WORLD PO
WER #EEN

. N

?

_________ "o, ;

Y6=Y6+1 : ; ; "MANGVER "; : INPU
TM

IF M>5 THEN 18

IF M<1 THEN 18

ON M GOTO 22,31,52,61,74

; "LAND "; : INPUT R

IF R>10 THEN 22

IF R<1 THEN 22

; CHR$(12) : ; "STATUS RAPPORT: ";
N$(R)

; : 3 "FORSVAR","ANTAL","BELKGENHE
™ : ; : FOR X=1 TO 5

; D$(X);TAB(13);A(R,X);TAB(28);
IF A(R,X)<>0 THEN ; L$(A(R,(X+5)))
+S$ : GOTO 30

y

NEXT X : GOTO 18

; "ANGE LAND:(FRAN/TILL)" :
F,T

IF F>10 THEN 31

IF F<1 THEN 31

IF T>10 THEN 31

IF T<1 THEN 31

; "VILKA STYRKOR ";
IF D>5 THEN 36

IF D<1 THEN 36

; "VILKET ANTAL "; : INPUT Q

IF A(F,D)>=Q THEN 42

; "DU HAR BARA ";A(F,D);D$(D);" I
"iN$(F) : GOTO 18

IF F<>T THEN 44

IF A(F,D)<>Q THEN ; "DU MASTE FLYT

INPUT

¢ INPUT D

TA ALLA ";D$(D) : GOTO 18
A(T,D)=A(T,D)+Q : A(F,D)=A(F,D)-Q
s "ANGE KUST "; : INPUT L

IF L>4 THEN 45

IF L<1 THEN 45

A(T,(D+5))=L

IF INT(RND*100)>25 THEN 51

GOSUB 126

GOTO 18

; CHR$(12);TAB(12);"--- GLOBAL RAP
PORT ---"

; t ; "LAND";TAB(12);"EG.TR.";TAB(
20);"FI.TR.";TAB(27);"EG.LAND 2" :

’
FOR X=1 TO 10 : ; N$(X);TAB(11);A(
X, 1);TAB(19);C(X, 1);TAB(27);
K2=0 : FOR F2=1 TO 5 : IF C(X,F2)<
>0 THEN K2=K2+1
NEXT F2
IF K2>0 THEN ; "NEJ"
5 "JAM
NEXT X
GOTO 18
; "ANGE LANDER:(FRAN/TILL) "; : IN
PUT F,T
IF A(F,2)>=10 THEN 64
; "DU HAR INTE TILLRACKLIGT FLYG I
":N$(F) : GOTO 18
A(F,2)=A(F,2)-10
%): s ¢ 3 t ; "SPIONRAPPORT: ";N$(
L]
IF INT(RND*100)>20 THEN 69
IF INT(50*RND)<26 THEN ; "ALLA PLA
N FYRLORADE UVER HAVET" : GOTO 18
; "PLANEN NEDSKJUTNA OVER ";N$(T)
: GOTO 18

: GOTO 59



Program

69

70
7

72
73
4
75
76
77

78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88

89
90

91
92
93
94
95
96
97
98
99
100
101

102

103
104

105
106
107
108

109

110

1M

112
113
114
115
116
17
118
119
120
121
122
123
124
125
126

127
128
129
130
131
132

133
134
135

136
137

; : ; "FORSVAR";TAB(13);"ANTAL";TA
B(20) ;"BELXGENHET" : ; : FOR X=1 T
05

; D$(X);TAB(12);C(T,X);TAB(20);

IF C(T,(X+5))<>0 THEN ; L$(C(T, (X+
5))) : GOTO 73

L

NEXT X : GOTO 18

K=0 : FOR X=1 TO 10 :
IF A(X,J)<>0 THEN 83
NEXT J : NEXT X : IF K>0O THEN T4
H=0 : K=0 : FOR X=1 TO 10 : FOR J=
1TO 5

IF C(X,J)<>0 THEN K=K+1

IF A(X,J)<>0 THEN H=H+1

FOR J=1 TO 5

NEXT J : NEXT X : IF K=0 THEN 144
IF H=0 THEN 142

GOTO 18

C=1

IF C(X,C)<>0 THEN 87

C=C+1 : IF C=6 THEN 76

GOTO 84

IF A(X, (J+5))<>C(X (C+5)) THEN 85

K=K+1 : ; : 3 : ; CHR$(7);"STR
ID I "; N$(X)

;" PA ";L$(A(X,(J+5)))+S$;m

; "FIENDE ";D$(C);TAB(18);"EGNA ";
D$(J)

0=C(X,C) : 01=A(X,J) : E=0 :
IF J=1 THEN IF C<>1 THEN 112
IF C=1 THEN IF J<>1 THEN 119
; E;TAB(18);E1

GOSUB 136

IF E1=0 THEN E8=1 : GOTO 101
IF E=0 THEN E8=0 : GOTO 101

IF E1>E®1.7 THEN E8z=0 : GOTO 101
IF E1>E*1.5 THEN E8=1 : GOTO 101

E1=01

GOTO 94

; E;TAB(18);E1 : ; TRERER SEGE
R FOR ";

IF E8=1 THEN ; "FIENDEN I "; : GOT
O 104

; "EGNA TRUPPER I “;

L

; N$(X) : 5 "PA ";L$(A(X,(J+5)))+S
$

; "TOTALA FORLUSTER: "

; "FIENDE ";D$(C);" : ";0-E

; "EGNA ":D$(J);™ ¢ ";01-E1

I

F E8=1 THEN C(X,J)=C(X,J)+A(X,d)
: A(X,J)=0 : GOTO 111

A(X,C)=A(X,C)+C(X,C) : C(X,C)=0 :

A(X,(C45))=C(X,(C+5))

s E3" ";D$(C);" BLEV TILLFANGATAGN

A." : ; "TRYCK EN TANGENT "; : GET
H$ : GOTO 76
C(X,(J+5))=A(X,(J+5)) : ; "TRYCK E
N TANGENT "; : GET H$ : GOTO 76

; E;TAB(18);E1

GOSUB 136

IF E=0 THEN E8=0 : GOTO 101

IF E1=0 THEN E8=1 : GOTO 101

IF E1/1000>E THEN E8=0 : GOTO 101
IF E>E1%#1000 THEN E8=1 : GOTO 101

GOTO 112

; E;TAB(18);E1

GOSUB 136

IF E=0 THEN E8=0 : GOTO 101

IF E1=0 THEN E8=1 : GOTO 101

IF E/1000>E1 THEN E8=1 : GOTO 101
IF E1>E*1000 THEN E8=1 : GOTO 101

GOTO 119
R=INT(100®RND)+1 : X2=INT(10%RND)+
2 : IF D=1 THEN X2=INT(100%RND)+2
IF A(T,D)<=X2 THEN X2=A(T,D)
A(T,D)=A(T,D)-X2

IF R<33 THEN 134

IF R<66 THEN 135

; "BAKHALL UNDER TRANSPORT®

; "DU FORLORADE JUST ";X2;" ";D$(D

’

)

; "TOTALT ANLXNDA I ";N$(T);"= ";A

(T,D) : RETURN

; "GERILLA PA ";L$(A(T,(D+5)))+S$
: GOTO 132

; "STORM SKNKER ETT FARTYG"
132

E=E-INT((E/3)%*RND)-2

IF E<=0 THEN E=0

: GOTO

138  E1=E1-INT((E1/3)*RND)-2
139  IF E1<=0 THEN E1=0

140 A(X,J)=E1 : C(X,C)=E

141 RETURN

142 3 ¢ 3 ¢ ; "SORRY,DU MISSLYCKADES."

143 ; "ALLA DINA STYRKOR KR SLAGNA.";
i3 5 3 ¢ GOTO 149

144 ; CHR$(12);" "

145 H "G RATULERAR!"

46 "

147 H ; "DU HAR ERUVRAT VARLDEN MED

";Y6;" MANUVRAR."

148 ; "TRYCK EN TANGENT ";
GOTO 52

149  END

: GET H$ :

*# READY

ORBIT

Orbit utmanar dig att utkdmpa rymdkrig i
ett polidrt koordinatsystem. Det giller att
avfyra en fotonbomb i tilirdcklig ndrhet av
alglogernas rymdskepp. Skeppet dr osynligt,
men befinner sig i en konstant poldr bana
runt jorden. Skeppet &r osynligt p g a en
dynamisk skdrm som endast indikerar p&
din radar var skeppet befinner sig efter
varje fotondetonation. Du fir d& upplysning
om hur nira det fientliga skeppet detona-
tionen var.

Spelet gdr ut pd att med minsta antal
skott oskadliggora det frammande skeppet.
Du har endast 7 fotonbomber till ditt férfo-
gande innan det frimmande skeppet fSrsvinner
fr8n din radar helt och héllet.

Fore varje skott blir du tillfrdgad om
SKJUTVINKEL och LANGD.

Du fir idven pd skdrmen se en bild av
planeten och dess omgivande troposfdr med
skjutvinklarna utskrivna.

PROGRAMLISTA ORBIT.BAS

1 REM 0dd Rolander 1978-12-16

2 ; CHR$(12)

3 ;o L
y s " #%% O R B I T ##sn
5 T "
6 ; "TRYCK EN TANGENT "; : GET A$
7 RANDOMIZE

8 A=INT(360%*RND(1))

9 D=INT(200%*RND(1)+200)

10 R=INT(20%RND(1)+10)

11 H=0

12 IF H=5 THEN 57

13 H=H+1

14 GOSUB 30
15 3 "TIMMAR";H;",SKJUTVINKEL ";
16 INPUT A1

17 ; "LENGD ";
18 INPUT D1
19 A=A+R

20 IF A<360 THEN 22
21 A=A-360

22 T=ABS(A-A1)

23 IF T<180 THEN 25
24 T=360-T

25 C=SQR(D*D+D1¥D1-2#D*D1#COS(T*3. 111

59/180))
26 IF C<=50 THEN 54
27 ; "WAVSTAND";C;™ MIL, RIKTNING";A
28 ; "TRYCK EN TANGENT "; : GET A$
29 GOTO 12

30 A " 00900

31 A . . 00000000000

32 ;" ) 0000 0000
33 ;" 0000 0000

34 ;" 0000 XXXXX 0000
"
35 ;" 0000 XXXXXXXXX 000
0 "
36 ;" 0000 XXXXXXXXXXX 00
00 n
37 " 0000 XXXXXXXXXXXXX 0
000 "
38 ;" 0000 XXXXXXXXXXXXXXX
0000 "
39 ;" 0000 XXXXXXXXXXXXXXXXX
0000 "
40 ;" 0000 XXXXXXXXXXXXXXXXXXX
0000 "
41 ; "<00180 XXXXXXXORBITXXXXXXX
00000>"
42 ; "™ 0000 XXXXXXXXXXXXXXXAKKX
0000 "
43 ; " 0000 XXXXXXXXXXXXXXXXX
0000
4y . 0000 XXXXXXXXXXXXXXX
0000 "
45 L 0000 XXXXXXXXXXXXX 0
000 "
u6 ;" 0000 XXXAXXXXKXX 00
0 0 L 4
y7 " 0000 XXXXXXXXX 000
0 n
48 ;" 0000 XXXXX 0000
Ll
hg ;" 0000 0000
"
50 . 0000 0000
n
51 ;" 00000000000
”
52 ;" 02700
n
53 RETURN
54 ;) "T RKF F ! AVSTAND";C;" MIL,RI
KTNING";A;D
55 ; "TRYCK EN TANGENT "; : GET A$
56 GOTO 62
57 3 CHR$(12)
58 ; "DU HAR LATIT ALGLOGERNA SLIPPA
UNDAN. "
59 H
60 H
61 GOTO 63
62 ; CHR$(12)
63 ; "ETT NYTT ALGLOG-SKEPP HAR KOMMI
T IN I  ATMOSFKREN."
64 ;
65 H
66 ; "ONSKAR DU FORSOKA TRAFFA DET (J
/N)2
67 GET C$
68 IF C$="J" OR C$="j" THEN 8
69 ; CHR$(12)
70 ;" A ATERSEENDE!"
# READY



Program 27

Dat
dﬁe?(ren

ne och In/Ut-kort!

Utoka ABC 80 med minifloppy, sto 7
O 7 alt 2 minifloppy om var
O ExpanS/onsde/ ed ‘

tlibehdr pé diskett.

:57.‘
- 0kQ nab
ataindustrier, som ocksé ligger

DataBoard 4680.

Ut»kort ur

/s% (ve ystem}, plats for
r:
(e or (Z80)

raf;

—

SATTCO

® ABC80 — Luxorind. AB, DataDisc 80 — Sattco AB Dalvagen 10, 17136 Solna Tel 08-730 57 30 Ett AEG-Telefunkenforetag

OM SLUMPTAL
Av Olle Mauritzon

Slumptalsgeneratorn (RND) ger ju bara en Vill du spela LOTTO kan du t ex skriva s& Sjélv gillar jag subbar:
massa festliga tal typ .038762. For att f& hér:

lite reda i dessa siffror kan du anvinda

foljande formel som ger ett slumptal mellan

och inklusive tvd tal. Anvand heltal (%) s& 1OREM* LOTTO®* 10 REM SAVE SLUMPDOT Demoprogram av su
slipper du géra INT(. 20 DEFFNS$(L%,H%)= RND* (H%-L%+1%)+L% brutinstrukturerat slumpval,
30 FOR I=1 TO 7 20 REM ¥ Initieringar
10 L$=10 : REM L%¥=1ligsta slumptal 40 S$(I)=FNS%(1,35) . 30 DEFFNS$(L,H)=RND*(H-L+1)+L : RANDOMI
20 H%=20 : REM H%=hbgsta lumptal 50 FOR J=1 TO I-1$ ¢ IF S%(J)=S%(I) ho ZE
30 S%=RND*(H%-L%+1%)+L% : REM S%#=slumpta ELSE NEXT J 100 REM * Starta upp
let 60 ; S%(I); : NEXT I : ; : GET A$ : GOT 110 5 STRING$(40%%24%-1%,151%);
40 ; S%; : GOTO 30 : REM Skriver tills C 0 30 120 REM * Styrprogram (main loop som dom
TRLC tryckes som kan siger)
130 L%=2% : H$=78% : GOSUB 900 : K%=S%
P.S. 50% av ev vinst till programmakaren., 140 L%=0% : H$=71% : GOSUB 900 : R%=S%
Du kan ocksd #ndra lite och definiera det 150 SETDOT R%,K%
som en funktion: 160 GOTO 130 : REM One more main loop
900 REM *¥* SLUMPSUB ##
10 L%=10 : REM L%=1l%gsta slumptal 910 S%=FNS$(L%,H%) : RETURN

20 H$=20 : REM H%=hdgsta lumptal

30 DEFFNSi(L%,HZ)=RND'(H$-L$+1$)+L$ H
M FNS%(L¥,H%)=slumptalet

40 ; FNS%(L%,H%); : GOTO 20 : REM Skrive
r tills CTRLC tryckes

Snabbfakta. J A‘tﬂCk

gduili)ol;E(t}l:thGlgrgi)?ioktr JAG VILL BLI MEDLEM I ABC-KLUBBEN!
' ' SKICKA MIG ETT INBETALNINGSKORT!
Med detta nummer av ABC-bladet 4
R
bifogas 2 st inbetalningskort. ijm
Ett f6r dig, och ett for din kompis! FOretag........ccooovveiiiiiiiiii e
Svarskortet hir till hoger kan du AdI@SS ...
anvinda om du av ndgon anledning
lnte hal" fétt ett lnbetalnlngSkort- POStadreSS ......................................................................
Telefon......ccooooiiii e
Har ej fatt ABC-bladet
1/80 2/80

o O



PEeLaver Byggtips

KNAPPSATS ATT BYGGA

Av Lars Gunnar Karlsson (SM4FVD) i Hagfors
fick vi ndgra rader tillsammans med beskriv-
ning av en knappsats och ett kort program.

Den oinvigde kan har fd en inblick i vad
som kan gbras med en dator och dess V24-
kontakt, eller som Lars Gunnar skriver:
"...Manga vill nog kunna ansluta ndgon enkel
grej till datorn fOr att styra en del koman- LI |
don. Nedan beskriven 1&da har fem knappar.
Dessa kan exempelviss styra markdren (cur-
sorn) i alla riktningar eller starta och stoppa
en eller flera "klockor". Knappsatsen kan
dven anvandas tillsammans med olika spel
som paddel, sinka b&tar, rita pd skdrmen
osv. "5-knapp's programmet" maste naturligt- " o3
viss ldggas i ett huvudprogram, men det &r
ju inte s& svart! Jag har dven gjort en
variant av programmet dar datorn kidnner
av fonster och dorrar och talar om vilka "4
som ar Oppna."

knapp 0

MODEM
Skriv

for

BEEn

information

Halsningar
"Lasse Data"

10 REM ** LASSE DATA 23-05-1980 **
20 REM ** LASSE KARLSSON HAGFORS **
30 REM *¥ % ! !
40 REM ** PRAKTISK ANVENDNING AV ¥* )
50 REM ®* V_24 INGANGEN % stift | 53 8
60 ; CHR$(12%)
70 A=INP(58) : C=128 : FOR I=2 TO O STE V24-kontakten inportar IBO
P -1
80 IF A AND C THEN B(I)=1 ELSE B(I)=0 1Bl
90 C=C/2 : NEXT I : U=A-130 1B2
100 ; CUR(2,0)'DATORN LXKSER AV BITARNA 0
,1 0CH 2 PA
110 ; CUR(Y4,0)'INPORT 58. (V-24 KONTAKT
EN)'
120 ; CUR(20,25)' LASSE DATA!
130 IF U=5 ; CUR(12,10)'INGEN KNAPP NED-
TRYCKT '
140 IF U=0 ; CUR(12,10)'KNAPP NR O ER NE Vektorprodukter AB
D-TRYCKT '
150 IF U=-2 ; CUR(12,10)'NAGON TRYCKER P Box 44002
] A2 KNAPPAIT;R('2 - AR NE 5 st éterfi'aidr(ande tryckknappar
160 IF U=1 ; CUR(12,1 NAPP NR 1 4 st dioder (IN41438) P
D-TRYCKT  ° kabel (¢ ledare) 400 76 Goteborg
170 IF U=2 ; CUR(12,10)'KNAPP NR 2 AR NE V24 kontakt
D-~TRYCKT ' en lada
180 IF U=3 ; CUR(12,10)'KNAPP NR 3 AR NE P& V24-kontakten anvinds inportarna IBO,
D~-TRYCKT ' IBl, IB2
190 IF U=4 ; CUR(12,10)'KNAPP NR 4 KR NE +9V sldpps till inportarna. Maximalt kan
D-TRYCKT ! den presenterade losningen erbjuda 6 olika
200 GOTO 70 kombinationer.

S Vill du bli medlem i

I BREV-

: “ 1 ABussen
I

I

%Q\\“%LUBBEN | Jomenvisst!
I FYLL DA I SVARSKORTET,

BOX 1201 | I KLIPP UR, OCH POSTA!

I (Har du redan fatt ett
17123 SOLNA | i
s& anviand hellre det.)



ende vid internationella mikrodatorkonferenser.

som representerar ett nytéinkande nar det galler

assembler. Du jobbar lika interaktivt i ASMEDIT
som i BASIC. Du arbetar flera ganger snabbare

med mycket mindre minne.

ASMEDIT for ABC 80 siljes pa kassettband

Syathese ows-ueon

Klostergatan 8B 22222 LUND

L] Jag vill veta mer. Sand information
om ASMEDIT fér ABC 80.

[] Jag bestiller ASMEDIT for ABC 80
levererad pa [] kassettband
[] flexskiva

ASMEDIT for industristandard-processorerna 8080/
8085 hargjort succé i hela vérlden och vickt uppse-

ASMEDIT 4r en kombinerad editor och assembler,

programutveckling. ASMEDIT &r ingen vanlig editor/

an med konventionella hjdlpmedel. Du klarar Dig

eller flexskiva och kostar 575:- exkl. moms.

Nu finns ASME["T mﬁ ABG 80

ASMEDIT for ABG 30

klarar 1500 assemblyrader utan utbygg-
nad av minnet

assemblerar 1500 rader pa 5 sekunder
har alltid kallkoden sekundsnabbt till -
géanglig

gor omedelbar kontroll av inmatad rad

har fullstindig filhantering pa kassett
och flexskiva

ar optimalt anpassad till ABC 80:s
interna struktur och BASIC

utnyttjar standard 8080/8085 mnemo -
nics
innehaller effektiv debugger

................................................
.............

.................................................

PROGRAM TILL
DIN ABC-80

LAGSTA PRIS OCKSA
PA KASSETTER OCH
FLEXSKIVOR

FLEXSK. VERBATIM 540-01 10 ST 220:-

10ST 47:50

KASSETT AGFA LNS C60
PROGRAMEXEMPEL:
SCHACK FR 115:-, SORTERING FR 35:-

TIPS FR 35:-, MATEMATIK FR 95:-
OCH MYCKET MYCKET MER!

SAMTLIGA PRISER INKLUDERAR MOMS.
GARANTI PA ALLA PROGRAM. BEGAR
GRATIS BROSCHYR EL. BESTALL DIREKT!

ABC-DATA, BOX 2002, 17502 JARFALLA

TILL VARA LASARE

1 detta nummer av ABC-bladet har vi provat
en ny teknik vid utformning av innehdllet.
Det nya bestdr uti trespalt, proportionell
utskrift, rak hdgermarginal och férminskning
av . :ginal till 71%. Det hdr innebdr a‘t vi
far in mera material per sida. En program-
listning t ex, som i nr 2 upptog tvd sidor
behdver nu knappt en sida. Hade vi produ-
cerat detta nr pd det gamla sdttet s& skulle
det bli 50 sidor i stdllet for 32, en kiar
besparing.

Redaktionen vill rikta sdrskilt tack till
Mdrstatryck. Utan deras hjdlp hade tidningen
inte fatt denna tekniska niva.

Vi p& tidningens redaktion vill veta vad
du tycker om detta nya grepp. Skriv en
rad och tyck tillll Det &r ju for dig vi gér
ABC-bladet, s& passa pd och forma det
efter dina egna ideer.

Skriv d& till:

Redaktoren for ABC-bladet
Box 1201
171 23 Solna

I NASTA NUMMER:

* printer-test

* presentation av ldaspenna

* marknadens nyheter

* Assembler och Pascal ska testas
* fler program




Masskorsband

SfiBo vaxer..

g

ABCB80 vaxer! Idag finns det 6ver 8000 anvan-
dare enbart i Sverige. Flertalet ar professionella an-
vandare som valt den svenska datorn ABC80 p.g.a.
det stora sortimentet av tillbehér, programvaror och
laromedel.

AVANCERAD ASSEMBLER

Paketet bestarav
— editor (skarmorienterad)
— Z80-assembler

PASCAL

Ett nytt programmeringssprak som blir alltmer popu-
lart varlden 6ver. Metric Mini Pascal arbetar med hel-
talsvariabler. Kan anvidndas dar man behéver snabba
program. Lampligt ocksa f6r undervisning.

MATEMATIK 2

Generellt anvandbar matematiska program. Bl.a.
— ekvationssystem (30 obekanta)

— matrisalgebra och invers

— linjar programmering

— differentialekvationer

— Fourieranalys

STATISTIK 1 OCH 2

Programmen i dessa paket kan anvindas {6r manga
av de vanliga statistiska metoderna, bl.a.

— standard avvikelse, medelviarde

— t-test, Chi-2

— sannolikhetslara

— regressionskoeff., {érklaringsgrad

DATABAS 80

Ett generellt och lattanvant programsystem f6r att
hantera dataregister pa flexminnet. Databas 80 kan
anvandas for ex.vis kundregister och lager. Soker
snabbt dven i stora datamangder.

— debug
— disassembler

Stockholm: Dicro-Dator, 08-1026 00, Datorisering Konsult, 08-329247,
L.S.I.-Electronics, 08-611254. Solna: Elfa Radio & TV, 08-73007 00.
Bromma: Elit, 08-26 27 20. Malmé: Lindahl & Rothoff, 040-1017 30,
Josty Kit, 040-1267 08. Helsingborg: Datateam, 042-138200. Lund:
Datakraft, 046-14 12 80, Automation Equipment, 046-14 31 38. Ystad:
Helge E. Jérgensen, 0411-111 34. Halmstad: Datamarkering, 035-1092 55,
Ronneby: Exportstaben, 0457-103 50.
Borés: Boras Data & Elektronik, 033-
1153 60. Géteborg: Janken Minidata,
031-1851 38, Mytech Data, 031-115138,
Rutindata, 031-24 91 90, Scandia Met-
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ric, 031-810975. Varberg: Varbergs BANVAKTSVAGEN 20, BOX 1307, 17125 SOLNA, TEL 08/82 04 00

G

Vi pa Metric var med och startade ABC80-pro-
jectet. Vi har ocksa utvecklat en stor del av det till-
behorssortiment som finns idag. Denna utveckling
fortsatter vi med, och héar ar ndgra nyheter:

TANDLAKARADMINISTRATION

Tandvardsrakningar, madnadsrapport, patientjournal,
kallelselista och mycket annat.

16k RAM
Nu uttkas ABC-kortserien med en 16k RAM-modul.
Andra kort ar:
— IEEE, instrumentbussen — ADC, 32 kanaler
— SIO, serie I/O. analog in

2 kanaler, — DAC, 2kanaler analog ut
— PIO, parallell I/O, — PROM, plats for 14k

32 bit EPROM

ABC-kortserien ar valdokumenterad och avancerad
programvara finns att tillga.

LINJELYSSNARE

Nu kan ABC80 anvéandas som ett “métinstrument” {6r
felsokning i datakommunikationslankar. (Asynk, synk,
HDLC, X25 m.l.) ABC80-linjelyssnare har “100.000-
kronors-prestanda”!

LITTERATUR

— Avancerad programmering pd ABC80
— ABC om flexminne och skrivare

DATAKOMMUNIKATION

— terminal mot Upplysningscentralen (UC)

— "dovtelefon”. ABC80 kan kommunicera med Tele-
verkets nya bildtelefon fér hérselhandikappade

— lokal datavisionscentral. Informationscentralen ar
helt kompatibel med Televerkets Datavisionssystem.

Kontorsservice, 0340-158 60. Jonképing: Mansson & Co, 036-11 31 85.
Linkdping: Kontorskonsult, 013-1301 75. Visby: Gute Data Utveckling,
0498-113 20. Karlstad: IKF, 054-1527 27. Arvika: Kontorsservice DH,
0570-11770, Karlskoga: KDATA, 0586-30061. Orebro: IKF, 019-149000.
Eskilstuna: Star Data, 016-11 06 30. Vdsteras: IKF, 021-1814 18. Upp-
sala: Uppsala Privator, 018-11 70 60. Falun; IKF, 023-234 44. Hudiks-
vall: Hilsingedata, 0650-14060.
Sundsvall: Sv. Data, 060-1288 50 Din
Dator, 060-122409. Ornskéldsvik: Sv.
Data, 0660-843 00. Umed: Sv. Data, 090-
190040. Skelleftea: Sv. Data, 0910-
77240. Luled: Sv. Data, 0920-18020
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